
2023年幼儿大班游戏教案及教学反思 大
班游戏活动教案及反思(实用10篇)

作为一位杰出的教职工，总归要编写教案，教案是教学活动
的总的组织纲领和行动方案。优秀的教案都具备一些什么特
点呢？又该怎么写呢？下面是小编带来的优秀教案范文，希
望大家能够喜欢!

幼儿大班游戏教案及教学反思篇一

1.积极参与垫子上的游戏，锻炼大肌肉的运动技能提高体的
协调能力和灵活性。

2.能够战胜困难，勇于挑战，体验合作，游戏的快乐。

3.能根据指令做相应的动作。

4.锻炼平衡能力及快速反应能力。

5.培养幼儿对体育运动的兴趣爱好。

1.师生问好。

2.教师与幼儿一起听音乐做热身运动，模仿各种小动物动作。
（围着操场由慢到快，又由快到慢的过程。）

3.教师请幼儿取一块垫子，请幼儿说说在垫子上的感觉。

4.幼儿在垫子上自由玩，发挥想象。

5.请个别幼儿介绍自己在垫子上的玩法并示范动作。

6.教师一边提示幼儿垫子的变化，幼儿用助跑跳远，向前面



的垫子快跑跳上垫子，垫子不断地变化。

7.结束部分听音乐放松。

户外活动的时候,孩子们喜欢把垫子铺在塑胶地面上躺着晒太
阳,有的顶在头上,有的当成蹦蹦床在上面跳,有的则来回地跳。
看着孩子们有这么多的垫子玩法,我用垫子做为运动器械设计
这节体育集体教学活动。

幼儿大班游戏教案及教学反思篇二

1.尝试将3个数字按不同的方式进行组合排列，了解几种数字
排序的方法。

2.积极运用已有的排序经验进行推测。

3.能积极地思考，灵活思维。

二、游戏《去车展》

1.提问：1.2.3三个数字排排队，有几种不同的排法?

2.师：这里有123三个数字，请你来排排队，每排出一种方法，
就会闪一颗星星，如果你想让五颗星星都亮了，我们就出发。

3.教师帮助幼儿梳理规律。

师：123三个数字，一共有几种排法呢?在这六种不同的排法
里，你们找到什么秘密吗?

三、游戏《看车展》

师：就像你们说的有数字有问号，三种颜色三个车队，只要
你们把问号里的数字(编号)猜出来就可以看到新车了。



(一)红队(迷你车)新型环保车(123.132.213.???)师：先看红
队，第几辆有问号，(教案.出.自：.教案网)问号后面应该是
什么数字呢?答对了之后我们看看红队带给我们的是什么车?
红队带来的是迷你车就是新型的环保车。

(二)黄队水陆两用车(456.465.???.564)师：我们刚才看了红
队是迷你车，那黄队的是什么车呢?先看看黄队的第几辆车带
问号呢?说下带问号的应该是什么数字，并说说你的理由，刚
才我们看红队的时候，我们看上面的车的数字的排队规律，
黄队的时候，不仅要看上面的还要看下面的数字排队规律。
来我们看看黄队的车，这种车可以在水里开，可以在陆地上
开，所以这个车叫水陆两用车。

帮助幼儿梳理规律。

四、游戏《拍牌照》

1.提问：这些车能直接开到马路上吗?为什么?为什么不能开
到马路上，少了什么?你们看到车子前面和后面都有一块蓝色
的牌子，这个叫车牌。

2.提问：你看到的牌照上面有什么?数字，字母，汉字这上面
的汉字有什么意义呢?闽，表示这辆车是福建的。

3.小结：一个牌照代表一辆车，没有重复。

4.提问：拍牌照比赛，我给你们不同的数字，请你们来组合
一下，看看可以编成几个牌照。

师：玩给拍车牌的游戏，红黄绿三个队，你们想去哪个队帮
忙拍牌照?每个车队都会给你几个数字，等会请你们用这些数
字排排队，排出一组方法你就有1个车牌，排出越多方法，获
得的车牌就越多。这个上面的数字不能多也不能少，不能重
复，马路上没有一模一样的车牌。



5.结合课件，梳理幼儿所设计的车牌。

选材来说：《纲要》中指出：引导幼儿对周围环境中的数、
量、形、时间和空间等现象产生兴趣，建立初步的数概念，
并学习用简单的数学方法解决生活和游戏中某些简单的问题。
大班幼儿已经能口头数100以上的数，会书写10以内的数字，
能熟练的将10以内的数进行顺数和倒数，但是对数字之间不
规则的排列及发现排列规律却有些模糊不清。《奇妙车展行》
这一活动，通过参观各种品牌的新车、给数字排列找规律、
为新车判断和设计车牌号等有趣的游戏环节，充分调动幼儿
学习的主动性。让幼儿在真实的情境和解决问题的过程中，
学习将三个数字按不同方式进行排列并发现排列规律，进一
步帮助幼儿巩固对数概念的理解。同时，通过了解数字排列
在生活中的广泛运用，感受数字排列千变万化的神奇和美妙，
体验学习数学的重要意义。在愉悦的学习氛围中，感受数学
活动的快乐，体现了数学、认知等多领域的整合。

幼儿大班游戏教案及教学反思篇三

“左右”的含义及其相对性要具有更强的空间观念。通过学
习，可以发展幼儿的空间观念，提高解决实际问题的能力，
使幼儿初步感受数学与生活的联系。区分左右是本学期所开
展的有关空间方位感认知方面的内容。其重点在于引导幼儿
能以自身为中心来辨别左右关系。《纲要》中提出：“幼儿
园数学应以游戏为主要向导，孩子在游戏中得以不同的发展
和提高。”于是我在活动中设计了多个小游戏，让小朋友在
游戏中轻松的掌握左右概念，体现了数学的趣味性。在以自
身为中心正确的判断左右的基础上，发展幼儿以客体为中心
区分左右的空间知觉能力。使幼儿在玩中学、乐中悟，感受
生活中处处有数学，激发孩子们的参与意识。通过幼儿的参
与，让孩子们用眼观察、用口表达、用心思考的方式更好的
使教学进行下去。孩子们始终在我创设的具体场景之中轻松
愉快的学习。



通过这次活动我也发现数学活动中运用游戏孩子比较喜欢，
而且对于教学内容也能较好的掌握，那么在今后的数学活动
中，我们也可以多尝试加入些游戏，使数学活动不乏味。但
是始终也有个别幼儿由于能力强弱的原因，还是对于左右分
不清楚，那么针对个体差异这个现象，我想可以利用休息的
时候对幼儿进行一对一的指导，以此来提高他们的能力。

大班游戏教案及教学反思《区分左右》.doc
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幼儿大班游戏教案及教学反思篇四

活动目标

练习双腿并拢从椅子上向下跳的基本动作。

根据教师的语言指令，进行单脚站立、原地自转等平衡动作。

活动准备

人手一把小椅子。



音乐磁带《谁是小熊》

活动过程

准备活动--照镜子。

--安排幼儿两两对应站立玩照镜子游戏。

--其中一人先做动作，另一人模仿做动作。鼓励幼儿变换各
种动作。

游戏活动--小小飞行员。

--练习双脚并拢向下跳。

幼儿人手一张椅子，将椅子排成圆形，自己站在一字前面，
大家面向圆心站好。

教师示范表演。教师站在小椅子上，先念儿歌，念完儿歌后，
轻轻从小椅子上跳下来。

教师带领幼儿念儿歌，并练习双脚并拢向下跳的基本动作。

--游戏活动《小小飞行员》。

幼儿站在椅子上面向圆心，教师带领幼儿先念儿歌，然后向
下跳，听教师发指令，幼儿做相应的动作。

教师发：快速飞。幼儿双手伸平快速向前飞。

教师发：单脚飞。幼儿双手伸平单脚站立。

教师发：飞机迷失方向。幼儿双手伸平原地打转。

教师发：慢速飞。幼儿双手伸平慢慢向前飞。



教师发：飞机降落。幼儿站在自己的椅子上。

游戏可以反复进行两次。

教师带领幼儿进行游戏3~4次。

放松活动--谁是小熊。

--椅子背向圆心，幼儿站在小椅子边上，面向前，教师和幼
儿一起唱歌，然后师生随着音乐向前小步跑，音乐一停，师
生一起抢座位，没有位置的小朋友就是小熊，游戏可开展3遍。

活动反思：

本次活动采用主题模拟情境教学，比较充分的发挥了幼儿的
主体作用，师幼共同营造了一个和谐、充满乐趣的'情景，幼
儿在自主的空间里，积极练习、交流感悟、合作探究。事先
担心没有进行预演会“出洋相”，其实只要让幼儿插上想象
的翅膀，给他们提供自主的空间，他们就会将创新思维转化
为成果。还担心纸飞机的破损会影响投掷的效果，其实担心
是多余的，相反还激起了幼儿的好奇心，相同的投掷动作，
纸飞机的飞行高度和远度不同。整个活动中，幼儿手脑并用，
身心真正“活动”了起来。

幼儿大班游戏教案及教学反思篇五

1、发现以自身为中心的左右。

2、发现以客体为中心的左右。

3、培养幼儿的空间方位感,提高思维的灵活性。

活动准备



用海绵纸做红、绿两种手镯，左右箭头标志，木偶。

活动过程：

一、猜谜激趣，导入新课。

“一棵小树五个杈，不长树叶不开花。从早到晚不讲话，写
字画画不离它。”

二、区别自己身体的左右。

(一)区别左右手。

1、请小朋友举起拿笔的那只手，招招手。

2、交流做哪些事情需要用到右手?小朋友，你用哪只手握铅
笔?你用那只手拿剪刀?你用那只手拿筷子?对了，我们都要用
右手。

3、伸出左手摇一摇，说说左手的作用。

4、出示手环，我们的左右手都很能干，奖励一下。给右手戴
上红手镯，那左手就戴上绿手镯。今天我们就来区分左和右。

(二)、发现自身的左右提问：“在我们每个人的身上，有着
很多像左手和右手一样的好朋友，看一看自己的身体，你能
找出像这样一左一右的好朋友吗?请你一边找一边和你旁边的
朋友说一说。”

1、幼儿两两活动交流。

2、集体交流。提问：“谁愿意和大家说一说你身体上一左一
右的好朋友?”

3、师生共同小结：靠左手的这边叫左边，靠右手的这边叫右



边。

4、“说一说”，请小朋友看看自己身边，说一说自己的左边
有谁，右边有谁，左边和右边各有哪些物体。

(三)、游戏：看谁做得对。

让幼儿跟教师的指令做出相应的动作，开始速度可以较缓慢，
随后游戏的速度由慢变快。

1、举起你的右手;举起你的左手

2、抬起你的右脚;抬起你的左脚

3、用你的右手拉你的右耳朵;用你的左手拉你的左耳朵

4、用你的右手摸你的左眼睛;用你的左手摸你的右眼睛

三、尝试以客体为中心辨别左右

(二)、游戏“碰碰歌”，感知以自身为中心区分左右和以客
体为中心区分左右的差异。

1、请5-6名幼儿排成一横排，说说xxx的左边是谁，右边又是
谁。

2、幼儿两两结伴，面对面站立，听教师的指令作相应的动作，
体验理解左右的相对性、可变性。

如：“伸出右手拍一拍”、“伸出左脚碰一碰”等。

(三)、师幼共同小结：小朋友站的方向变了，左右方向看到
的东西也变了。

四、幼儿进一步巩固对左右的认识。



(一)、出示木偶判断左右

(二)、生活中的运用

1、讨论：认识左右可以给我们提供哪些帮助?(引导幼儿说说
在日常生活中观察到的上下楼梯、开车、走路等左右方位的
运用。)

2、老师小结：左右会经常用在我们的生活中，例如：我们经
常会看到左边、右边的东西，也经常会说道左边、右边，左
手、右手，左脚、右脚等，左右跟我们的日常生活息息相关，
大家一定要分清自己的左右。

五、游戏：“我是小司机”，引导幼儿听信号开汽车，学习
运用左右方位知识。(自然结束)

幼儿大班游戏教案及教学反思篇六

教学目的：

1、通过剪贴对水中、陆地、天上的动物进行分类，大胆表述
自己分类的理由。

2、乐于探索、交流与分享。

3、培养幼儿与他人分享合作的社会品质及关心他人的情感。

4、探索、发现生活中的多样性及特征。

材料准备：

两个交集图，与交集相配套的动物卡片，剪刀、糨糊人手一
份、小篮子若干



教学过程：

一．说一说

动物住的地方都一样吗？请你举个例子（如：鱼喜欢住在水
中；小狗喜欢住在陆地上；鸟喜欢在天上飞……）

二．送动物回家

1、观察第一组动物，将动物剪下，分别将它们粘贴到该进入
的圈内，并大胆说明理由。

2、观察第二组动物，将动物剪下，分别将它们粘贴到该进入
的圈内，并说明理由。

三．讨论

检查幼儿间互相检查动物居住的地方是否正确，自由谈论进
入交集处动物的理由。

四．延伸活动：添上其他的动物，试着分一分，画一画、说
一说。

活动反思：

活动前，我为幼儿准备了充分的操作材料。首先，第一个环
节我让小朋友帮每栋楼贴上门牌号码。幼儿对楼层与楼层之
间的房间号码不懂得其真正的含义。而我也正忽略了这个问
题。导致幼儿在实际操作的过程中出现很大的困惑。

第二个环节帮小动物分类并送小动物回家，我在房子上贴上
了各类小动物的图片。这个是我有欠考虑的，在实际操作过
程中，限定了想幼儿的思考能力。

本次活动对幼儿来说总体还是比较感兴趣的，参与性也比较



高。但是不足的是平时幼儿接触这样的操作机会比较少，在
实际操作起来遇到了较多的困难。

小百科：动物是生物的一个种类。它们一般以有机物为食，
能感觉，可运动，能够自主运动。活动或能够活动之物。

幼儿大班游戏教案及教学反思篇七

1、乐于参与游戏，感受游戏的快乐。

2、通过游戏，训练幼儿的快速反应能力。

3、遵守游戏规则。

4、在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴
一起游戏。

5、使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中应经学习了知
识。

活动重点：通过游戏，训练幼儿的快速反应能力。

活动难点：遵守游戏规则。

经验准备：幼儿初步会玩丢沙包游戏。

物质准备：1、强盗面具2个。

2、沙包2个。

3、宝藏一筐。

4、望远镜一个。

5、热身、游戏、放松音乐各一首。



师：小朋友们，今天我们要一起去寻宝。快，跟我一起出发
吧！（师带领幼儿做热身活动）

1、发现隧道。

师：咦，这里怎么有个洞口？噢！这里是条隧道！走，咱们
进去瞧一瞧。你们走的时候要小心，别踩到白线，会触发机
关的。看，这里有间密室！密室看起来很大很安全。好啦，
咱们原路返回吧。（幼儿初步了解规则：踩白线犯规。密室
安全可躲藏。）

2、洞中寻宝。

师：啊！不好了！我们刚刚进的好像是四十大盗的藏宝洞！
我必须马上去报告国王。现在只能拜托你们再次进去寻找，
看看大盗们把宝藏藏在哪儿。小勇士们，你们愿意吗？那你
们要注意安全，大盗身上带有炸弹！别踩白线，会触发机关
把你消灭！那你就不能跟小分队去寻宝了！（幼儿选出队长，
带领小队进入洞中寻宝。）

3、强盗出现。

幼儿进洞寻宝，两名强盗出现向幼儿投掷炸弹（沙包）。炸
弹炸到者出局，成为强盗俘虏。

4、讨论夺宝策略。

师：找到宝藏了吗？（没有）哎，我今天没带眼镜，看不清
楚，谁来帮我看看？（师请一名幼儿拿望远镜观看洞中情况。
）

幼：强盗把宝藏运进山洞了！

师幼讨论如何进洞成功夺宝。



5、夺宝奇兵。

两名小强盗投掷炸弹，守住宝藏。队长带领小分队进入隧道
成功夺宝，运出隧道放置筐里即获胜。

师带领幼儿做放松运动并退场。

师：今天我们夺宝小分队成功获胜！强盗头头可不服气，他
召集小兵们去了！我们也去召集更多的小朋友加入我们的夺
宝小分队好不好！跟客人老师们说再见。

幼儿在这次夺宝活动中兴趣很浓，充分调动了幼儿的积极性，
活动培养了幼儿跑跨跳的能力及勇敢和克服困难的品质。

幼儿大班游戏教案及教学反思篇八

设计意图：

游戏是幼儿最喜欢的活动，让幼儿在玩中学，学中玩是他们
掌握基本技能和知识的最有效的方法和途径之一。那么，如
何抓住孩子的这一心理特点，以幼儿最喜欢的游戏形式来建
构我们的教学活动呢？我发现几乎所有的孩子都喜欢玩一种
游戏叫《山上有个木头人》。它之所以能吸引幼儿，是因为
游戏中幼儿从运动到静止时，做出的各种滑稽有趣的定格动
作。《小小建筑师》这节体育游戏活动，便是由这个游戏演
变而来的。

活动目标：

1、通过游戏活动，发展幼儿走跑交替、跳跃及平衡的能力，
体验游戏带来的乐趣。

2、通过游戏活动，发展幼儿四肢的协调性、柔韧性和动作的
灵敏性，提高幼儿听信号做相应动作的能力。



3、培养幼儿的扩散性思维和协作能力。

4、发展身体协调性。

5、让幼儿初步具有不怕困难的意志品质，体验健康活动的乐
趣。

活动准备：

1、红、黄、蓝、绿色的塑料圈每人四个。

2、红、黄、蓝、绿色的小旗各一面。

3、大鼓一面，柱子两根。

4、录音机、磁带。

5、场地布置如图。

活动过程：

一、引出课题，引起兴趣。

幼儿人手一个小圈当方向盘举在胸前。

师：小建筑师们。今天我们开车去上班，好吗？

二、活动热身操。

（放音乐）工地到了，我们把车停好开始工作啦！

教师带幼儿做各种劳动的动作。如铲土、打桩、运砖等。

三、用圈来搭建迷宫。



为了让小动物们玩得更开心，我们打算在这个动物乐园里建
两座大迷宫。今天就是请小建筑师们来建迷宫的。不过在建
迷宫之前，我这个质量检查员要先检查一下你们的技术怎么
样。

（一）熟悉鼓声，练习基本动作。

你们瞧，我们的工地上有一面大鼓。你们知道这面鼓是怎么
用的吗？

l、熟悉鼓声。

2、听信号做动作。

幼儿根据不同的鼓声信号练习三种动作：慢慢敲——走，快
速敲——跑，敲鼓边——跳。

3、扩散思维。让幼儿想象不同的走法、跑法和跳法。（如大
象走、袋鼠跳等等。）

（二）分散练习，搭建迷宫。

l、提出要求。

你们看，我们跟前都摆着四个不同颜色的圈。现在请你们每
一位建筑师都用这四个圈来搭建一个小迷宫，迷宫的形状可
以是各种各样的。看谁搭的和别人不一样。

2、幼儿操作。

3、走跑练习。

迷宫造好了吗？那么搭得怎么样呢？让我们一起来看看吧。



4、双脚跳跃练习。

刚才你们检查过了迷宫的形状和样子，漂亮吗？那么，它里
面是不是很坚固呢？我们用另外一种方法来检查一下吧。你
们瞧，我是用什么方法来检查的'？（教师示范在圈内单脚跳
和双脚跳）你们想试试吗？现在请你们也听鼓声边跳边检查
迷宫的每个角落。鼓声停的时候，我会举起一面旗子。举什
么颜色的旗，就跳到什么颜色的圈里。看谁跳得最好，做的
动作最有趣。

（三）自由组合，合作搭建迷宫。

1、提出要求。

2、幼儿操作。（自由组合）

活动反思：

1、紧密联系联系学生的生活实际，为学生提供探索的空间，
给学生创设更多动手实践的机会，放手让学生玩，引导学生
通过自己的实验、操作等方式进行自主探索，在探索中发现
数学、感悟数学和体验数学，大大调动学生学习的积极性。

2、重视学生学习的过程，积极鼓励学生独立思考，在学生独
立思考的基础上，进行小组合作学习，然后进行全班交流学
习，教师给学生留了学习的时间和空间，给学生创设了一个
宽松、民主、和谐的氛围，学生积极的参与研究与学习，教
师注意走进学生，和学生一起去探究、交流，在学生有疑问
的时候，帮助学生排除障碍。

3、重视学生思维能力、口头表达能力的培养。通过比较、分
析，引导学生从无序思维过渡到有序思维，使学生的思维明
晰化、条理化。



幼儿大班游戏教案及教学反思篇九

故事教学是幼儿园语言活动中重要组成部分，也是幼儿最喜
爱的一种形式。故事里面那些拟人化的小动物，善良可爱的
人物，深受孩子们的喜爱，故事情节的生动感人，曲折离奇，
幽默诙谐更是让孩子对故事百听不厌，甚至连我们成人也被
故事深深的吸引着。故事《没有牙齿的大老虎》是孩子们非
常熟悉，老虎因上当对了牙齿是孩子们经常的笑谈，有时候
孩子们还会加上自己的想象，想象自己去骗大老虎，让这个
森林之王大老虎上当成了孩子们最开心的事!因此设计了本节
语言课，让幼儿开动脑筋充分想象，并能大胆的用较完整的
语言表达。

活动目标

情感目标：懂得做任何事情都要积极动脑筋、想办法。

能力目标：引导幼儿积极想象，尝试用较完整的语言及简单
的肢体语言表达自己的想法。

知识目标：在理解故事内容的基础上懂得要抵御诱惑。

活动准备

提前向幼儿讲述故事没有《牙齿的大老虎》

活动过程

一、设计提问，引导幼儿回忆故事情节，并用恰的语言回答
问题。(教师通过提问，引导幼儿回忆故事内容，熟悉故事的
主要情节。)

设计提问：孩子们前几天老师给你们讲了一故事《没有牙齿
的大老虎》，你们还记得吗?大老虎那么锋利、坚硬的牙齿怎



么会没有了呢?大老虎那么厉害怎么会上狐狸的当?(引导幼儿
理解老虎贪吃、爱听好听的话，想象狐狸骗老虎时说的话及
狐狸说话的语气、表情、动作为下一步幼儿创造想象打基础。
如：狐狸对老虎说的话都是些什么样的话?当时狐狸是什么表
情?做的什么动作?语气怎么样?教师可适当再讲述故事的主要
情节，并用丰富的表情、动作来带动幼儿。)

教师小结：狐狸为了让大老虎上当，给他送了好吃的糖，说
了很多好听的话，还故意在大老虎面前笑眯眯的装出一副很
听话的样子，(教案.出自：)这样大老虎听老狐狸的好听的话，
吃了糖丢了牙齿。狐狸可真会动脑筋想办法，是个聪明的小
狐狸。看来糖吃多了还真不是一件好事呢!

二、个别幼儿分尝试表演如果我是小狐狸怎样让大老虎上
当?(此环节老师当大老虎，幼儿当小狐狸，并尝试用好听的
语言，简单的动作表情来表达自己的想法。教师有目的指导
幼儿要向大老虎说明自己的东西有多好，吃了对他的身体有
什么好处，并引导幼儿用相对于固定的模式来表达自己的想
法。如：老虎先生，我给你带来了世界上最好吃的东西，巧
克力，吃了你会更加厉害的!你多吃点吧!)

教师参考预言：现在我就是大老虎，我要来吃掉你们这些小
狐狸，我的牙齿非常锋利，能把你们一口都吃掉!你们肯定都
害怕我!哪个聪明的小狐狸能上来试一试让大老虎丢掉牙吃
呢?(本环节鼓励幼儿大胆的上台表达自己的想象，并引导幼
儿给老虎送不同的东西，说不同的话。教师小结：重点知道
幼儿可以给大老虎送不同的食物，只要是甜食就可以，在给
老虎送食物时要注意说话的表情和动作，要对老虎说好听的
话，要让老虎上当!)

三、家长幼儿互动，调动每位幼儿参与活动的积极性，充分
发挥幼儿的想象创造，语言表达能力。

教师参考语言：刚才这几只小狐狸都非常的聪明，想了许多



好办法，终于让大老虎上当丢掉了牙齿。其他小狐狸是不是
也想出了许多好办法呀?现在你的爸爸妈妈来当大老虎，你们
当聪明的小狐狸，让老虎上当，不过有个要求就是，请小狐
狸送三次东西，三次要说不同的话，聪明的小狐狸们你们能
做到吗?想好了的小狐狸可以给大老虎送东西去了。(本环节
家园互动，让每位幼儿都有参与活动的机会，教师巡回知道，
有目的的倾听幼儿的语言。)

请个别幼儿表演，用较完整的语言表达自己的想法。(此环节
让个别幼儿尝试表演，教师引导幼儿尽量用较完整的语言来
表达自己的想法，鼓励幼儿大的尝试用简单的动作、表情表
达。即使肯定幼儿的表达方式，提高幼儿的自信心!调动幼儿
的积极性!)

四、请个别家庭上台表演，体验表演的乐趣，教师联系现实
生活，教育幼儿要抵御诱惑，学习里我保护!

教师小结：除了你们说的小狐狸很聪明外，还有一点就是老
虎太贪吃了，而且就爱听好听的话，小狐狸一说好听的话，
给它送好吃的它就上当了，我们班的小朋友是不是也像大老
虎那样爱上当呢?好，现在老师就来试一试。(教师有目的的
和几位幼儿对话)

教师总结，活动结束

疑惑：对于中班幼儿来说，语言表达这一方面是否有些难度?

活动反思：

没有牙齿的大老虎是一个很有趣的童话故事，孩子对这个故
事很感兴趣，而且故事也蕴含了很多的道理。通过本节活动，
可以帮助孩子发展语言表达及倾听能力的同时，明白要保护
牙齿、遇事多动脑筋等道理。



幼儿大班游戏教案及教学反思篇十

活动目标：

1、体会故事中滑稽、有趣的情景

2、观察图画中表现城市的事物，理解故事内容

3、尝试用自己的语言讲述对城市的理解。

4、认读字词：城市、马路、斑马线、地图、报纸

活动准备：

大图书、字卡、头饰野猫、斑马、奶牛、老鼠

地图图片

活动过程：

师：我们住的城市叫什么?这个城市里有什么?

1、幼儿自主阅读，猜测故事内容

提问：(1)猜猜野猫对动物们说了什么?

(2)野猫对动物们做了哪些事情?

2、教师带领幼儿集体阅读，理解故事内容

阅读第一页：引导幼儿说出画面内容，出示字卡城市

问：(1)故事发生在哪里?

(2)动物们在干什么?



提问：(1)野猫找斑马介绍城市的什么?

(2)为什么找斑马来介绍斑马线?

(3)为什么斑马说城市是一个很疼的地方?

(4)邀请幼儿上台说一说、画一画斑马线

提问：(1)野猫找奶牛介绍什么?为什么找奶牛来介绍地图?

(2)为什么奶牛说城市是一个很痒的地方?

(3)邀请幼儿给大家介绍地图

阅读69页：引导幼儿观察画面内容，模仿动物们的表情。出
示字卡报纸

提问：(1)野猫说城市中特别的地方是什么样的?

(2)野猫是怎么介绍这个特别的地方的?

(3)动物们听完后表情是什么样的，并学一学

(4)老鼠认为城市是什么样的?

阅读1011页：鼓励幼儿自己介绍城市

3、师幼集体完整的欣赏故事，感受故事的趣味性

教学反思：

本节活动中幼儿兴趣浓，对故事内容很新颖。同时课堂气氛
活跃，积极参加活动中每个模仿的环节。通过理解故事，幼
儿明白了要用正确的方式来介绍城市，知道城市是一个美好
而又文明的地方。达到预定的课堂效果，不过本班幼儿有一



定的个体差异，仍然有部分幼儿没能够在老师的引导下理解
相关的内容，需要老师在活动后更进一步的巩固。


