
2023年小吃店小班角色游戏教案 小班角
色游戏活动教案(大全5篇)

作为一位兢兢业业的人民教师，常常要写一份优秀的教案，
教案是保证教学取得成功、提高教学质量的基本条件。怎样
写教案才更能起到其作用呢？教案应该怎么制定呢？下面是
我给大家整理的教案范文，欢迎大家阅读分享借鉴，希望对
大家能够有所帮助。

小吃店小班角色游戏教案篇一

1、培养良好饮食习惯，促进身体健康。

2、体验炊事人员的辛苦和繁忙，做到尊重和热爱炊事员叔叔
和阿姨。

3、培养协作精神和礼貌待客的文明行为。

布置场景、炊具、蔬菜、食品。

1、老师指导幼儿分配角色，有炊事员、服务员、厨师、顾客
等然后开始游戏。

2、炊事员四人分两组，两人摘菜、洗菜、切菜，准备炒菜，
两人用橡皮泥蒸馒头，做拉面等。

3、服务员热情迎接顾客，当顾客入座后，服务员询问顾客要
什么菜，并把菜名报道厨师那里。

4、厨师按一定程序如：先放油、再放花椒、葱花，最后放菜
等，开始做菜。

5、服务员边说“来了、来了!”，边将做好的菜送到顾客的



餐桌上。(这是顾客应该说：谢谢你)。

6、顾客吃着菜，老师问他们厨师做的菜好吃不，并逐一问顾
客自己点的哪一样菜，为什么要点这个菜。比如顾客
说：“我点的是芹菜，因为芹菜里含有好多铁元素，常吃芹
菜能预防缺铁性贫血。”“我点的是香菜，因为香菜里含有
很多的钙元素，多吃香才能使我们的骨骼和牙齿正常发
育。”“我点的是大白菜，大白菜里面含有好多被称为‘生
命之花’的锌，常吃大白菜能增强抗病能力，保护皮肤健康。
”

7、服务员询问顾客要馒头还是面条，顾客：“还是一人一碗
面条吧”，服务员上面条。

8、顾客与服务员结账，正确使用人民币，然后服务员与顾客
有礼貌的'道别，服务员并说：“再见，欢迎下次再来!”

小吃店小班角色游戏教案篇二

（2）指导：

b．丰富装扮动作，形成角色行为。当幼儿反复做着喂饭动作
时，教师可以引导：宝宝光吃饭，没有营养，这里有些菜和
汤要不要？；宝宝呛着了，快快拍拍他，“宝宝乖，不哭了，
慢慢吃”……使幼儿具备一系列装扮动作和语言，逐步形成
喂饭的角色行为。

小吃店小班角色游戏教案篇三

为幼儿提供大量的形象逼真、色彩鲜艳的玩具，尤其是娃娃
家、医院、理发店、菜场的玩具，供幼儿玩耍。要注意的是
玩具不仅要保质，而且要保量，一个班级里多几样相同的玩
具，可以满足较多幼儿的游戏需要。另外在选择玩具时教师
也要把握好分寸，比如小班医院里可以出现听诊器，体温计、



针筒等，如血压计则可暂缓出示，因为类似的经验幼儿会较
少。

小吃店小班角色游戏教案篇四

1、建立初步的分工意识，尝试事情分着做。

2、知道自己在游戏中的角色，会在游戏中做一些和角色相匹
配的事。

3、体验模仿游戏的快乐。

4、体验帮助他人的快乐心情，教育幼儿自己的事情自己做。

5、使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中应经学习了知
识。

“肯德基餐厅”的游戏材料。

1、组织幼儿到角色游戏区“肯德基”。

2、启发幼儿想一想：我们马上要玩“肯德基”游戏了，请你
和朋友商量你们准备怎么玩?

从幼儿的回答中教师梳理出：角色分工。

3、教师以角色身份参与幼儿的讨论：肯德基餐厅里有谁?他
们会做哪些事?

经过讨论得出：肯德基餐厅里有收银员、服务员、顾客等。
游戏时大家把事情分着做，有的收钱，有的服务，有的去买
食物，这样很有意思。我们喜欢做什么就一定要认认真真去
做好。



4、幼儿自由选择，并挂上相应的挂牌。教师帮助幼儿挂牌时
提醒：想一想，你要做些什么?帮助幼儿形成游戏目的。

5、幼儿自主展开游戏。教师以“服务员”的身份参与游戏，
一边观察幼儿游戏情况，同时指导幼儿准确、热情地当
好“服务员”，使用“欢迎光临”、“你要什么?”、“再
见”等礼貌用语;注意顾客在餐厅吃“肯德基”的情况，鼓励
他们大方地说出所需要的“食物”，建议他们相互交流，互
相分享各自的“食物”，会使用“谢谢、再见”等。

6、简单评价：你做了什么?你怎么做的?

在制订角色游戏《肯德基》计划前，我就考虑到我班孩子有
初步的游戏经验，但只是因为肯德基餐厅是他们去过的、感
兴趣的地方，那些吸引人的食物是他们的最爱，而愿意去参
与的。虽然从表面上看他们几乎都会沉浸在游戏中，但实质
上大部分孩子都是独自在游戏，有时也交流，但尚未建立真
正的协商合作关系。所以，我就把这学期的角色游戏目标定
位在“建立初步的协商分工意识上”，这主要基于幼儿游戏
发展的需要，对帮助他们由平行游戏向高一层次水平的发展
做过渡很有必要。

游戏开始时，我没有象往常一样让他们自由挑选。为避
免“一窝蜂”现象，我采用集体讨论的方式引导他们商
量“肯德基”里的角色分工，然后再自由选择角色。在帮助
他们挂牌时又再次强调：事情分着做很有意思，但要认真去
做相应的事，明确各个角色的一些主要职责。我觉得有目的
的引导幼儿去回忆生活已有经验，然后确定自己喜欢做什么，
就去当什么角色，对游戏的开展无疑起到推波助澜的作用。

当然，孩子游戏时的观察更重要，我在这一点上没有全程坚
持。虽然有参与扮演“服务员”这一角色，但也只是引导扮
演同一角色的幼儿使用一些“欢迎光临”这些礼貌用语，并
没有实质性的观察到孩子们在游戏中的交流、交往情况。其



实对孩子们来说，能够和同伴(角色与角色之间)“交流”，
这就是“创举”，教师要用“极其欣赏的”的心态和眼光来
观察游戏中的孩子们，并给予他们一些具体的指导和帮助，
使孩子们在游戏中能真正的去创造性的反映生活。

小吃店小班角色游戏教案篇五

小班幼儿的角色游戏是因物而引发的，因此我们会看到娃娃
家妈妈不断烧着一盘又一盘菜，始终不离开煤气社；会看到
理发店叔叔就在整场游戏中为娃娃理发；我们还会看到幼儿
在游戏中“朝三暮四”，刚才还是娃娃家的妈妈，忙着在煤
气社前摆锅弄碗的，一会儿又操起了吹风机给别人去理发了；
刚才还好端端的做着幼儿园老师，弹奏着钢琴（玩具钢琴），
一会儿又走进了“手术室”给娃娃开刀；我们甚至还能见到
有的小幼儿会两只手握着三四样他喜欢的玩具跑东跑西，忙
得不亦乐乎……玩具是幼儿游戏真正的“兴奋点”，教师面
对这些情景应该保持一种宽容的态度，因为这是幼儿年龄所
造成的。教师因该允许幼儿的行为，并从重不断挖掘幼儿
的“闪光点”发展幼儿的游戏。


