
最新幼儿园室内活动图 幼儿园室内游戏
活动教学设计(优秀5篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？以
下是我为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

幼儿园室内活动图篇一

1．学习区分物体的大小、多少。

2．发展手部动作。

3．体验合作创编游戏的乐趣。

4．愿意与同伴、老师互动，喜欢表达自己的想法。

1．大、小弹珠及碗、勺每人一套，大盘子三个。

2．每2—3人一组分别围坐在各处，每组中间放一个大盘子，
内装大、小弹珠若干。

1．孩子坐好后，教师请孩子观察盘里的弹珠是圆圆的，有大
的，有小的。

教师说：“请小朋友用勺子舀出一个大弹珠和许多小弹
珠。”小朋友动手操作，教师指导并提醒舀得不对的小朋友，
照此方法可反复多练习几次。

2．孩子自由操作。

教师请孩子自由地用勺子舀弹珠，然后拿过来给教师看，并



告诉教师哪个大，哪个小，哪个多，哪个少。鼓励孩子都上
来说一说。

1．孩子自由操作时，应鼓励孩子大胆地去做，做得与其他孩
子不同。

2．提醒孩子弹珠不能放进嘴里。
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在活动中来复习学过的知识。

通过传花训练幼儿反应速度。

小鼓一个。

花球一朵。

卡片（儿歌、拼音、数字）

1、教师把凳子围成一个大圈，让孩子们坐在一起，教师站在
孩子们的中间。

2、教师面前放好卡片和小鼓，把花球放到孩子们的手里。

4、鼓声停止，花球就要停止传动，花球停在谁的手中。谁就
要抽取一张卡片，把内容读给大家听。如有读错的地方，教
师要给及时改正。

1、要按照一个顺序进行传动，不可以传错方向。

2、鼓声停止，花球就不可以在传动了。

3、传花球的时候要每个人都必须传到，不可以跳传或者漏传。



4、在场的孩子们都是监督员，要互相监督伙伴。

5、违反游戏规则的也要抽取卡片读出内容。
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发展小朋友们的观察力、想象力与判断力。

画有各种事物的卡片或实物若干。

一、介绍游戏玩法：

二、开展游戏：

1、实习老师示范扮演小丑，请一名幼儿作助手。(郑老师现
在要请一位小朋友来当小丑的助手，谁愿意来帮忙呀?)(大家
知道怎么玩了吗?那就要开始请小朋友们来做不说话的小丑喽。
)此游戏也可请几位幼儿来猜，其他幼儿集体当小丑。(现在,
老师要多请一些小丑来表演,看看谁的表演最最棒。)帮助幼
儿理解游戏玩法。

2、然后请一名幼儿做小丑，开展游戏。

3、第一次游戏后，讲出游戏中体现出来的问题，针对问题，
强调应注意的地方。强调规则：助手出示卡片时不能让其他
幼儿看见卡片上的内容;小丑只能用动作表演，不能说话暗示。

继续游戏2——3次。

4、如果时间允许，可以在黑板上画出物品，来做此游戏。

三、总结：评价哪些小朋友做得好，也可让小朋友相互评价

附：游戏方法：请一名幼儿当小丑，面对全体幼儿站立;另请



一名幼儿当小丑的助手，面对小丑，背对其他幼儿坐着。助
手出示卡片，小丑就卡片上的物品的用途作相应的动作。如，
卡片上画有衣服，小丑就做出穿衣的动作，让其他幼儿猜卡
片上画的是什么物品。若有人很快猜中，小丑就竖起大拇指
夸夸大家，也夸夸自己，表示“我表演得好，你们猜得对”。
若小丑表演了很长时间，大家还未猜中，则换个小丑表演。

活动反思：

情景描述：

因为是在一个体育课后带的游戏，所以我带的游戏是比较安
静的。由于上节课活动量太大，在我讲解游戏规则时，小朋
友们就显得没有兴趣。我拿出小丑的图片，小朋友们就唧唧
喳喳的说。在第一遍游戏中，出现了问题，小朋友不知道怎
么去表现他所看到的东西。在第二遍游戏中，小朋友们都想
当小丑，而不愿去当小丑，我想是不是因为要表演的缘故。
在位置安排上也不是我预想的，所以，当助手拿卡片给小丑
看时，一些小朋友已经看到卡片上的东西，小丑还没表演，
大家就猜出答案。由于后来请了三四个小丑表演，小朋友们
不知道猜哪个小丑的，场面混乱。

分析：

1.在要开始讲解游戏时，就应吸引小朋友注意，等他们安静
后再开始讲解，以确保后面游戏的开展。

2.游戏示范过程中，应提醒小朋友们仔细看小丑要做什么，
助手要做什么。

3.游戏时，还是应一个个请小丑来表演。

4.在前期准备时，卡片应准备的大些，让助手站在小朋友们
后面给小丑看卡片。还应考虑怎样让小朋友们多多参与进游



戏中。

反思调整：

1.通过讲解示范，让小朋友们能很快熟悉游戏规则并参与。

2.在上游戏活动时，自己应先做好充足的准备：材料、试讲。
在试讲过程中发现可能会出现的问题，及早解决。

3.针对小朋友不愿当小丑的问题，应多采取鼓励的方法。
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准备用具：闪卡

游戏解析：将闪卡洒落在地上，请幼儿在众多卡片中找出教
师指定的闪卡。最快找出的获胜。或者找到最多的获胜。

注意事项：可配合句型“whereisthe-----?”

2.躲猫猫

准备用具：无

游戏解析：教师任意说出一连串的单词，第二次说的时候故
意遗漏掉一个单词，请幼儿快速说出丢失的单词。

注意事项：可遗漏掉1-3个单词，增加游戏难度。

游戏延伸：可改为教师出示闪卡，之后取走其中一张，请幼
儿快速说出躲起来的闪卡。

3.丢手帕

准备用具：手帕



游戏解析：全班围成一个圈，一个幼儿拿着手帕，绕圈走，
边走边说句子，任意将手帕丢在一个人的背后，被丢到的人
应该立刻捡起手帕去追丢的人，追到就拍他一下，丢的人要
尽力绕一圈跑到被丢的人的位子上坐下，输的人必须到前面
做下一个丢手帕的人。

注意事项：注意跑的方向必须与当初绕圈的方向一致才行，
两个人要同个方向跑。

游戏延伸：可将手帕改为闪卡，走动的时候全体说闪卡上的
单词。

4.钓鱼游戏

准备用具：磁铁数个，拴上绳子，绑在筷子上,回形针数个别
在闪卡上

游戏解析：请2组幼儿分别展开钓鱼比赛，轮流派人上前听教
师指令钓鱼，幼儿根据指令用自制鱼竿钓起闪卡，先完成的
那一队就得分，以此类推玩下去，看哪一组得分就获胜。

注意事项：未参与的幼儿需在位置上重复说教师指定的单词。

5.纸箱寻宝

准备用具：两个大纸箱，两组同样单词闪卡

游戏解析：将全班分成两组，将闪卡分别放在两个纸箱内，
但纸箱内分别放一些撕碎的纸，将闪卡藏在碎纸内，两组轮
流派人出来比赛，按照教师的指示找出正确的闪卡的就得分，
以此类推玩下去。

注意事项：其他同组的幼儿不能帮忙找，必须保持距离。

6.小小绘画家



准备用具：黑板,粉笔

游戏解析：教师事先画好一个简单的图画与黑板中央(例如：
小熊、西瓜等)之后将幼儿分成两组，轮流一个一个按照教师
的动作说单词或句子强答，说对快又对的幼儿就可到黑板上
画一笔，哪组先完成教师规定的作品获胜。

注意事项：需事先规定好分组后轮流答题的顺序，其余幼儿
不能帮忙。

游戏延伸：也可改为教师规定一个作品后请2组分别派代表来
画，其余幼儿在底下帮忙说句子或单词，先完成作品组获
胜(或者以在规定时间内完成的作品数量最多的获胜)

幼儿园室内活动图篇五

1、积极参加结伴进行的“搭山洞”过山洞的活动，发展发明
力。

2、发展基本动作，进不肌肉的耐力和集体的协调性。

3、在活动中体验成功和合作活动的乐趣。

活动准备：

音乐

1、热身

老师带领幼儿随着音乐进行做操。

2、开始游戏

幼儿尝试用身体的不同部位“搭山洞”师：以前，我们玩过



钻山洞的游戏，今天，我们来用身体搭山洞，想一想，试一
试，用身体能搭出怎样的山洞呢？幼儿自由探索，老师观察，
指导，提醒幼儿注意安全。

让三四个幼儿一组，搭成一个山洞，再让一组幼儿用不同的
方式，钻过山洞，钻的幼儿，以不碰倒山洞，先钻过的一方
为胜，游戏次数根据幼儿爱好和活动量而定，每次游戏重新
推选塔山洞的幼儿。

3、结束部分

最后游戏结束时后，老师和幼儿在音乐游戏中，相互捶背敲
敲腿，进行放松活动，束游戏。


