
幼儿园大班数学教学设计(大全6篇)
在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？
接下来小编就给大家介绍一下优秀的范文该怎么写，我们一
起来看一看吧。

幼儿园大班数学教学设计篇一

1、知道数字4可以分成几和几，会做4以内数的加法运算。

2、能根据数字发挥想象力画出正确数目的任意图形。

3、在游戏中体验到数学的重要和有趣。

1、设置情景，播放一分钟视频，激起幼儿兴趣，引出下文。

小朋友们好！老师想问问你们，喜欢白雪公主吗？那现在我
们来看一个关于白雪公主的小片段，看看白雪公主到底发生
了什么？（看完视频）白雪公主怎么啦？对，白雪公主被恶
毒的皇后迫害陷入困境了，现在需要我们去营救，你们愿意
化身勇敢的小战士去就白雪公主吗？当然在营救白雪公主的
路上设有重重困难，需要闯过一道道关卡，你们有信心吗？
现在进入第一关。

2、第一关：通往城堡的小路，复习4的分和组成。

（在你想分的位置画条分隔线）奥，你是这样分的，来，告
诉大家，你分的左边有几个，右边有几个。嗯可以的，回到
座位上，还有哪位上来分一分再请位小朋友。

总结：在xxx三个小朋友的努力下，4个苹果可以被分成——
大家一起说还可以分成——还可以分成——，好第一关闯关



成功，下面进入第二关。

3、第二关：城堡大门，看算式画相应数目的任意图形。

哇，是城堡，可城堡的大门上有密码，要想进入城堡，必须
按对密码才行。

看这些就是密码，我们的任务是在数字下面画出相对应数目
的图形，发挥你们的想象力想画什么画什么，只要个数是对
的就行。

总结：大家一起来检查检查吧。所有的密码都已输入正确，
城堡大门打开，现在我们可以进去咯。

4、第三关：根据指示牌，修桥过河增加木板，得出相应的答
案。

现在我们已经进入到最后一关了，白雪公主就在河的对面，
但是过河的小桥被皇后破坏了，木板残缺不全，大家需要根
据指示牌上的算式补全木板，然后告诉我最终得数。

总结：小桥已经全部补好了，一起来看看补的对不对，牢不
牢？嗯小朋友们都很善良勇敢，并且很积极地参与营救白雪
公主，在我们的努力下，已经通过了所有的关卡，现在白雪
公主被解救出来咯。

5、第四关：打败皇后。教师口说几加几等于，下面的幼儿算
出等于几就拍手几下，（围绕4以内的任意加法运算进行）速
度逐渐加快。

四、活动延伸公主很开心，邀请我们一起跳舞呢。来——全
体起立，跟着跳哦。播放背景音乐做律动。

结束：好——今天啊，在闯关的过程中我们学会了分苹果，



根据数字画自己喜欢的图形以及做4以内的加法，积极勇敢的
你们表现都很不错，你们开心吗？。那我们下节课再一起玩，
小朋友们再见。

幼儿园大班数学教学设计篇二

1、尝试用多种方法数数，了解不同数数方法的区别。

2、大胆参与数数游戏，能在操作活动中找出几种简便的'数
数方法。

人手1份数数材料，操作卡一份

一、集体活动

1、尝试用多种方法数数：请幼儿数数盆子里的豆豆有多少，
想象怎样数又快又对。

2、交流数数方法：请幼儿说说自己是用什么方法数出来的。
针对几种不同方法评价。

3、练习用多种方法数数。

二、小组活动

1、画一画，看看自己变出了什么小动物，涂上自己喜欢的颜
色。

2、填空：在空格里印上合适的数字。横着数数，竖着数数。

三、活动评价

表扬活动中大胆尝试各种方法数数的孩子。

在数学区提供豆豆等数数材料，让幼儿练习方法。



幼儿园大班数学教学设计篇三

大班幼儿的分类能力虽然有了很大的提高，但是对研究事物
的各种特征及掌握事物的一些本质特征的能力仍然较弱。需
要通过多次的分类活动来帮助提高他们概括、比较、分析的
能力。为此，我们选择幼儿身边感兴趣的材料，以小组合作
的形式，让幼儿在合作讨论中学习分析事物的特性，寻找多
种分类方法，从而发展幼儿的观察力及概括、比较的能力。

1、能按物体的外部特征进行层级分类，理解类与子类的包含
关系。

2、按意愿确定合理分类的标准，培养主动学习，体验合作分
享的快乐。

引导幼儿从物体的不同特征进行二次分类。活动准备：

1、多媒体课件一套。

2、实物：大人小孩的衣服若干，长袖短袖衣服若干。

3、标记卡、分类衣柜等。活动过程：

1、师：在森林里，狮子大王为小动物们造了两幢小洋房。小
动物们知道了都想搬进去住。我们来看一下都有哪些小动物。
（幼儿讲述）有狮子、豹、小白兔、小松鼠、大老虎、小猴
子、小燕子、啄木鸟、小蜻蜓、小鸡，小鸭、......

2、师：这么多动物都要住，怎么分才能使小动物们满意呢？

3、幼儿讨论交流方法（引导幼儿按兽类和禽类分在两间房
里）。“狮子、狼、小白兔、小松鼠、大老虎、小猴子，他
们都是兽类分一间屋。”“小燕子、啄木鸟、小蜻蜓、小鸡，
小鸭，他们都是禽类分一间屋。”教师在电脑上演示。



4、师总结：我们可以按照小动物的不同种类或者其它特征来
分。

1、讨论交流，分享自己的分法：

2、小结：嗯，是的，（狮子、狼、大老虎是凶猛的住一起。
小白兔、小松鼠、小猴子他们住一间屋。）（小燕子、小麻
雀、小蜻蜓、住一间，他们都会飞。小鸡、小鸭住一间，他
们不会飞。）可以按照鸟类、兽类、禽类，这真是个好办法？
给自己鼓鼓掌。（幼儿讲述自己的分法。教师在电脑上操作。
）

1、分组操作材料：

第一组：把长装放一排，短装放一排。第二组：把女装放一
排，男装放一排。

第三组：大人衣服和小孩衣服分开，男女服装分开。

2、幼儿讨论交流：你觉得哪个衣柜分得好?哪个分得不够好？
为什么？

3、小结：觉得第三组分得比较清楚，整齐，按照大人衣服一
排，小孩衣服一排，男款一排，女款一排，给他们鼓鼓掌把！

1、你们觉得有些柜子的衣服分得不是太好，我们一起想办法
解决，再来分分看吧！

2、师提问：接下来，谁能向大家介绍，这回你是按什么分的？
（幼儿观察回答）

3、小结：嗯，先是按大人和小孩分，再按男款和女款分，最
后按白色黑色和彩色衣服分，想的真仔细（表扬）。

2、小结：可以拍照，可以给衣柜上做一个标记，写上名称，



这样既方便又明白。

3、出示标签，找到对应的衣柜。

师：好，老师这里有每种款式的标记，请你们为他们找到对
应的款式吧！

庆祝开业大吉，要请老师来购买衣服。

幼儿园大班数学教学设计篇四

【活动目标】

1、理解绘本故事内容，在观察、比较的基础上，进行推理与
预测，并解决问题。初步感知概率、建立统计的概念。

2、运用已有的经验，对生活中的事物进行简单的统计。

3、尝试小组合作、交流，并大胆的表述自己的想法。

【活动准备】

1、教具：ppt、统计表“最受欢迎的糖”。

2、学具：统计表（4张）、标记（每人5个）、记号笔。

【活动过程】

一、情景激趣――引发听故事的兴趣。

1、ppt出示糖果店：你们瞧，这儿有一家商店，看看这家商店
里都有些什么商品呀？

2、这么多的糖果，那么这是一家什么店呢？（糖果店）



3、ppt出示蜘蛛：糖果店里还有个朋友呢，看，是谁也住在糖
果店里，蜘蛛在糖果店里会发生什么有趣的事儿呢？我们来
听故事《蜘蛛和糖果店》。

二、大胆猜测――听故事根据线索预测不同人物喜欢的糖果。

1、（ppt画面一）咪咪来买糖，蜘蛛出示咪咪买糖记录。

提问：

（1）同意蜘蛛的猜测吗？

（2）从记录表的哪里可以看出咪咪喜欢吃棒棒糖呢？

（3）验证

（4）小结：咪咪每次来买都是买一种糖，说明她最喜欢的就
是棒棒糖，下次很有可能也会选棒棒糖，是不是用这种方法！
蜘蛛的这个办法真好！

2、（ppt画面二）菲菲来买糖，蜘蛛出示菲菲买糖记录。

提问：

（1）从记录表里可以看出，菲菲买了几次糖果？买过什么糖？

（2）她会更喜欢吃什么糖呢？

（3）验证

（4）小结：喜欢吃的糖果买的次数一定会多一点，记录表上
花生巧克力糖出现了5次，所以买这种糖的可能性会更大。

3、（ppt画面三）东东来买糖，蜘蛛出示东东买糖记录。



提问：

（1）请小朋友仔细地观察记录表，这次请大家猜猜他会买什
么糖？

（2）你们怎么知道的呢？

（3）验证

4、有什么好办法预测顾客要买什么糖？

小结：仔细观察记录顾客购买的糖果名称和购买的次数，经
过统计，就能推测出顾客喜欢的糖。

5、（ppt画面四）嘟嘟来买糖，蜘蛛出示嘟嘟买糖记录。

提问：

（1）你觉得她会买什么糖？

（2）买哪种糖更有可能？为什么？

（3）验证。

小结：买的次数多并不是唯一的预测标准，排列的规律也需
要考虑。

6、（ppt画面四）老奶奶来买糖，蜘蛛出示老奶奶的买糖记录。

提问：

（1）你觉得她会买什么糖？为什么？

（2）验证。（为什么买泡泡糖？）



小结：有时预测的结果也会意外，这也是有可能的。

三、观察统计――最受欢迎的糖果

1、阿姨决定请蜘蛛留下来，预测什么糖果卖得好。

2、阿姨又准备进货了，怎样才能知道哪种糖才是最受欢迎的
糖呢？（大家讨论）

3、幼儿进行集体统计。

4、小结：统计可以帮助我们更清楚的了解情况，正确预测未
来。

四、统计在生活中的运用。

1、师：平常生活中，我们也可以用这样的方法去观察和了解
身边的人和事物，用统计的方法来推测出结果。

2、介绍小组合作要求。

3、幼儿合作练习、尝试、交流。

评析：《蜘蛛和糖果店》这节课通过故事让幼儿初步了解有
关概率和统计之间的关系。概率是依据自己收集的材料推测
未来，概率其实就是生活中可能性的大小，故事中的蜘蛛经
过统计得知咪咪买棒棒糖概率比买其他糖果的大，但概率虽
然能判断某件事情发生的可能性大小，却不能保证100%正确。
所以从孩子的思维层面上考虑，在设计此活动时，我把这个
故事设计成了有情景性的估猜活动，以故事中蜘蛛猜测顾客
来糖果店买什么糖的情景为主线，帮助幼儿理解概率和统计，
同时鼓励孩子根据自己已有的数学经验去推理、猜想，大胆
表达自己的想法，体验估猜生活中事件发生可能性的乐趣。



幼儿园大班数学教学设计篇五

1、学习掌握用三个数编加减算式。

2、发展幼儿的观察能力。

看图编加减算式

理解算式的结构

幼儿用书《我家的书橱》、笔等

1、看看说说

“书橱里有很多图书，我们先来看看有几排书？每一排都有
几本书？”（4排）幼儿点数得出书的数量。

“每一排里都有‘画上圈’的图书，这是从图书馆借来的图
书。”

“你能根据每排的图书编加减算式吗？”

2、学学编编

（1）、幼儿仔细观察第一排的图书

如：第一排有4本图书，又从图书馆借来了3本图书，一共有7
本图书（4+3=7、7-3=4）

（2）、第二排图书

如：第二排有2本图书，从图书馆借来了5本图书，一共有7本
图书。（2+5=7、7-2=5）

（3）、第三排图书



如：第三排有9本图书，从图书馆借来了3本，一共有12本图
书。（9+3=12、12-3=9）

（4）、第四排图书

如：第三排有6本图书，从图书馆借来了6不如你图书，一共
有12本图书。（6+6=12、12-6=6）

3、幼儿进行操作活动

4、幼儿与同伴说说自己列的算式

幼儿园大班数学教学设计篇六

幼儿对于一些事物，不懂得是有规律的。特设此课，使幼儿
进一步了解事物的规律。

活动目标

1、引导幼儿学会按物品的颜色，大小，形状等特点进行有规
律的排序。

2、培养幼儿的观察力、判断力及动手操作能力。

3、培养幼儿比较和判断的能力。

4、喜欢数学活动，乐意参与各种操作游戏，培养思维的逆反
性。

5、体验数学集体游戏的快乐。

重点难点

学会观察生活中有规律的事物。



活动准备

教学图，不同形状，颜色的卡片若干。

活动过程

一、导入：

请幼儿观察一幅图片，并说一说大家都发现了什么有趣的地
方。(塔、树、花朵)，总结规律。

二、内容呈现：

教师分组排列卡片，请幼儿观察本组卡片的规律，并上前面
来把剩下的卡片排列完。(大小、形状、颜色、种类)。

三、巩固游戏：

1.给幼儿每人准备一组卡片或玩具，鼓励幼儿自己进行排序。

2.互动：分组请幼儿做游戏，按照老师所画的规律排列。(站
蹲、举放、男女。)

结束：

1.请小朋友认真看一看在我们周围还有那些东西也是有规律
的、排序的。

2.请幼儿在成排(2男2女)的顺序离开活动场地。

教学反思

本节活动课较为成功，幼儿动手及互动的环节比较多。带动
了幼儿的积极性，也活跃了课堂气氛。在活动结束进行自身
排序时，幼儿有些不懂自己该站在怎样的位置。


