
信息化教学设计方案英语小学 信息化教
学设计方案(优质5篇)

为保证事情或工作高起点、高质量、高水平开展，常常需要
提前准备一份具体、详细、针对性强的方案，方案是书面计
划，是具体行动实施办法细则，步骤等。方案能够帮助到我
们很多，所以方案到底该怎么写才好呢？以下是小编为大家
收集的方案范文，欢迎大家分享阅读。

信息化教学设计方案英语小学篇一

1、认识11个生字，认识两个偏旁“虫”“目”。

2、正确流利地朗读课文，背诵课文。

3、明白小鸡、小鸭、小狗、小马这四种动物爪蹄子的不一样
形状以及青蛙冬眠的特点。

识字及朗读

四种动物爪蹄子的不一样形状以及青蛙冬眠的特点

小鸡图、小鸭图、小狗图、小马图、多媒体课件

一、游戏激趣。

生：展示自我的画画作品。教师边收集，边肯定。并提议自
主送给后面的教师。

师：大家画得真棒!你们真是小画家。(边说边板书课题：小
画家)

请大家读出来：并自豪的说：“我是小画家!”



师：(过渡句)孩子们，又一个魔术师来啦!请看大屏幕。

二、初读课文，解决生字词

1、配乐范读课文

雪地里的小画家们给我们带来了一份礼物——一首好听的儿
歌你们听。

(课件出示)

2、我们也想读读它是吗请用自我喜欢的方式读课文吧。注意
要读准字音哦。

3、检查生字词掌握情景

a小鸡给我们送来了一些字词卡呢。我们一齐试着认认它们好
吗

课件出示：字词卡

b小狗说：这样还不算识字大王呢，要把生字娃娃单独认清就
送给你神秘的礼物呢。想不想试试好!

课件：带拼音的生字苹果树(读拼音，想记法。)

小鸭说：要把生字宝宝送回去，苹果就给你吃啦!

课件出示：没有拼音的生字苹果树(指名读，开火车读。齐
读)

小马说：大家读得多认真啊，这样吧，我就请你们这些小画
家们一齐去欣赏欣赏我们小动物们雪地作画吧!愿意去吗那好。
咱们出发吧!



三、学习课文

1、过渡句：这天我们在动物们的家推开窗户一看：呀----下
雪啦!下雪啦!

课件出示：“下雪啦!下雪啦!”这句话(抓住朗读指导、感叹
号的认识来教学)

学习第二句(出示课件)抓住一群来讲。引出成语“三五成
群”

口头练习：教师一()人站在讲台上。

后面有一()听课的教师。

3、学习第三、四句他们都是谁呀画了什么画呢课件出示四种
动物在雪地走过的图

4、学习第五句这些小画家是怎样画画的

5、学习第六、七句

师：呀!突然小狗想起来了：咦!好朋友青蛙去哪了

课件出示六、七句大屏幕青蛙为什么没参加(它在洞里睡着
啦!)

我们去叫醒它，让它和小画家们一齐画画好吗生：(不好)

师：为什么呢(了解冬眠)课件出示冬眠的两幅图

四、小结全文

课件出示全文的资料。要求齐读，小组读。男女生读。



五、复习巩固：帮小画家找作品

1、小画家们回家了。它们的作品还在呢。可教师忘了谁画什
么了。谁愿意上台来帮帮教师啊(生上台贴画)

2、大屏幕检查是否正确

3、为什么它们能画那些画呢谁最聪明来告诉大家

信息化教学设计方案英语小学篇二

1．学习目标描述

用可观察行为动词从知识与技能、过程与方法、情感态度与
价值观三个维度进行描述

2．学习资料与学习任务说明

包括学习资料的选择、学习形式的确定、学习结果的描述、
学习重点及难点的分析

3．问题设计

精心设计的问题要能激发学生在教学活动中思考所学的资料

说明学生的一般特征、入门技能、学习风格等。

1．学习环境的选择学习环境包括：简易多媒体教室、交互式
电子白板、多媒体网络教室、移动学习环境等。

2．学习资源的应用

学习资源是指经过数字化处理，能够在网络环境下运行的，
并能在线阅读，实现共享的多媒体学习材料。



（1）学习资源的类型包括：

网络课件：适用于知识点的辅助教学网络课程：整门课程的
教学

专题站：某一专题的学习和研讨案例库：典型个案的分析

题库：单元或课程的练习测试等等。

（2）学习资源资料要点及来源

简要说明每个学习资源的名称、网址及主要资料。

（3）媒体在教学中的作用分为：

a。供给事实，建立经验；b。创设情境，引发动机；c。举例验证，
建立概念；d。供给示范，正确操作；e。呈现过程，构成表象；f。
演绎原理，启发思维；g。设难置疑，引起思辨；h。展示事例，
开阔视野；i。欣赏审美，陶冶情操；j。归纳总结，复习巩固；k。
自定义。

（4）媒体的使用方式包括：

a。设疑—播放—讲解；b。设疑—播放—讨论；c。讲解—播放—
概括；d。讲解—播放—举例；e。播放—提问—讲解；f。播放—讨
论—总结；g。边播放、边讲解；h。边播放、边议论；i。学习者自
我操作媒体进行学习；j。自定义。

1．学习情境的类型

情境的类型包括真实性情境、问题性情境和虚拟性情境或其
他。

2．学习情境的'设计



学习活动的组织包括自主学习的设计、协作学习的设计和教
学结构流程的设计等资料。

1．自主学习的设计：支架式学习、抛锚式学习和随机进入式
学习

支架式学习：是指围绕事先确定的学习主题，建立一个概念
框架，框架的建立应遵循维

果斯基的“最邻近发展区”理论，且要因人而异，经过概念
框架把学生的智力发展从一个水平引到一个更高水平，就像
沿着脚手架那样一步步向上攀升。

抛锚式学习：指根据学习主题在相关的实际情境中选定某个
典型的真实事件或真实问题，对给定问题进行假设，经过查
询各种信息资料和逻辑推理对假设进行论证，根据论证的结
果制定解决问题的计划，实施该计划并根据实施过程中的反
馈，补充和完善原有认识。

随机进入式学习：指首先确定学习主题，创设从不一样侧面、
不一样角度表现学习主题的各种情境，学生在自主探索过程
中随意进入其中任意一种情境去学习。

2．协作学习的设计：竞争、辩论、伙伴、问题解决和主角扮
演

竞争：教师先根据学习目标与学习资料对学习任务进行分解，
由不一样的学习者“单独”完成，看谁完成得最快最好，然
后教师对学习者的任务完成情景进行评论，其他学习者也能
够对其发表意见，各自任务完成后，就意味着总任务完成。

辩论：协作者之间围绕给定的学习主题，先确定自我的.观点，
之后在必须的时间内借助虚拟图书馆或上网查资料，以构成
自我的观点，教师对他们的观点进行甄别，选出正反两方，



然后双方围绕主题展开辩论，观点论证充分的一方获胜。经
过辩论学习者可对问题进一步理解。

伙伴：指协作者之间为了完成某项学习任务而结成的伙伴关
系。

问题解决：根据确定的问题，多个学习者组成协作学习小组，
根据学习任务分工协作，共同完成某个学习任务，解决问题。
问题解决的最终成果能够是报告、展示或论文等。

主角扮演：指由不一样的学习者分别扮演指导者和学习者的
主角，由学习者解答问题，指导者对学习者的解答进行判别
和分析。主角能够互换。有助于对问题的理解有新的体会，
还会增加成就感和职责感。

3．教学结构流程的设计是指教学系统中教师、学生、学习资
料、网络资源等要素之间的相互关系与联系的形式。可按时
间关系或空间关系进行设计。时间关系指教师与学生进行教
学活动的先后顺序，即教学程序、教学步骤、教学过程等；
空间关系则主要指教学资料的层次关系、教学过程的逻辑关
系等。可按提议图标绘制，也可使用inspiration
或mindmanager等工具，创设教学流程图。

1．测试形式与工具

2．测试资料

教师指导活动的评价：对教学活动组织、学习资源利用和教
学过程指导的评价；

支撑服务系统的评价：针对技术水平、教学功能、资源供给
和咨询服务的评价。七、备注

填写对帮忙过自我的人（包括参阅的文献、借鉴的案例，以



及在教学设计和教学实践中帮忙过自我）表示的感激和其它
要说明的事项。

信息化教学设计方案英语小学篇三

一、说教材分析

本节课内容在教材中的地位和作用：资源管理器的功能很强
大，使用方便，可用于查看系统文件和资源，完成对文件的
多种操作。本节是第二章的重点，应要求学生能熟练操作，
为以后的学习打下较好的基础。

如何进行科学地处理：结合多媒体课件的演示，给学生一个
直观的印象，帮助学生掌握对资源管理器功能的应用，并在
讲课的过程中让学生参与实践操作，从而调动学生的主观能
动性和学习积极性。

现在大力提倡和进行素质教育，老师仅仅是课堂的主导，而
学生是课堂的主体。老师要培养学生自己学习和大胆思维的
能力。学生自己学习并不代表放任学生而老师撒手不管，而
是要教给他们学习的方法。本节课让他们用上一课总结要点
的方法自己总结要点，让他们参与到教学过程中来并发表自
己的看法，最后老师提出自己的认识和大家探讨。不能仅看
到老师是主导的一方面，也要看到学生是主体;也不能仅看到
学生是主体，而忽略老师是主导。两方面都重要。

本节采用多媒体课件演示、讲解、练习的方法，教学中多举
例，对于文件的有关概念不必过多地讲解理论，重在操作。

二、说教学目标

知识目标：

1、明白资源管理器的重要位置和强大功能。



2、了解资源管理器窗口的结构。

3、了解磁盘管理的方法(磁盘扫描、磁盘碎片整理)。

能力培养目标：

1、掌握文件的有关操作(创建文件夹，移动和复制文件、文
件夹，重命名，删除文件，创建快捷方式)。

2、掌握查找文件的基本方法。

思想教育目标：

1、引导学生学会学习计算机知识的方法，通过总结、归纳、
操作，提高学习效果。

2、培养学生的开放性思维，通过讨论和实践，使学生积极参
与，提高自学能力。

三、说教学方法

1.说教法运用

从学生的实际情况出发，根据信息技术学科的特点和当前素
质教育的要求，运用问题启发、任务驱动、讲练结合、分组
合作、精讲演示、学生自主探究等多种教学方法，从而达到
让学生多动手、多思考、多实践，使学生了解、掌握信息技
术的基本知识和技能。

2.说学法指导

信息技术学科知识的更新远高于其他课程，如果学生不养成
良好的学习习惯，以后很难适应这门学科的发展，因此在教
学中要努力提高学生的学习兴趣，变“要我学”为“我要
学”，要教给学生发现问题、分析问题的一般方法，鼓励学



生多动手实践、举一反三，更好地运用学到的知识解决实际
问题的过程。

四、说媒体的运用

计算机教育专家谭浩强老师曾说过这样一句话：“如果谁
有‘无机教学’法，我就会发现‘无水游泳’法!”，这充分
说明了我们的计算机课离不开计算机，离不开硬件的支撑。
计算机的应用使教学过程更加形象、直观，师生的互动更趋
于和谐。

五、说教学过程

1.复习提问。此环节的宗旨是：从复习巩固、激发学生的兴
趣和求知欲出发，为自然引入新课作铺垫。

2.引入新课。教师说出在自己提出问题、引出话题之后，面
向全体学生，进行师生间的交流和反馈，从而总结出本节课
的学习内容和要达到的目标。

3.探索新知识。启发学生进行思考、动手，给学生时间进行
操作尝试，对于学生尝试中遇到的个别问题及共性问题如何
给予纠正和反馈，组织学生进行尝试后互相交流，控制好教
师补充讲解、演示的度，对于重点、难点内容进行突破。

4.课堂的巩固练习。课堂的巩固练习往往是一节课知识学生
掌握程度的最好反馈。因此教师要设计练习让学生操练。

5.课堂总结。调动学生的积极性，让学生畅所欲言，从而让
学生更加全面地理解和掌握知识点。

六、说教学时间安排：

一、引入新课：(4分钟)



二、讲授新课：(30分钟)

1、“资源管理器”窗口：

(1)、打开“资源管理器”窗口的方法

(2)、窗口组成

2、文件和文件夹的选定

3、文件夹的建立

4、文件或文件夹的复制、移动(重点、难点)

5、文件或文件夹的重命名

6、文件或文件夹的查找

7、文件或文件夹的删除、还原、显示

三、巩固练习：(8分钟)

四、小结：(2分钟)

五、布置作业：(1分钟)

信息化教学设计方案

信息化教学设计方案英语小学篇四

本节课资料在教材中的地位和作用：资源管理器的功能很强
大，使用方便，可用于查看系统文件和资源，完成对文件的
多种操作。本节是第二章的重点，应要求学生能熟练操作，
为以后的学习打下较好的基础。



如何进行科学地处理：结合多媒体课件的演示，给学生一个
直观的印象，帮忙学生掌握对资源管理器功能的应用，并在
讲课的过程中让学生参与实践操作，从而调动学生的主观能
动性和学习进取性。

此刻大力提倡和进行素质教育，教师仅仅是课堂的主导，而
学生是课堂的主体。教师要培养学生自我学习和大胆思维的
本事。学生自我学习并不代表放任学生而教师撒手不管，而
是要教给他们学习的方法。本节课让他们用上一课总结要点
的方法自我总结要点，让他们参与到教学过程中来并发表自
我的看法，最终教师提出自我的认识和大家探讨。不能仅看
到教师是主导的一方面，也要看到学生是主体;也不能仅看到
学生是主体，而忽略教师是主导。两方面都重要。

本节采用多媒体课件演示、讲解、练习的方法，教学中多举
例，对于文件的有关概念不必过多地讲解理论，重在操作。

知识目标：

1、明白资源管理器的重要位置和强大功能。

2、了解资源管理器窗口的结构。

3、了解磁盘管理的方法(磁盘扫描、磁盘碎片整理)。

本事培养目标：

1、掌握文件的有关操作(创立文件夹，移动和复制文件、文
件夹，重命名，删除文件，创立快捷方式)。

2、掌握查找文件的基本方法。

思想教育目标：

1、引导学生学会学习计算机知识的方法，经过总结、归纳、



操作，提高学习效果。

2、培养学生的开放性思维，经过讨论和实践，使学生进取参
与，提高自学本事。

1.说教法运用

从学生的实际情景出发，根据信息技术学科的特点和当前素
质教育的要求，运用问题启发、任务驱动、讲练结合、分组
合作、精讲—演示、学生自主探究等多种教学方法，从而到
达让学生多动手、多思考、多实践，使学生了解、掌握信息
技术的基本知识和技能。

2.说学法指导

信息技术学科知识的更新远高于其他课程，如果学生不养成
良好的学习习惯，以后很难适应这门学科的发展，所以在教
学中要努力提高学生的学习兴趣，变“要我学”为“我要
学”，要教给学生发现问题、分析问题的一般方法，鼓励学
生多动手实践、举一反三，更好地运用学到的知识解决实际
问题的过程。

计算机教育专家谭浩强教师曾说过这样一句话：“如果谁
有‘无机教学’法，我就会发现‘无水游泳’法!”，这充分
说明了我们的计算机课离不开计算机，离不开硬件的支撑。
计算机的应用使教学过程更加形象、直观，师生的互动更趋
于和谐。

1.复习提问。此环节的宗旨是：从复习巩固、激发学生的兴
趣和求知欲出发，为自然引入新课作铺垫。

2.引入新课。教师说出在自我提出问题、引出话题之后，面
向全体学生，进行师生间的交流和反馈，从而总结出本节课
的学习资料和要到达的目标。



3.探索新知识。启发学生进行思考、动手，给学生时间进行
操作尝试，对于学生尝试中遇到的个别问题及共性问题如何
给予纠正和反馈，组织学生进行尝试后互相交流，控制好教
师补充讲解、演示的度，对于重点、难点资料进行突破。

4.课堂的巩固练习。课堂的巩固练习往往是一节课知识学生
掌握程度的最好反馈。所以教师要设计练习让学生操练。

5.课堂总结。调动学生的进取性，让学生畅所欲言，从而让
学生更加全面地理解和掌握知识点。

一、引入新课：(4分钟)

二、讲授新课：(30分钟)

1、“资源管理器”窗口：

(1)、打开“资源管理器”窗口的方法

(2)、窗口组成

2、文件和文件夹的选定

3、文件夹的建立

4、文件或文件夹的复制、移动(重点、难点)

5、文件或文件夹的重命名

6、文件或文件夹的查找

7、文件或文件夹的删除、还原、显示

三、巩固练习：(8分钟)



四、小结：(2分钟)

五、布置作业：(1分钟)

信息化教学设计方案英语小学篇五

单元计划标题：小鸡的孵化过程

设计者：李艳萍

学校：安康学院

学科领域：科学、生物

年级：中学初一初三年级

导言

春天来了,又到了小鸡孵化的季节了,可是我们知道小鸡是怎
么样孵化而来的吗?小鸡孵化需要哪些条件?小鸡孵化需要多
长时间?人工如何孵化小鸡?我们平时对于动物的孵化不是很
注意观察，这次，我们来具体研究和观察小鸡的孵化过程。

学习者特征分析

对于中学生而言，随着生理的急剧变化，也给心里带来较大
的变化。中学初期，他们还会表现出幼稚与董事，依赖性和
独立性，自觉性与不自觉性相互交织的复杂现象，并且他们
的认识水平、能力还不够。中学后期，则是一个趋于成熟的
时期，他们分析问题的能力有所提高，并且思维快速发展自
我教育能力也有一定的提高。

这次的课题就是要求他们能团结合作，共同努力完成这项课
题研究。



教学目标分析

在这一课题中，学生将有以下操作：

1、根据他们记录的笔记，大致做一个小鸡孵化的过程表。

2、在小鸡孵化的不同阶段的过程中他们需要拍摄大量图片，
并且最后根据这些图片做一个小鸡孵化的图示并演示。

3、通过网络与其他人分享这些图片，并与他们讨论其中的过
程。

4、制作一个电子演讲稿并附上图片来交流他们的学习成果。

5、通过共享电子讲稿，将其发布到网上，与其他学生进行交
流。所需时间

技术方面：数码相机、internet连接

印刷材料：用于阅读和学习有关小鸡孵化的各类书籍和参考
资料

学习用品：纸、笔、照蛋器或手电筒，用黑纸片留一个小孔
贴在上面，让光源成

教学内容分析及教学实施

从一个鸡蛋变成一只小鸡，是一个复杂的生物学过程，即孵
化过程。在观察这个过程中，同学们必须有耐心，认真观察
并且做好记录，这次学习的最终成果是产生一份关于小鸡孵
化的合作电子演讲稿。

贴在上，让光源成来观察，并认真观察其变化，做好笔
记。3)在小鸡孵化的过程中，要求同学们拍摄大量的图片以



便于研究。4)共同探讨人工孵化小鸡的条件和时间，并且绘
制一个简单的小鸡孵化过程表。

5)让每个同学共享他们的发现，并解释他们绘制的过程图。

绍，以便读者了解。

汇总。

教学评价

量表评价


