
游戏读后感(精选10篇)
“读后感”的“感”是因“读”而引起的。“读”是“感”
的基础。走马观花地读，可能连原作讲的什么都没有掌握，
哪能有“感”?读得肤浅，当然也感得不深。只有读得认真，
才能有所感，并感得深刻。如何才能写出一篇让人动容的读
后感文章呢？这里我整理了一些优秀的读后感范文，希望对
大家有所帮助，下面我们就来了解一下吧。

游戏读后感篇一

《安德的游戏》，就犹如那个神奇的游戏那样，可以将人染上
“书瘾”，魔力巨大，书中没有一句话是点评安德的，却不
难看出安德，这个神秘男孩的特点。

不屈不挠！

那时，美国也施行“计划生育”，一家只能有三个孩子，因
此排行老三的安德就成了人人歧视的对象。虽有姐姐华伦蒂
的帮助，但还是免不了彼得、史蒂生对他的欺压。但是
他——安德，爆发出一种火山般的力量，一记飞脚把史蒂生
踹进了医院，至使他最终被送进了战斗学校，他传奇的童年
由此开始。

无比机智！

安德在战斗学校似乎做任何事都无比机智。就说那个“巨人
的饮料”这个电脑游戏，全战斗学校除了编程人员没人能通
关，但是他——安德，用了最惊人的方法，原本巨人拿了两
杯液体，都能弄死人，其他学员就不知所措了，安德却两脚
踹翻瓶子，挖出了巨人的眼睛。

再说一次安德的实战演练。他们的对手是蜈蚣战队，安德把
握住了演练中规则上的弊端，在对方还未进入大门就被安德



冻住了七个人，之后的几秒内，安德又冻住三个对手。他硬
是以战斗榜榜首的名义，使得周围的人再也不敢说三道四。

勇敢直前！

安德，这个传奇的孩子，在被歧视的命运和必须战斗的种种
不容考虑的选择面前，不退缩，在那个不停运转的战斗学校
中，无数次打败精英部队，攻破网络安全防线，无数次令导
师头痛，教官心酸。无数次流泪、无趣、悲观，向上，都由
一台电脑，一间教室，一所学校全部熔进安德那颗用不磨灭
的心。

游戏读后感篇二

《安德的游戏》是一部科学幻想小说，以一个名叫安德·维
京的天才少年在国际联合舰队的成长历程为主线，讲述了未
来时空里人类与虫族之间所产生的矛盾和安德等非凡少年学
员不断进步与成长的故事。

故事发生在未来，在这之前地球已遭受外星智慧生物——虫
族的两次入侵，人类因此伤亡惨重。有了英雄马泽·雷汉的
绝地反击，才使人类暂时幸免于难。因此，国际联合舰队在
世界各地寻找天资聪颖的儿童，对他们进行测试并择优送
入“战斗学校”等一系列空间站进行训练，培养出军事奇才，
以对抗虫族，而安德就是这些天才少年中格外突出的一员。
他六岁时就凭借过人的才能被送往战斗学校学习战术，后又
越级提升到指挥学校进一步训练，最终克服了部分学员的排
挤和自身的心理压力，在不知情的状况下和队友一起指挥国
际舰队，使用终极武器破坏了虫族母星，几乎灭绝了整个虫
族。知道真相后心理崩溃的他找到了仅存的虫族女王的茧，
开始了死者代言人之旅。

真实世界中的大多数人都没有安德一样的天分，但是，他身
上一直发光的那些品质是值得我们去学习的。



安德的一项最突出的品质就是忍耐，这对于我们也是极其重
要的。纵使格拉夫上校为了强化训练而始终设法孤立他，纵
使其他学员时常因嫉妒而挖苦他、疏远他，甚至是用武力欺
负他，他仍然可以一直用克制和忍耐去面对一切，坚强而独
立地做最好的自己。忍得了折磨，耐得住寂寞，不骄不躁，
心如止水，这样平静安宁的心态是多么难得。在如今这个越
来越浮躁的世界上，想要保持一颗善于忍耐的、安静的心，
变得更加难能可贵。现如今，在追名逐利、心浮气躁的时代
大背景下，在快节奏和“快餐文化”所笼罩的社会中，在生
活和学习或工作的巨大压力下，我们的耐心越来越脆弱，愈
发难以忍耐周围的事物，常常因一些鸡毛蒜皮的小事就触发
心中的怒火，甚至纠缠不休。然而，这些诱因与安德所承受
的压力相比，却都是微不足道的。况且，一时的发泄并不能
真正地解决问题，怒火只会给自己带来麻烦、造成伤害，此
后的压力还得继续扛着。既然如此，我们为何不能像安德一
样学会忍耐呢？忍住脾气，耐住性子，扛住压力，用微笑面
对世事，以平和的心态待人，许多不必要的矛盾就会冰消雪
释。

让我们都学会安德的忍耐，去笑对世间万物，克服生活的压
力吧！

游戏读后感篇三

读袁哲生的文字，总让我不禁想到胡迁。

虽然两者在写作风格上并无相似之处，但阅读他们的过程，
总感觉有一种不谋而合的深重孤独感就藏在字里行间，伺机
而动，呼之欲出。极端沉闷的，叫人要窒息。

诚然，我不知道也无从说起，这是否与两人均不约而同地选
择于英姿之年结束自己的生命存在某种潜在的联系，而透过
他们的文字，似也难以摸寻之间或可称作雷同的蛛丝马迹。
唯独可以言明的是，那份深入二人骨血的孤独，万确千真。



不同的是，较之胡迁直接袒露的锋利与炸裂，袁哲生的字则
显得收敛委婉。倘若从“喻”的角度比照观看，前者分明是
一枚烈童，之于现象种种，他看不惯，于是大力戳穿，并企
图通过以身殉葬来证明其荒谬与污浊。至于后者，隐忍而敏
感，显然是相反的另一个极端，聪明得一早看透，深知无力
戳破，故而萎缩进自己的壳，想要躲避，却到底还是没能安
然泅渡过去。

比起胡迁的酣畅痛快，袁哲生让人阴郁且积痛，那种同样是
寂寞的触感，他比胡迁更消极，也让人读来更绝望。

游戏读后感篇四

《安德的游戏》这本书在我的大脑中记忆尤为深刻，因为家
中有这本藏书，而且去年寒假时，我也去电影院看了这场电
影，尤其是妈妈的唠叨让我不得已记下他，安德—这个男孩，
妈妈总说"真正高智商的孩子不是 在逗动物玩，而是利用的
自己的高智商如何在一层层关卡里脱颖而出拯救地球，为了
战斗在努力掌握高科技，想想你自己，把高智商运用在哪儿
了？".我双手捂着自己的耳朵，不愿听妈妈这些话。

夜晚，当我静静躺在床上时，我的大脑中就会出现安德，我
好崇拜安德，喜欢这个和我年龄一样的小男孩，他的智力、
手段、胸怀把我深深吸引了，他勇敢的精神都是让我学习的。
在他的时代，他是如何让成为一名 领导地球战士、抗击强大
的虫族进攻的统帅 ?书中安德有哥哥和姐姐，他们三兄妹的
都很聪明，姐姐善良和温柔，哥哥凶狠和野心，弟弟安德刚
好中和了姐姐和哥哥德性格，被送 往太空中的"战斗学校"学
习，学习的方式就是玩游戏——这就是科幻部分吧。实际上
就是培养他的心理，磨练他的心志，看能否吃苦耐劳。

在学校里安德很恐惧，孤独，没有朋友，没有温情，没有灿
烂的微笑，只有同学欺负、挑衅，他就忍耐，但忍耐是有极
限，在被逼无奈、为了生存的情况下，安德利用自己的高智



商将挑衅他的同伴打死。可是他也很内疚，因为他不想任何
人受到伤害，他克制自己的勇猛，帮助同学，最终赢得同伴
的拥护。我也想学习安德，到安德的世界，成为一名向他一
样勇敢的人，敢于同破坏地球的虫族作斗争。

我也认识到自己的性格里面存在一些需要学习的东西，缺乏
耐性，做事马虎。我特别喜欢养小昆虫和动物，也很有爱心，
只要我要坚持做到去掌握和熟悉这些昆虫和动物的习性和特
征，这样我就与安德一样，当地球有灾难时，我也能拯救。

社戏读后感好用的英语教学游戏读后感亲爱的安德烈读后感

游戏读后感篇五

这是一本科幻小说，畅销书，据说是脸*创始人扎克伯格的最
爱。但我却花了半年时间，断断续续才看完。可能是因为我
头一次阅读科幻小说，或许是缺乏阅读科幻小说的经验，不
明白如何去欣赏，阅读的过程中，完全是根据自己的需要，
以阅读其他书籍的方式将其看完。因此，我对书中的科幻部
分很难给出一个恰当的评价，正如安德在“游戏”中杀光了
虫族，一定程度的“无知”或“被蒙蔽”，反而能让你得意
在从容中不经意间得到自己想要的东西。

安德生于一个天才之家，哥哥和姐姐也都是天才。实际上，
他们仨在才智上差异不大，只是性格有别——哥哥野心勃勃，
凶狠；而姐姐善良，温柔。对于一个要领导地球战士、抗击
强大的虫族进攻的统帅，过于善良恐怕会显得软弱，而过于
凶狠又恐会走向歧途——安德——看起来是一个合格的人选，
可能正是因为其在性格上中和了其哥哥与姐姐。

安德出场时才五六岁，就在结尾处全歼虫族时他也就十来岁。
就是这样一个小孩，被送往太空中的“战斗学校”学习，学
习的方式就是玩游戏——这就是科幻部分吧。由于开篇就假
定了安德是人类中最聪明的人之一，因此如何将安德培养成



一位能够带领同伴战胜虫族的统帅，实际上就是培养他的心
理，磨砺其心志。正所谓“天将降大任于斯人也，必先苦其
心志”。

战斗学校的负责人，首先是将安德孤立起来。一方面他要利
用其性格中的狠决去击败那些向其挑衅的.同伴，有时甚至将
向他挑衅的同伴打死。另一方面，他性格中的善良部分，会
让他在每一次残酷的行动中感到愧疚——实际上，他面临的
挑战，有时是你死我活的，他的残忍只是为了生存。或许也
正是他有善良的一面，他能够克制自己不恃强凌弱，也能因
此最终赢得同伴的拥护。

从这个角度来讲，这是一本告诉读者如何成为卓越的领导人
的书。首先是智力，其次是手段，最后是胸怀，三者缺一不
可。没有足够的智力，你无法掌握最高的技艺；没有狠决的
手段，你无法招架别人的暗算，从背后飞来的箭簇；没有足
够的胸怀，你无法控制住自己，不滥用自己的智力与权力。

通往建功立业的征途，极其枯燥。“蜗居”在“战斗学校”
里，没有温情，没有灿烂的微笑，有的是疲惫，同伴的嫉妒，
日夜像幽灵一样游荡的恐惧，孤独。安德的智力让他能够较
为轻松地战胜他的同伴，但智力在战胜孤独上并无多大用处。
在孤独时，他会想念他在地球的姐姐，这种思念或许会给他
带来安慰。

有很多答案吧。说实在的，我看完这本书也快个把月了。很
多都忘记了。感兴趣的就自己去找来看看吧。

游戏读后感篇六

这是一本著名的科幻小说，在发表当年获得了雨果奖和星云
奖的双料冠军。虽然书名仿佛小孩的童话书，可是翻开看过
才知道是一本儿童看不懂的小说。虽然看过的人一定会
赞“好”，可是真正好在哪里还真不好对别人解释。全书几



乎都在讲一间位于太空的战争学校，住在那里都是不超过12
岁的天才儿童。这座学校就和它的名字一样严酷，学生们大
多数时候毫无友情，相互争斗。本书的主角安德从六岁进入
学校以来，在教官的策划下被孤立，被打，被嘲笑，却在这
个过程中得到了友情，学会了为人处世，成为一个肩负起地
球命运的军人。战争学校虽然不在地球上，可是其中炎凉的
事态，可怕的人性，都影射出读者身边的现实世界，令人往
往在阅读时感到难以接受。可以说读者的心灵随书中人的冒
险经历一起改变着。

本书的结尾可以说是颠覆性的，令人吃惊。吃惊过后又引发
深思。人生的意义无法被任何人评判，因此走自己的道路，
成为自己想成为的人，那才是最幸福的。安德的天生正义善
良的性格，与战争杀虐永远不相合，这就是对书中他的痛苦
的解释。

作者给了他一个幸福的结局。在远离地球的地方平静地住着，
最后要和他爱的人一起在宇宙里冒险，这个结局令我这个读
者松了一口气，毕竟安德已经被太多的人恨，被太多的人操
纵了。我仍然对作者有小小怨言，书的真实感有点虚，还有，
书中残酷的没有正义的生活真折磨读者啊。书的其它续作我
还没有看。我很期待，不知道还能向安德学到什么。如果感
兴趣的同学，不妨找来来看看吧！

游戏读后感篇七

这是一本科幻小说，畅销书，据说是fb创始人扎克伯格的最
爱。

但我却花了半年时间，断断续续才看完。

可能是因为我头一次阅读科幻小说，或许是缺乏阅读科幻小
说的经验，不明白如何去欣赏，阅读的过程中，完全是根据
自己的需要，以阅读其他书籍的方式将其看完。



因此，我对书中的科幻部分很难给出一个恰当的评价，正如
安德在“游戏中杀光了虫族，一定程度的“无知或“被蒙蔽，
反而能让你得意在从容中不经意间得到自己想要的东西。

安德生于一个天才之家，哥哥和姐姐也都是天才。

实际上，他们仨在才智上差异不大，只是性格有别——哥哥
野心勃勃，凶狠。

而姐姐善良，温柔。

对于一个要领导地球战士、抗击强大的虫族进攻的统帅，过
于善良恐怕会显得软弱，而过于凶狠又恐会走向歧途——安
德——看起来是一个合格的人选，可能正是因为其在性格上
中和了其哥哥与姐姐。

安德出场时才五六岁，就在结尾处全歼虫族时他也就十来岁。

就是这样一个小孩，被送往太空中的“战斗学校学习，学习
的方式就是玩游戏——这就是科幻部分吧。

由于开篇就假定了安德是人类中最聪明的人之一，因此如何
将安德培养成一位能够带领同伴战胜虫族的统帅，实际上就
是培养他的心理，磨砺其心志。

正所谓“天将降大任于斯人也，必先苦其心志。

战斗学校的负责人，首先是将安德孤立起来。

一方面他要利用其性格中的狠决去击败那些向其挑衅的同伴，
有时甚至将向他挑衅的同伴打死。

另一方面，他性格中的善良部分，会让他在每一次残酷的行
动中感到愧疚——实际上，他面临的挑战，有时是你死我活
的，他的残忍只是为了生存。



或许也正是他有善良的一面，他能够克制自己不恃强凌弱，
也能因此最终赢得同伴的拥护。

从这个角度来讲，这是一本告诉读者如何成为卓越的领导人
的书。

首先是智力，其次是手段，最后是胸怀，三者缺一不可。

没有足够的智力，你无法掌握最高的技艺。

没有狠决的手段，你无法招架别人的暗算，从背后飞来的箭
簇。

没有足够的胸怀，你无法控制住自己，不滥用自己的智力与
权力。

通往建功立业的征途，极其枯燥。

“蜗居在“战斗学校里，没有温情，没有灿烂的微笑，有的
是疲惫，同伴的嫉妒，日夜像幽灵一样游荡的恐惧，孤独。

安德的智力让他能够较为轻松地战胜他的同伴，但智力在战
胜孤独上并无多大用处。

在孤独时，他会想念他在地球的姐姐，这种思念或许会给他
带来安慰。

我也忘记了安德是靠什么来战胜孤独的。

或许是对胜利的信念?或许是竞争中获得的快感?是什么支持
他不放弃，并最终坚持到底?

有很多答案吧。

说实在的，我看完这本书也快个把月了。



很多都忘记了。

感兴趣的就自己去找来看看吧。

游戏读后感篇八

安德的游戏》是一本十分好看又有意义的书，我十分喜欢。

安德维京，年仅十二岁，神一般的孩子，在很小的时候便进
入了战斗学院。当时人类刚打败了虫人的第二次袭击，得到
了一时间的安宁。安德在不知不觉中担负起了拯救地球的责
任。于是安德便与他出色的队员来到了最高学院——指挥学
院。安德在那里进行了一次又一次的模拟训练，他也一次又
一次在模拟训练中打败了虫人。可安德却不知道，这所谓的
模拟并不是与电脑而是与真正的虫人进行pk。在最后一次模拟
中安德用毁灭武器，射向了虫人的星球。让这个宗族从世界
上消失了。当安德看到显示器上的情景时才知道，自己毁灭
了一个星球。他是那么自责。然后她在梦中见到了虫族王，
于是他来到了梦中的地方。他又向虫王保证，他一定会把下
一代带到一个好地方生活。

其实孩子是善良的，他们并没有像把一个宗族消灭，只是想
保卫自己的家园。他们最终的目的也只是让敌人不在侵犯自
己的家园罢了。

游戏读后感篇九

先介绍一下，这是一本科幻小说，是美国著名作家奥森·科
斯特·卡德写的，《安德的游戏》是他的优秀作品之一。

书中安德面对教官和学长的不公平，他从不放弃，面对压力，
他选择忍耐再忍耐，坚持再坚持！面对教官对他的孤立，他
不畏惧，不退缩。面对孤立，他选择了独立。



故事最终，安德得知他所经历的所有的练习都是真实的战争。
他杀害的是一条条鲜活的生命，他的战友一个个离他而去。
他的每一个命令都掌握着敌我的生命，每一颗子弹都在收割
着……他崩溃了。

《安德的游戏》让我们学到了他身上的许多闪光点——忍耐、
坚持和独立。

安德会坚持，这也是闪光点。坚持就是胜利，我们常常会听
到这些话，但我们真的做到了吗？安德他受学长欺负，他坚
持下来；受教官孤立，他坚持下来。

独立是另一点，由于时代进步，我们不少人过得是衣来伸手，
饭来张口的生活，但即使这样我们也要学会独立。安德正是
因为独立才让他明白，战斗时自己没有后援，让想活着，一
切就只能靠自己。要么大获全胜，要么流离失所。

由此，我由衷地对安德表示敬佩，他教会了我忍耐、独立、
坚强、拼搏，正如他在书中表现的那样————不屈不挠。
这本书真是令我受益非浅。

游戏读后感篇十

寒假里，我终于有足够的时间来阅读这本我早已心驰神往的
书——《安德的游戏》。

先介绍一下，这是一本科幻小说，作者是美国科幻作家奥森
斯科特卡德，对于作者，喜欢科幻小说的读者们一定对他很
熟悉，而安德的游戏无疑是卡得最优秀的作品之一。首先，
让我们认识一下这本书的主人公——年仅十二岁的少年安德
维京。他不算强壮，过于淳朴善良，所以常常被人欺负，还
常常吃亏。但无论如何，天才就是天才，无论别人如何打压
他，攻击他，他终归有破土而出的一天。同时，安德生活的
时代，地球和外星的虫族发生了一场大战，虽然战争得到了



暂时的平息，但虫族无时无刻不再酝酿着反-攻，而地球与他
们的实力实在是天差地别，一旦新的战争爆发，人类就将无
可避免地全体覆灭，除非人类能找到又一个拿破仑一样的军
事天才，才有一丝胜利的希望。于是，世界各地的天才们便
都被召集起来前往太空学校进行异常艰苦的训练。安德凭借
自身出众的军事天赋，很快从中脱颖而出，但这也意味着安
德必须面对比其他人艰苦十倍，百倍，甚至千倍的压力。自
从他登上前往太空学校的飞船后，教官们为了培养他独立的
品格，断绝他依赖别人的想法，他的教官们就刻意让所有的
人孤立他，诽谤他，欺负他，使他陷入彻底的孤独境地;此外
教官们还与所有人都与安德为敌，每一场游戏，都是极不公
平的——无论安德的对手如何作弊，安德都不能输，并且，
游戏的难度，压力，突变性一次比一次大，安德幼小的心灵
也面临着一次又一次常人根本无法承受的考验!虽然安德也痛
苦，焦虑，彷徨，但是，天才就是天才，他抵挡住了一切现
实与心灵的风暴，并最终打败了虫族。

然而，安德本性是个淳朴善良的孩子，他所做的一切反抗，
都是无心的，是大人们强加给他的，当他得知虫族因为自己
而集体毁灭时，他的内心陷入了深深的忏悔之中，最后，当
全人类都在欢庆战争的胜利时，安德却自我放逐，将自己的
余生在太空中永久地漂泊。

安德的故事对我们青少年是很有教育意义的，纵使我们无法
拥有安德的天才，但安德的身上依然拥有着我么最最需要的
品质：忍耐和独立。或许因为学习生活等方面压力，我们越
来越难以忍耐周围的事物，有时一些微不足道的细节便往往
会触发我们心中的怒火，但与安德面对的压力相比，我们这
些都是不值一提的，既然如此，我们为什么不能也学着适当
忍耐一下呢?我相信，这样会减少许多生活中不必要的矛盾。

另外的一点就是独立。由于时代的进步，我们中的不少人从
小就过着衣来伸手，饭来张口的生活，因此我们往往欠缺一
种独立意识，这是非常危险的，在残酷的社会竞争中，缺乏



独立意识往往意味着将被淘汰，道理人人都懂，父母不可能
陪伴我们一生，总有一天跌倒了你只能自己爬起来。培养独
立性，就是培养竞争力，这是非常重要的环节。

由此，我由衷地把安德视为我心中的偶像，他教会了忍耐，
独立，拼搏，这才是一个偶像所应具备的素质，正如他在书
中表现的一样，安德永远是做的最优秀的那一个。希望所有
像我一样的同学，特别是喜欢挑战，喜欢做别人不敢做的是，
喜欢在绝望中诞生的人，都去找到这本书读一读，它对你的
启示性在任何时候都是非常有价值的，你会庆幸在你年轻的
时候读到过这本书。

看过安德的游戏的读后感的人还看了：

1.安德的游戏读后感

2.安德的游戏观后感

3.《安德的游戏》观后感


