
2023年幼儿园大班比赛方案设计 幼儿园
大班讲故事比赛方案(优质5篇)

当面临一个复杂的问题时，我们需要制定一个详细的方案来
分析问题的根源，并提出解决方案。优秀的方案都具备一些
什么特点呢？又该怎么写呢？以下是我给大家收集整理的方
案策划范文，供大家参考借鉴，希望可以帮助到有需要的朋
友。

幼儿园大班比赛方案设计篇一

本班孩子大部分为新生，有许多孩子来自周围城市，离开了
父母，独自来到一个陌生的地方学习生活。当然，孩子由于
年龄小，突然的新环境会让他们感受到不适应，会觉得忧虑、
孤单，一方面我们老师、阿姨给予孩子更多的关心与照顾，
另一方面我们也有必要来引导孩子感受体验生活中的种。种
快乐。因此，我选择了《快乐口袋》这个故事，故事以口袋
为主线，情节生动，描绘出小动物的种。种快乐，以及“快
乐口袋”帮助他们振作，重建美好生活的景象。让孩子在理
解故事内容的基础上调动幼儿已有生活经验，体验“快乐”
在生活中的作用。让孩子用自己的心灵去发现、感受生活中
更多的快乐，感受周围人对自己的爱。并能尝试去创造快乐。

活动目标：

1、理解故事内容，感受故事角色由快乐到不快乐再到快乐的
经历。

2、结合自己的生活经验，大胆讲述生活中的种种快乐，想出
一些让自己快乐起来的方法。

3、能积极参与活动，体会故事中快乐口袋的作用。



4、活动准备：

教师自制鼓鼓的“快乐口袋”，故事中小动物形象。词
卡“快乐口袋”

活动过程：

一、出示自制口袋，引出主题

师：这是什么？这是怎样的一只口袋？猜猜里面装的可能是
什么呢？

师：想知道这只口袋里到底装了什么吗？那好，我们一起来
听一个故事吧！

二、结合图片分段讲述故事

(一)“森林里——心里真快乐！”

提问：

1、小猴在河边发现了什么？这个口袋有什么奇妙之处？

2、哪些小动物来了，他们对口袋说了些什么？

3、小动物们都感到自己很快乐，他们快乐的原因一样吗？

小结：是呀，小动物有的因为比赛获得胜利而快乐，有的因
工作有成绩而快乐，有的自己会照顾、帮助别人而快乐。有
的因为自己勇敢而快乐，还有的因为自己拥有朋友而快乐。
原来生活中有各种各样的快乐呢。

4、小朋友，你觉得自己快乐吗？为什么？

师：原来小朋友也和小动物一样，心里藏着这么多的快乐呢！



(二)“日子一天天过去了——大家都很难过”

提问：

1、森林里发生了什么事情？小动物的家都没有了，他们的心
情怎样？

2、这可怎么办呢？怎样才能让小动物又快乐起来呢？我们快
想想办法帮帮他们吧！和你旁边的朋友商量一下。

小结：你们真聪明，帮小动物们想出了这么多好办法，那么，
小动物们到底有没有快乐起来呢，我们继续往下听。

(三)“正当“小鸟和小猪伤心的哭了起来，大家都很难过的
时候，小猴突然想起了一件事，那就是‘快乐口袋’。小
猴——结束。”

提问：

1、小动物们因为失去了自己的家，变得不伤心、难过，后来，
他们快乐了吗？为什么？

2、幼儿讨论：你们有不快乐的时候吗？后来你怎样让自己快
乐起来的呢？和朋友讨论一下，说说你的好方法。

师举例：庞老师也有不快乐的时候，比如有时我下雨了，不
能出去玩，心里不快乐、我就在家里看看书、听听优美的音
乐。

小结：当我们不快乐的时候，我们可以出去走走、散散步、
看看风景，或者做一些自己喜欢的事情，看看书、听听故事
和优美的音乐、找好朋友玩玩游戏，来忘掉烦恼，让心情变
好。

三、结合图片教师完整讲述故事



1、这个故事好听吗？猜猜叫名字？

师出示词卡“快乐口袋”。叫什么？还想听吗？看着图片，
我们再一起来完整听一遍这个故事吧！

四、延伸活动

故事：快乐口袋

森林里，住着一群可爱的小动物，他们天天在一起快乐地劳
动、游戏。有一天，小猴子在河边发现了一只口袋。。这可
是一只奇妙的口袋！只要你把自己的快乐对着口袋说出来，
你的快乐就会被装进去。

小孔雀跑了过来，对着口袋说：“我在舞蹈比赛中得了第一
名，我的心里呀，真快乐。”

小青蛙跳了过来，对着口袋说：“我在稻田里捉了许多害虫，
看到庄稼长高了，我的心里呀，真快乐。”

小鸟飞了过来，对着口袋说：“妈妈病了，我捉了虫子给她
吃，妈妈说我是懂事的好孩子，我的心里呀，真快乐。”

小象走了过来，对着口袋说：“我昨天搬了许多木头帮山羊
爷爷盖房子，看见山羊爷爷住进了新房子，我的心里呀，真
快乐。”

小猪也来了，对着口袋不好意思地说：“我昨天打针没哭，
妈妈说我变勇敢了，我的心里可真快乐。”

听了小猪的话，小伙伴们都都哈哈地笑了起来。是呀，这么
多快乐装进了口袋，口袋一下子变得鼓鼓的。

小猴子挠挠头说：“你们说了这么多快乐的事情我也要来说
一说。”于是它对着口袋大声说：“我有这么多好朋友，心



里真快乐。”

日子一天天过去了，好朋友们相亲相爱地生活在一起。突然
有一天，森林里起了一场大火，小动物们的家也被烧毁了，
大火扑灭了，可是房子没有了，小鸟和小猪伤心地哭了起来，
大家都很难过。突然，小猴子挠了挠头，眼珠一转，想出了
一个好主意。

它飞快地跑回去，找出了快乐口袋，他悄悄地解开口袋上的
绳子。啊！奇怪的事情发生了，小伙伴们一下子想起了以前
许许多多快乐的事情，脸上慢慢露出了笑容。小象说：“大
家别难过了，以前我们的生活多么快乐，现在我们一起合作
盖新房子，我们还会和以前一样生活得快快乐乐的。”于是，
小动物们找来了许多木头，盖起了新房子。过了几天，新房
子盖好了，他们又在房子周围种了许多树和花，他们的家变
得更加漂亮了。

直到现在，这些可爱的小动物仍然相亲相爱地生活在一起，
那个快乐口袋呀又变得鼓鼓的，因为小动物们每天都有快乐
的事情对它讲哪！

幼儿园大班比赛方案设计篇二

一、活动目的：

通过本次活动，推广普通话，进一步继承民族优秀文化，提
高学生对语言的感受能力、表达能力，丰富学生的课余生活，
增强学生课外阅读的兴趣。

二、活动内容：

可以是学过的课文，看过的故事书，改编或者是原创等童话
色彩的内容。



三、活动时间：

大概是开学的第二周，第三周(具体时间再定)

四、活动地点：

二(2)班教室

五、参加对象：

二(2)班全体同学。

六、活动过程：

本次活动分为两个阶段：

第一阶段：每位同学都有参赛机会，经夏老师、吴老师选拔
出10——12名同学参加第二阶段比赛。

第二阶段：个人参加，可带背景音乐，道具等。

注：每人讲故事时间控制在3—5分钟。

七、评分标准：满分为100分制。

1、普通话标准，语言流畅。(50分)

语音：普通话发音规范，字正腔圆，20分

语速：抑扬顿挫、轻重缓急适宜20分

声音响亮清晰10分

2、精神饱满、感情真挚，有创意的表演形式，表演得
体。(40分)



3、仪态大方、表情自然。(10分)

暂定评委：

幼儿园大班比赛方案设计篇三

一、活动意图：

为了进一步推动第二届园读书节活动，为幼儿创造丰富的多
元阅读环境，让孩子爱读书，努力营造一个丰富、有趣的阅
读情境，同时将环保、爱心理念深入孩子们的心田，为此，
大班组将开展一次设计以“爱心、环保”为主题的图书制作
比赛，通过自制图书使孩子们能更深切地体现家长对孩子所
倾注的爱心，加深家长与孩子的感情交流，在制作过程中让
孩子也同时参与，有利于发挥幼儿的想象力、创造力和艺术
天分，享受亲子合作的快乐。

二、活动设计方案：

（一）在活动前，先组织教师对活动方案进行学习，使教师
们对本次活动有一个统一的认识。

（二）各班教师在班内做好活动的宣传工作，向每一位幼儿
家长分发活动倡议书，使幼儿和家长对本次“图书制作”活
动有所了解。

（三）“图书”的`制作方法是：

1、请家长选择白纸（大小不限），将其装订成册。

2、图书内容可以是家长根据孩子的爱心、环保等行为自编的
爱心、环保小故事，也可以是以某个故事为参照进行仿编，
或者是某个精典的小故事等等。



3、图书的画面内容可以是家长与孩子一起进行绘画制作；可
以把旧的图书画报上的图片剪贴下来，进行创编；还可以把
孩子的爱心故事以照片的形式进行制作。

4、请家长为图书配上简短的文字故事，文字内容也可以把孩
子的语言记录下来。

5、自制的爱心图书要有封面（上面注明：书名、作者、出版
社以及为封面配上图画）、扉页、内页、封底。

（四）本次“图书制作比赛”的活动时间为20xx年xx月xx
日——xx月xx日，各班教师先对班内幼儿和家长一直制作的
图书进行征集，同时在班内布置成专栏，供幼儿及家长进行
阅览，并评选出一、二、三等奖，并在今年六一节进行展示。

（五）年级组教师共同布置“小天使图书馆”，把各班评选
出的一、二、三等奖集中在“小天使图书馆”进行展览，欢
迎全园的幼儿、老师和家长阅览。同时再进行评选，奖项设
置如下：最佳创意奖、最佳图片设计奖、最佳参与奖、最佳
合作奖等，并对获奖幼儿及家长颁发奖状。

幼儿园大班比赛方案设计篇四

一。指导思想：

幼儿期是孩子语言发展的关键期。《纲要》在语言领域也强调
“发展幼儿语言关键是创设一个能使他们想说、敢说、喜欢
说、有机会说的环境。”讲故事，能使幼儿的语言表达能力、
口语发展能力得到进一步提高，锻炼、丰富幼儿的词汇、句
子，有利于幼儿综合素质的健全与发展，更重要的是锻炼幼
儿的胆量，培养幼儿自信与勇气。幼儿园特举行讲故事比赛，
为幼儿营造一个学说话、敢说话、会说话、勇于表达的语言
氛围，为幼儿提供一个展现自我的舞台，提高幼儿的综合素
质。



二。参加对象：全园小朋友

三。比赛时间：10日18日—10月21日(各班级预赛)

10月22日(全园决赛)

四、活动形式：

1、讲故事表演。(2——4分钟)

2、各班通过预赛评出优胜者，参加全园比赛。

3、每班两名优胜者，分别由两位教师各辅导一名参加决
赛。(比赛成绩将计入量化分。)

五、决赛时间、地点：

1、时间：年10月21日(星期五)

2、地点：学校多媒体厅

六、活动流程：

1、参赛幼儿入场并按指定位置就坐。

2、参赛幼儿抽签。

3、主持人介绍比赛规则。

4、按抽签顺序进行比赛。

5、现场颁奖。

七、评分标准：



评分标准

分数

1、

主动有礼貌的自我介绍

1

2、

语速恰当吐字清楚

2

3、

能生动完整地讲述故事

3

4、

普通话标准声音响亮

2

5、

能伴随肢体语言大胆讲述

2



6、

总分

10

八、评委：学校领导、老师、家长委员会成员组成。

九、奖项设定：

评出一、二、三等奖。

评分标准及得分表

学生姓名：班级

评分标准

分数

得分

1、

主动有礼貌的自我介绍

1

2、

语速恰当吐字清楚

2



3、

能生动完整地讲述故事

3

4、

普通话标准声音响亮

2

5、

能伴随肢体语言大胆讲述

2

6、

总分

10分

幼儿园大班比赛方案设计篇五

指导思想：

为了给幼儿提供一个展示才华的舞台，提高幼儿的语言表达
能力和文学欣赏水平。丰富幼儿园的校园文化内涵，我园于_
月_日特举行第_届讲故事比赛。具体方案如下：

活动目标：



1、能够积极参与乐于大胆表现自己，体会表现自我的乐趣。

2、提高自信和勇气，能生动、有声有色的讲故事。

3、认真倾听别人的讲述。

参赛对象：

中、大班全体幼儿均可报名参加。

活动准备：

音响设备、舞台布置、节目单、串词、主持人。

赛事时间安排

1、_月_日—__日进行各班级选拔赛。

2、_月_日进行全园总决赛。

活动内容：

中、大班小朋友自选故事内容，题材、故事内容长短不限，
需要家长朋友们的全程指导，希望家长朋友鼓励小朋友踊跃
报名参加。

比赛评分内容和要求：(满分10分)

1、形式新颖，主题突出。(1分)

1、音色、语音：声音响亮，吐字清晰，音色自然、优美；(2
分)

2、表情：自然大方，能用相应的动作增强故事的感染力；(3
分)



3、熟练程度：能完整地讲述一个故事，不停顿；(3分)

5、故事的处理：能根据故事的情节，处理得当；(1分)

活动评委：

家长委员会代表及每班教师代表。

评奖标准及奖项设立：

参加比赛的幼儿按《中班组》和《大班组》分别进行比赛。
分数从高到低排列，分组选出：一、二、三等奖各一名，共6
名，参赛选手鼓励奖若干名。


