
中班数学游戏目标 中班数学图形游戏教案
(优质6篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？接
下来小编就给大家介绍一下优秀的范文该怎么写，我们一起
来看一看吧。

中班数学游戏目标篇一

1、复习巩固各种图形的特征。

2、通过动手操作，发展幼儿空间想象能力和创造能力。

3、培养幼儿对数学活动的兴趣。

课件-图形

2.趣味练习：各种各样的形状

3.每人一套几何图形(有三角形、正方形、长方形、梯形、半
圆形，圆形等若干)

一、引出课题，激起兴趣

今天我带来了几位图形宝宝，这些图形宝宝可真有趣，它们
会变魔术，变成另外一个图形宝宝呢。

二、复习巩固几何图形

1.课件



请小朋友看看有哪些图形，并说说。

2.教师从小箱子摸出圆形，请幼儿猜猜圆形会变成什么?有几
个?

3.请两位幼儿上来从小箱子里分别摸出正方形、三角形，并
猜猜分别会变成什么?

4.教师出示小鸟，请幼儿说说这只小鸟是用哪些图形拼成的?

三、游戏“图形变变变”

1.请你们来试试用两个三角形宝宝能拼成什么图形?

(教师观察幼儿拼的结果，并在黑板上演示给大家看)

2.我们来比赛，用四个三角形宝宝拼一个正方形，看谁拼得
最快。

四、幼儿操作活动

请你们用小筐里的几何图形，给小鸟造一间漂亮的.小房子，
小房子旁边要有树，

比比谁设计的小房子最漂亮。

五、请幼儿展示自己的作品，并说说自己设计的房子用了哪
些图形?

中班数学游戏目标篇二

1、复习巩固各种图形的特征。

2、通过动手操作，发展幼儿空间想象能力和创造能力。



3、培养幼儿对数学活动的兴趣。

课件-图形

2.趣味练习：各种各样的形状

4.每人一套几何图形(有三角形、正方形、长方形、梯形、半
圆形，圆形等若干)

一、引出课题，激起兴趣今天我带来了几位图形宝宝，这些
图形宝宝可真有趣，它们会变魔术，变成另外一个图形宝宝
呢。

二、复习巩固几何图形

1.课件请小朋友看看有哪些图形，并说说。

2.教师从小箱子摸出圆形，请幼儿猜猜圆形会变成什么?有几
个?

3.请两位幼儿上来从小箱子里分别摸出正方形、三角形，并
猜猜分别会变成什么?

4.教师出示小鸟，请幼儿说说这只小鸟是用哪些图形拼成的?

三、游戏"图形变变变"

1.请你们来试试用两个三角形宝宝能拼成什么图形?

(教师观察幼儿拼的结果，并在黑板上演示给大家看)

2.我们来比赛，用四个三角形宝宝拼一个正方形，看谁拼得
最快。

四、幼儿操作活动请你们用小筐里的几何图形，给小鸟造一



间漂亮的小房子，小房子旁边要有树，比比谁设计的小房子
最漂亮。

五、请幼儿展示自己的作品，并说说自己设计的房子用了哪
些图形?

6.中班数学教案:图形游戏

中班数学游戏目标篇三

本班幼儿活泼好动，思维活跃，对于新的事物非常感兴趣，
特别喜欢游戏这种活动类型。数学《营救图形宝宝》这次教
育活动，采用的教学方法就是以生动的故事融入枯燥的教学
过程之中。让幼儿在故事中游戏中掌握了对图形的认识和进
一步的了解。

在这次活动中要实现的几个目的：

1、在角色游戏中复习几何图形的结合分类。

2、发展思维的敏捷性及培养幼儿的合作能力。及乐于助人的
良好品质。

准备：幼儿准备：每位幼儿准备图形宝贝一套。活动区域内
准备三角形、圆形、正方形的形状区域图。

教师准备：教师演用放大的一套。图形宝贝头饰各一个。

接下来将幼儿分成3组，每一组请一个幼儿扮演图形宝宝。

全体幼儿用自己的图形卡片做放在桌面的形状玩具盒内。接
下来请戴头饰的图形宝宝，分别找到自己的位置，解救图形
宝宝，将图形的正确形状放在图形密码器里。每位幼儿拿一
张不同的图形卡片。



密码器解开后，戴头饰的小朋友站在自己的图形里，其他幼
儿将自己的图形分别送到相应的图形区域，活动结束反复练
习。

活动中，可以通过故事、游戏等环节深深的抓住幼儿的兴趣，
让幼儿在玩中学，学中玩，并建立起孩子们善良、乐于助人
的好品质。

中班数学游戏目标篇四

巩固认识各种颜色和形状

教育幼儿养成清洁卫生的好习惯。

引导孩子乐于接受治疗。鼓励、培养小朋友不怕打针的勇敢
精神。

瓶子若干，各种颜色和形状的几何图形若干。先在同一瓶子
的瓶身和瓶盖上贴上一模一样的两个几何图形，再把瓶身和
瓶盖分别放在两个筐里。

妈妈随意拿起一个瓶身，指着上面贴的几何图形问孩子："这
是什么颜色？什么图形？"等孩子说对后，妈妈说："请你在
放瓶盖的筐里找出一个和它一模一样的图形宝宝，把瓶盖拧
上去，让它们配对做好朋友。"孩子自己找出相应的瓶盖后，
把瓶盖拧好。每完成一个，妈妈都要给予肯定和表扬。

在整个活动中，我的语言还不够生动有趣，导致一小部分幼
儿注意力分散。在教具的制作上，我将图形标志做成有颜色
的图形，一定程度上干扰了幼儿的思维。我会将这次一课伸
延的教研活动，作为对自己的磨练。日常教学中，我会对小
班幼儿的常规教育做进一步的强化。在教具的选择中，尽量
考虑周到，排除不应该有的干扰因素。通过游戏和操作活动，
使更多的幼儿融入到我的教学中，让孩子喜欢学习、爱学习、



会学习。

中班数学游戏目标篇五

1、引导幼儿感知、发现图形之间的转变与关系。

2、培养幼儿细致操作的习惯。

1、黑白棋子若干。

2、正方形卡纸（边距为5颗子）、长方形卡纸（长为5颗子，
宽为3颗子）、平行四边形卡纸（四边为5颗子）、三角形卡纸
（底为3颗子，逐层递减）

用黑白间隔排列的方法，从左往右，从下往上摆完正方形，
从正方形上取子用同样的方法摆满其它三个图形。

教师示范摆放图形的全过程，让幼儿明确操作方法。

中班数学游戏目标篇六

1、通过活动让幼儿更好的掌握图形

2、培养幼儿观察的能力

激发幼儿对图形的兴趣。

1、三角形、圆形、正方形图形（各一个）

2、三角形、圆形、正方形图形“饼干”（各几个）

3、没有轮子的汽车一辆

4、三角形、圆形、正方形图形图片许多供幼儿串图形项链、



线和幼儿人数相同。

1、图形宝宝肚子饿了，我们给它喂“饼干”吃。

（1）观察“饼干”的形状，有三角形、正方形、圆形

（2）幼儿手持图形，找出与自己图形相应的“饼干”

（3）检查是不是图形宝宝都喜欢吃的“饼干”

1、出示“小轿车”，“小轿车”开不动怎么了？

2、图形宝宝们都要做汽车的轮子，我们到该请谁呢？

2、幼儿串项链

3、幼儿相互说一说，比一比，我的项链上有哪些图形宝宝？


