
最新幼儿园大班识字感悟 幼儿园大班识
字教案(模板5篇)

心得感悟是指一种读书、实践后所写的感受性文字。我们如
何才能写得一篇优质的心得感悟呢？下面小编给大家带来关
于学习心得感悟范文，希望会对大家的工作与学习有所帮助。

幼儿园大班识字感悟篇一

1、在巩固“月亮、乌云、母鸡、果树”四个词语的基础上，
感知认识“星星、雨点、鸡蛋、苹果”。

2、在游戏活动中，愉快地感知儿歌《吹泡泡》的有趣内容，
感受自然界中事物一一对应的关系。

图画、汉字、头饰、胸饰

(一)引起兴趣

1、看看老师在干什么呀?(吹泡泡)

出示汉字：吹泡泡

2、老师吹的泡泡是怎么样的?(圆圆的、五颜六色的)

3、老师会吹泡泡，我这里还有好些朋友也会吹泡泡。认识的
把它说出来。出示汉字：月亮、乌云、母鸡、果树。

4、它们会吹出怎样的泡泡呢?我们来听一听、看一看。

(二)理解感知

1、谁知道月亮、乌云、母鸡、果树吹的泡泡是什么?幼儿讲



出一个，教师出示相应的图或汉字。

2、泡泡们说你们真的认识我了吗?现在要把图上的汉字藏起
来，看一看图片是怎样排的，请找出汉字，按顺序从左到右
排列。

(幼儿上来演示)对应检查。

(1)集体讲讲对应的泡泡是谁?

(2)幼儿分组找出并送到相应的地方。

泡泡都到家了，真高兴。

(三)游戏巩固：变泡泡

我们也来做泡泡，老师帮你们每人准备了红、黄两色泡泡，
你们想先做哪种，就把这一面放在前面，看看你是什么，是
谁的`泡泡，记在脑子里。

还要请四个幼儿做吹泡泡的朋友，老师帮他带上头饰，让他
们猜一猜自己是谁。

泡泡朋友，你是谁吹的泡泡，听音乐围到他身边，猜对了的
朋友，泡泡就说：“对对对，__是__吹的泡泡。”

游戏反复若干次。

这一活动较适合中班幼儿。在进行教育活动之前，首先幼儿
要认识以下汉字：月亮、乌云、母鸡、果树，并要有一定的
生活经验。

附儿歌：

星星是月亮吹的泡泡，



雨点是乌云吹的泡泡，

鸡蛋是母鸡吹的泡泡，

苹果是果树吹的泡泡。

幼儿园大班识字感悟篇二

一、激发幼儿的好奇心及培养思维的流畅性。初步认识汉字
的结构特点。

三、培养幼儿学习汉字的兴趣。

二、通过活动让幼儿理解“木”字作偏旁的字一般都与树木
有关，

一、培养幼儿的发散性思维，发展幼儿思维反应的灵活性。

活动准备：

(一)柳树、桃树、松树、枫树等的图片若干;“柳树、桃树、
松树、枫树”的大字卡一套;自制(柳树、桃树、松树、枫树)
多媒体图片;森林、桌椅、李、橘的大字卡一套，一个很大的
木字;自制小珍珠若干;自制儿歌大挂图一幅。

(二)、知识经验准备：幼儿已认识理解了一些木字旁的字。

活动过程：

一、出示多媒体图片，让幼儿逐一说一说上面的内容。

师：请小朋友们看几棵树，然后说一说它们都是些什么
树?(柳树、桃树、枫树、松树)

二、猜谜语，学字宝宝。



1、师：小朋友们都能很快的说出这些树的名称，那是因为每
棵树都有不同的样子，接下来，老师要给小朋友们猜谜语，
谜底就是这些树中的一种，看看谁先猜出来。

谜语：什么树爱梳麻花辨儿(柳树)

什么树爱挂亮宝石(桃树)

什么树爱摇小红旗(枫树)

什么树爱举小宝塔(松树)

幼儿猜对后将原来掩着的谜底翻过来，带领幼儿朗读。

2、分组读：“伸长脖子”朗读游戏。

教师拿着字宝宝带领幼儿熟悉，每到一组幼儿面前，故意将
字宝宝离幼儿一段距离，要求幼儿不能离开座位可以伸展身
体地读，在读的过程中转换声音的大小来吸引幼儿朗读的兴
趣。

三、找到字宝宝的共同的地方，引出它们是一些与“木”字
有关的字宝宝。

师：请小朋友们仔细的看一看，这些字宝宝之间有什么相同
的地方(提示：这些字宝宝里藏着一个相同的字)引出“木
字”，教师手拿木字让其从黑板后缓缓而出。

老师总结：中国的汉字可真有趣，今天咱们学的字都
以“木”字为偏旁，而且这些字都和“木”字有关。

4、请幼儿在花瓣桌上找一找，找出已经学过的和木字有关的
字，并读出来。

三、识字游戏



1、游戏：连线。请幼儿把字宝宝和相应的图片用线连起来。

2、游戏：捞珍珠。请幼儿站在椅子上扮演潜水员下海捞珍珠，
打捞珍珠前先把字宝宝读对了，然后“潜水”捞珍珠。儿歌：
我是小小潜水员，勇敢的潜水员，不怕风，不怕浪，来把珍
珠捡。

幼儿园大班识字感悟篇三

活动目标：

1、认读：鱼、骨头、萝卜、青菜。

2、复习以往学过的汉字。

3、在了解猫、狗、兔最喜欢吃什么食物的基础上，体验游戏
识字的乐趣。

活动准备：

1、猫、狗、兔的动物头饰、字卡头饰若干，大灰狼头饰一个。

2、鱼、骨头、萝卜、青菜以及要复习的字、词卡若干，认读
字条三条。

3、独木桥两座、玩具枪一把。

活动过程：

一、猫、狗、兔最喜欢吃什么?

1、让幼儿分别猜谜语，猜对后，扮演该小动物的老师就站出
来。

2、向幼儿分别提问：猫最喜欢吃什么?狗最喜欢吃什么?兔最



喜欢吃什么?出示相应的字卡，请幼儿上来一边摸一边读出来。

3、让幼儿找到相应的食物字卡送给“猫”、“狗”、“兔”
吃。

二、我的妈妈在哪里?

1、“猫”、“狗”、“兔”分别问幼儿：“你们谁喜欢做我
的小宝宝呀?”然后给幼儿戴上相应的字卡头饰。

2、游戏“我的妈妈在哪里?”

三位老师每次站在不同的位置，让“小动物”找自己的“妈
妈”。

三、过关卡

师：森林的的那一边有许多小动物喜欢吃的食物，但途中要
经过两道关卡才能到达。

1、第一道关卡“请读字卡，读错小心大灰狼!”

让幼儿在纸箱中抽出一张字卡，并正确读出来，否则大灰狼
就会跑出来把他吃掉。

2、第二道关卡“此路不通，请走独木桥!”

在独木桥前面，有一道贴着字卡的障碍墙，小朋友只有把字
正确读出来后才能顺利通过。

四、顺利到达森林有食物的地方

1、请小动物在场地四周找自己喜欢的食物吃。

2、让小朋友把自己喜欢的小点心与家长共同分享。



3、让小朋友领着家长把吃剩的“食物渣”放到相应的“垃圾
桶”里。

五、小动物回家，结束活动。

幼儿园大班识字感悟篇四

活动目标：

1、学习儿歌《荡秋千》。

2、复习已经学过的歌曲。

3、认识汉字“秋千”、“像”。

材料准备：

1、儿歌汉字卡：《荡秋千》及已经学过的部分字卡。

2、《字宝宝乐园》第二册(人手一本)，录音机，磁带

活动内容：

1、欣赏画面并提出问题

观察问题：

(1)图中有什么?

(2)两个小娃娃在做什么?

(3)小朋友们有没有玩过秋千?在哪里玩过?

收书。出示字卡：听音乐收书。



常规要求：从后往前传，常规同发书。

(4)听读：我们一起来听听叔叔阿姨给我读的这首诗歌
吧。(听录音磁带)

常规要求：出示字条“手指字，耳朵听，眼睛看书不出声”。

(二)出示大范例，幼儿跟读。

老师呀把小朋友书上的字宝宝变大了，把他们请到黑板上来
了，请小朋友看黑板，跟叔叔阿姨一起读吧，要读的和录音
机里的叔叔阿姨一样好听哦!

(三)游戏

小朋友刚才听了叔叔阿姨给我们读的诗歌好听吗?现在字宝宝
要和我们玩游戏了。请看黑板。

游戏一：什么字宝宝不见了?(在熟悉诗歌的基础上，将大范
例中所学到的新字盖住，让小朋友猜猜看，什么汉字不见
了?)

游戏二：什么字宝宝变大了?(用大字卡盖在大范例中相应的
字上面)

游戏三：我的字宝宝在哪里?(教师出示字妈妈,即大字卡，幼
儿找出字宝宝-----小字卡)。

(四)结束活动

宝宝还想和小朋友一起出去跳舞呢，我们出去和他们跳舞
吧!(幼儿随老师小碎步飞出活动室)。

幼儿园识字游戏活动方案



幼儿园大班识字感悟篇五

1、背诵儿歌《跷跷板》。

2、认字：高、低。读词：跷跷板、眯眯笑。

3、认识标点：省略号(……)

4、通过游戏复习学过的词语和生字。(走，跑，跳，青蛙，
小兔，花猫，山羊，小鱼，萝卜，虫子，青草，青菜，黄瓜，
茄子。

1、儿歌挂图，配乐磁带。

2、字卡。

3、教师可根据游戏准备本节课所需教具。

4、参考教具：教师用硬纸板涂色制作(跷跷板)玩具。两个小
孩纸偶(表情快乐)。字卡，字卡挂件。绘有各种蔬菜的黑板
一面。

5、跷跷板图片背面写字跷跷板。小孩头像(表情眯眯笑)背面
写字眯眯笑。高和低的图片。(背面写生字)

一、木偶表演儿歌内容。

教师导语：我昨天玩了一个非常有意思的玩具可我不知道它
叫什么名字?"小朋友你们能告诉老师这是什么?"(出示跷跷板
玩具幼儿叫出名字)教师同时出示翘翘板的字卡让幼儿认读。
你们知道它怎么玩吗?(幼儿自由发言)引导幼儿说出儿歌的大
意。

教师："我请来了两位小宝宝来玩跷跷板，他们还编了一个好



听的儿歌。教师放儿歌磁带〈跷跷板〉。(教师用手中教具根
据儿歌内容用纸偶表演儿歌。)

二、认读生词：跷跷板，眯眯笑。学习生字：高、低。

教师：小朋友你们想玩游戏吗?要想玩这个游戏必须学会几个
动作。教师说幼儿做动作。(教师说;跷跷板——幼儿做玩跷
跷板动作。眯眯笑——幼儿做笑的表情。低——幼儿蹲下。
高——幼儿站起来。)通过教师说的词或字，过渡到教师出示
图片幼儿做动作，再到教师说字或词出示生字卡片，最后教
师直接出示字卡幼儿做动作。

三、幼儿看挂图找出所学的生字，朗读儿歌。

教师：这首儿歌是小朋友在玩的时候写出来的，我们看看这
首儿歌里有我们认识的字吗?(教师出示儿歌挂图)教师一边带
读儿歌一边逐句出示字条让幼儿认读。幼儿再次欣赏儿歌，
教师根据儿歌磁带播放速度手指儿歌挂图上的生字。幼儿看
儿歌挂图简单讲讲图片内容，教师提问：这是什么符号?代表
什么意思?(幼儿随意回答)。

教师总结：还有很多你高我低的过程，还有很多你对我笑，
我对你笑的过程用六个小点点表示省略，这个符号叫《省略
号》。教师：这么多字宝宝，我们上识字课经常见面，这些
穿红衣服的字宝宝都是我们的老朋友，我们跟它们打个招呼
吧。大家齐读一遍。(幼儿找出儿歌中认识的`生字)请它们去
休息一下，让我们来认识一些新朋友。教师说儿歌，请个别
幼儿表演儿歌。或幼儿说儿歌教师表演(幼儿能经教师提醒完
整说儿歌内容。)在幼儿都熟悉了生字后一边看着挂图念一边
表演。

四、复习词语及生字。

教师：呦!我听见有声音在说话呢!原来是一些好朋友，它们



也想和小朋友们一起做游戏呢!我们能一起叫出它们的名字
吗?(复习词语青蛙，小兔，花猫，山羊，小鱼，萝卜，虫子，
青草)

游戏：《小动物最爱吃什么》请幼儿在百宝箱中自由选取小
动物，让大家看看自己拿的是什么小动物字卡。然后老师扮
演动物园的管理员，幼儿扮演各种动物。

交待游戏规则：一个小动物只许找一种食物的字卡。老
师：“小动物们，你们饿了吧?赶快出来找吃的吧!”音乐起，
幼儿开始找自己喜欢吃的食物的字卡，找到后回到自己的座
位。然后按找到食物的先后顺序，举起字卡说给大家听。比
如：“我是花猫，花猫爱吃小鱼”。教师：大家都找到了自
己喜欢吃的食物而且都吃的饱饱的!下面我们就来运动运动。
请这样运动的小动物到老师身边来。(出示跑，跳，走等字卡，
幼儿进行复习)教师问小兔，你有什么事吗?哦，原来是你家
有客人来，兔妈妈让你去买一些菜。你想请小朋友帮忙吗?现
在我们一起到菜场看看有些什么菜好吗?”

1、出示画有蔬菜的黑板，引导幼儿逐一认识蔬菜：青菜、黄
瓜、萝卜、茄子、蘑菇

2、出示字卡和蔬菜一一对应，让幼儿逐一认读。

3、买菜游戏

“这些菜都很有营养，小朋友爱不爱吃?我们帮小兔子把这些
菜都买回去吧。但是，卖菜的阿姨有个要求，每人只能买一种
“菜”(字卡)，而且要说清楚你要买什么菜。如：我要买青
菜、我要买黄瓜……”(幼儿分组进行)

幼儿到货架前随意买“菜”(字卡)，老师注意幼儿的发音。

游戏：炒小菜



1、教师：“小朋友都帮小兔子买到菜了。告诉大家谁买了青
菜?”有青菜字卡的幼儿把字卡举起来，其他类推，待全部蔬
菜点完后，老师说：“现在，我们来当小厨师，帮小兔子烧
菜好吗?”

2、教师说：什么菜到锅里来，手里有这种菜(字卡)的小朋友
可以上来。老师依次和手持“青菜”、“黄瓜”、“萝卜”、
“茄子”、“蘑菇”字卡的幼儿做炒菜的游戏：“炒青菜、
炒青菜，青菜快到锅里来。”手持“青菜”卡片的幼儿一起
上来，边模仿炒菜边说：“炒青菜，炒青菜，炒了一盘嫩青
菜。”老师注意查看每次幼儿上来时手里的字卡是否对。


