
最新元旦游戏活动策划方案 元旦游戏活
动策划(汇总5篇)

为了确保事情或工作得以顺利进行，通常需要预先制定一份
完整的方案，方案一般包括指导思想、主要目标、工作重点、
实施步骤、政策措施、具体要求等项目。怎样写方案才更能
起到其作用呢？方案应该怎么制定呢？以下是小编精心整理
的方案策划范文，仅供参考，欢迎大家阅读。

元旦游戏活动策划方案篇一

一、活动目的：

为了迎接新年的到来，丰富学生的`精神生活和业余生活，增
强团队意识，增强同学之间的凝聚力，创建文明、健康、和
谐的校园文化氛围，塑造学生顽强拼搏之精神结合我部实际，
特举办此次拔河友谊比赛，制定出本活动方案。

二、举办单位：

三、组织机构：

组长：

成员：

总裁判员：

记录：

四、参赛对象：

各班级



五、比赛时间：

20xx年1月1日上午8：30

六、比赛地点：

篮球场

七、比赛规则：

双方运动员在规定的场地上手持一根拔河绳，在听到发今声
后双方运动员用力向后拉，哪队将对方拉过规定的限制线，
哪队为胜。

八、比赛方法：

1、各参赛队选派一人为领队，参赛各组先进行抽签，各队位
置由抽签决定，对阵情况在比赛前十分钟公布。

2、比赛实行三局两胜制，第一局比赛后交换场地，如需进行
第三局比赛，由裁判丢硬币决定双方场地。

3、比赛实行单淘汰制，胜者进入下一轮，负者出局。

九、奖励办法：

1、各年级段比赛取一等奖1名，二等奖1名，三等奖1名。
（初一段只取前2名）

2、对获胜各队分别给予一定的奖励。除给于奖励外，并分别
给班级6分、4分、2分的加分。

十、注意事项：

1、各组在听到裁判员的哨音后方可开始比赛，队员不得超



过16人。

2、赛前5分钟点名检录，核对员工人数，三次点名不到的代
表队视为自动弃权。参赛人员不得隔班顶替，不准戴手套、
穿钉鞋，啦啦队员不准上场帮忙，一经发现取消该队所有成
绩及参赛资格。

3、各参赛队必须服从裁判员裁决

十一、比赛器材：

拔河绳1条、裁判标示1个。

元旦游戏活动策划方案篇二

快乐花草节

全园小朋友和家长

20xx年3月12日

1、知道花草树木与人类生存的关系，从小学会爱护植物，有
热爱大自然的情感。

2、知道“3.12”是，能积极主动参与植树活动。

1、活动前的知识准备（由各班老师负责）。

2、活动材料的准备：花草树苗若干（幼儿园和家长共同负
责）、各班自备小花盆、小水桶、铁锹等种花工具。

3、向家长宣传植树节活动的目标及内容，幼儿与老师（家长）
共同合作设计保护树木的标志。



4、学会关于树的一首儿歌、一首歌曲、一个（由各班老师负
责）。

5、展板：我和小树同成长（各班美术作品）、植树与环保。

6、爱护植物。

1、宣读爱护植物倡议书，全体幼儿跟读倡议书。

2、园长讲话（植树节的来历）。

3、全体幼儿与老师齐唱关于树的歌曲。

4、各班自己组织幼儿进行植树活动（小班：给花草树木浇浇
谁、与小树合影等简单活动；中班以上与家长、老师一道、
挂牌……最后留影）。

每天观察自己种植的花草树木变化，并进行照看。

元旦游戏活动策划方案篇三

让教师在游戏活动过程中缓解工作压力，放松身心，增强教
师之间的交流，培养团队意识;同时也为了让教师在活动过程
中增进与孩子的沟通交流，使亲子关系得到加强。

1、请参加游戏的家庭到指定处抽取一张序号卡，并保管好您
的.序号，游戏结束时我们将要抽取幸运奖。

2、为了让活动更加有序，请老师们准时带着孩子到羽毛球馆，
我们将按下面的游戏内容序号进行，没有轮到游戏的老师带
好孩子在旁边观看助威，以保证游戏顺利进行。

3、最后集体拍照，留住美好时刻。



4、请老师们注意游戏当天自己和孩子的着装，最好穿运动服
和运动鞋。

1、变废为宝，纸球大战

元旦游戏活动策划方案篇四

喜迎新年

20xx年12月29日上午

幼儿园多功能厅二楼

水果图片、椅子若干张、鼓、花，各班按照指定场地坐好等；
每班准备两个节目；奖品：小玩具（大班幼儿人数）；游戏
名称：水果蹲、踩气球。

1·主持人宣布活动开始，并说祝词。

2·观看各班小朋友节目表演。

3·游戏“水果蹲”。

4·再次观看小朋友表演节目。

5·游戏“踩气球”

6·播放喜庆的音乐，幼儿相互拥抱，说一说祝福的话。

7·主持人宣布活动结束，祝福幼儿“新年快乐“！

元旦游戏活动策划方案篇五

学习体育技能，锻炼健康体魄。给学生创造一个快乐的学习



环境，提高对体育项目的兴趣。我们将以完成任务的形式，
举办趣味体育游戏活动，使学生能在快乐中强健自己的体魄。

时间：20xx年4月

地点：体育西操场

参赛选手从各个年级段选出，以小组为单位，每四个人一个
小组。比赛过程中必须以小组为单位独立完成。小组成员须
互相帮助，在最短的时间内按顺序（1组-2组：项目组-4组：
项目不允许交叉进行）完成比赛项目。每完成一个项目的小
组，都将获得一面小红旗，以作终极pk（决赛）中使用。获胜
条件：小红旗数量最多（决定条件），时间最短。

1、乒乓球接龙：

选手将乒乓球平托于球拍上，将球送到10米外的队友处，队
友将球以同样的方式送回出发点，四位选手全部完成，任务
就算完成，活动过程中乒乓球不可掉落，否则该位选手重新
开始比赛。完成后该组将获得小红旗一面。

2、合力跳绳：

两名参赛选手摇绳，两名选手跳绳。通过参赛选手配合。连
续完成20个，即任务完成。任务完成将获得小红旗一面。

3、两人三足：

两名参赛选手分别将自己的.一只脚与队友的一只脚绑在一起。
通过相互配合跑至10米外的另两位队友处，另两名队友通过
同样的方式回到起点即完成任务。任务完成该组将获得小红
旗一面。

4、投掷羽毛球入桶：



一名参赛选手负责投掷羽毛球入桶，队友拿桶接球，其他两
位负责捡球，以便选手进行投球。最后，以投入8个球为完成
任务。

5、终极pk

比赛以组与组之间进行对决。每组4位选手排成一列纵队，对
决组相距10米，对立而站。每位选手手中至少持有一面小红
旗，每组第一位选手先进行比赛。跑到两支队伍中间，进行
石头剪刀布，输者把手中的小红旗交给对方，跑回起点与队
友完成交接，接着第二位选手以同样的方式继续该比赛，最
后以小红旗数多的小组为胜。如出现持有小红旗数相等的小
组，以完成任务时间短的小组为优胜者。

锻炼参赛选手的团队意识，通过团队合作使同学们明白合作
的意思。也在另一方面提高学员与其他人交流的能力。

其余人员：全体辅导员与班主任备注：比赛进行分为三个大
组。


