
最新校园活动名称 校园活动策划方
案(精选6篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
写范文的时候需要注意什么呢？有哪些格式需要注意呢？以
下是我为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

校园活动名称篇一

一、活动背景：教育技术学20xx级是青春活力，团结奋进的
集体。教师节来临，我们希望用美食感谢老师，用创意表达
真情。

二、活动主题：和老师一起做寿司，在美食diy中享受教师节

三、活动目的：加强对美食文化的理解与认识;加强交流，增
进同学间的友谊，师生之间的默契;在团队合作中体会到的快
乐和成就感;丰富校园生活，彰显我们的青春活力。

四、活动名称：寿司diy快乐ing

五、活动时间：20xx年9月9号(星期日)上午9点

六、活动地点：基础教学中心院楼107房间

七、活动对象：基础教学中心教育技术学20xx级全体同学及
部分老师

八、组织单位：基础教学中心教育技术学20xx级班委会

第二部分活动分工



一、前期准备：班委会商讨活动细节，并制定切实可行的活
动策划，分工如下：

安波负责申请107房间，准备电饭煲，音响设备，布置现场。

曾现报负责购买相关的食材和活动道具，准备现场音乐，布
置现场。

张莹渊负责写活动策划书，ppt制作，购买相关的食材和活动
道具，统计活动经费，布置现场。

陈钱钱负责做好活动的宣传工作，组织同学前来参与活动，
并统计人数，布置现场。

杜佳芝负责ppt的制作，购买相关的食材和活动道具，布置现
场。

王一帆负责准备盛装寿司的纸盘子和塑料盒子，布置现场。

二、活动分工：班长和团支书负责组织，其他班委做好活动
中的纪律工作及安全宣传并清点人数，保证活动的流程顺利
进行。（大学校园迎国庆主持人大赛活动策划书）

三、后期工作：王汉梅负责摄像，留影，并将照片传入班级
博客中作为纪念。班干部带头清扫活动后的现场，不留垃圾。
张莹渊负责撰写新闻稿。

第三部分活动内容

活动拟定于9月9日上午9点正式开始

二寿司diy:同学们大展拳脚，分成4组动手自己做寿司，期间
欢迎同学们踊跃为自己的小组点歌或者献歌(约60分钟)



三寿司作品展示：每个小组派同学上来介绍自己的得意之作，
评委将对其打分，通过小组才艺展示进行加分(约15分钟)。

四献唱环节：神秘嘉宾献歌，评委进行分数统计(约5分钟)

五颁奖典礼：宣布获奖小组，并有好礼相送(约5分钟)

六游戏环节：游戏一：不知道的秘密——有惩罚游戏二：传
戒指——有惩罚

七合影留念

第四部分注意事项

一热心参与此次活动的同学尽量按时到达活动现场

二宿舍里有各类用餐工具的同学请尽量带上它们

三活动现场注意安全，刀叉使用要小心

第五部分经费预算

一制作寿司所需的相关食材，班费开支。

二乘车费6元，班费开支。

5、各类蔬菜条

6、一次性手套.桌布.保鲜袋

7、小零食

8、大米和糯米



校园活动名称篇二

一年一度的“六一”儿童节是少先队员最隆重的节日，通过
开展庆祝"六一"活动，使队员在积极的参与中体验集体合作
的'快乐，体现一种积极向上，乐观进取的精神。开展丰富多
彩的活动，激发学生热爱生活，热爱学习，热爱校园的情感，
欢度一个有意义，能回味的“六一”儿童节。为了使庆祝活
动顺利进行，特制定此方案。

活动主题："红领巾心向党，祖国发展我成长"。

活动内容：

1、庆“六一”表彰大会。

2、大合唱比赛。（每班选2首歌曲参加比赛，歌曲内容要求
健康、积极向上）

3、开展趣味游戏，每个教师出一个节目，学生表演。（节目
要有表演方案）

4、各班游园活动。

上午：

1、庆“六一”表彰大会。（杨炼荣）

2、大合唱比赛。（杨炼荣）

下午：

1、开展年段趣味游戏。（罗尚英、黄建文、张虹波、罗水珠）

2、各班游园活动。（各班主任）



一、表彰活动：（6月1日上午）

1、主持人宣布表彰大会开始；

2、少先队员向领导、来宾敬献红领巾；

3、校长讲话

4、领导讲话；

5、罗副校长宣读各级各类先进表彰决定；

6、颁奖；（罗副宣读表彰名单）

7、优秀学生代表讲话；

8、主持人宣布表彰大会结束。

二、大合唱比赛。（6月1日上午）

三、开展年段趣味游戏。（6月1日下午）

四、各班游园活动。（6月1日下午）

活动要求与说明：

1、各班要高度重视庆祝六一活动，在本次活动中，要本
着“让每个学生都参与”的原则，以班级为单位，在学校举
行的各项活动比赛中注重培养学生的团队精神、合作意识及
集体荣誉感。

2、各班歌曲及教师出的节目表演方案上报时间截止至5月24日
（报杨炼荣处）

3、游园活动内容由各班主任自行设计选择。



4、庆祝六一活动时间：6月1日上午8﹕30开始，下午2﹕30开
始。

5、活动安排：

（1）、宣传发动、组织。（负责教师：杨炼荣）

（2）、会场布置及收场。（负责教师：邓正根、李荣财、罗
尚林）

（3）、横幅布置、评委席、彩旗。（负责教师：马金旺、黄
志龙、黄水勇）

（4）、奖状奖品书写、分发。（负责教师：廖兴旺、陈新福、
黄炳旺）

（5）、音响。（负责教师：黄绪长、黄志强）

活动期间注意事项：

1、安全：服从负责老师的安排，按要求活动。

2、文明：自觉排队，不乱挤，礼貌谦让。

3、卫生：搞好个人卫生，不乱丢果壳、纸屑、包装袋等废弃
物，并能主动收拾身边垃圾。活动结束后，打扫干净活动场
所。学校将组织检查评比。

4、讲纪律：衣着整洁，戴红领巾，遵守各项规定，有事向班
主任请假。

校园活动名称篇三

为了切实增强我校大学生的活动策划意识和创新能力，帮助



大学生学习、掌握活动策划的基本方法，提高综合素质，激
发广大学生的主人翁意识和为自己设计校园活动的参与意识，
现举办“我的校园我做主”校园活动策划大赛活动。

一、大赛主题：励志、创新、青春

二、参赛对象：全院在校学生

三、组织单位：计算机与信息工程系

四、作品内容：所策划的活动内容要求健康、积极，策划作
品为原创；活动策划内容可自行选择，但须符合《校园活动
策划大赛参赛作品规范》（见附件一）要求。

五、参赛形式：a、以个人形式参赛

b、以团队为单位参赛（2—4人）

六、比赛赛程

报名阶段：提交报名信息（6月1日-6月7日）

选手可在各班学习委员处报名，各班学习委员在报名截止时
间前把报名选手的信息统一发送到比赛负责人邮
箱362472460@处（报名格式见附件二）；也可直接报交到计
算机系学生会学习部处。

初赛阶段：提交作品（6月10日-6月13日）

参赛选手在初赛阶段需提交《大学生校园活动策划书》word
格式电子文档1份，《活动策划书》必须有扉页，扉页填写参
赛者的系别、真实姓名、班级、联系电话、电子邮件地址。

参赛选手须在初赛阶段内提交作品，作品电子文档直接发送



到比赛负责人邮箱（同上）；初赛阶段将从提交作品中推选
优秀作品进入决赛。

决赛阶段：现场展示（6月20日）

进入决赛的作品将以ppt的形式进行展示，展示部分分为作品
现场展示、现场答辩两个环节，综合策划案作品评分和现场
表现分评选出“活动策划之星”的一、二、三等奖及优秀奖
若干名。

比赛详细内容可登陆计算机与信息工程系团总支、学生会博
客了解，或联系负责人：

附件一：校园活动策划大赛参赛作品规范

校园活动名称篇四

如今的大学生，是一支朝气蓬勃，勇于开拓的社会主义现代
化后备军，是中华民族的希望，作为我们当代大学生，应时
刻将雷锋精神牢记于心，为了民族的振兴，在日常的学习生
活中，我们应积极参与助人为乐的活动，从点滴做起，从小
事做起，让计科q0941这个大家庭的每一员都来学习雷锋，
传播雷锋，让雷锋精神在计科班传承。

从上学期以来，同学们在长时间的一起学习与生活的过程中，
逐渐对彼此有了进一步的了解，班级凝聚力有了很大的提高，
但是寝室与寝室之间仍需要加强，通过这次学习雷锋的活动，
使同学们加深对雷锋精神的认识，从小事做起，从自己做起。
另外一方面，通过学雷锋这个活动能够加深彼此之间的友
谊(特别是各个寝室之间)，进一步增强班级的凝聚力，使我
们这个大家庭的每一员都更加了解，更加熟悉，能相知
在q0941，更好地学习生活在这个大家庭。

1、自行车的预定工作要尽量提前完成。



2、3月21号购买活动所需要的黑色大塑料袋，手套及所有东
西。

3、3月24号，星期3下午4：00出发6：00结束。(时间把握好，
迟了大家会饿!)

4、本次活动，一定把握时间，按活动的环节开展活动。

第一环节：在班上选出一个代表，以导游的身份为大家介绍
汤逊湖和汤逊湖的历史，以及那艘弃船的历史。

第二环节：在目的地(选一个宽阔的地方，估计是船的前面)
按组织部要求唱响中国共产主义青年团团歌。(有无必要性视
情况而定)

第三环节：各个小组绕汤逊湖四周为活动区域，由监督员监
督，骑车或步行开展拾垃圾比赛活动，活动的时间为40分钟，
(可到船上去拾)，40分钟后各个小组结合，根据垃圾量的多
少，由裁判小组评出雷锋在行走活动优秀小组，最后颁发纪
念品给该(11人)的小组成员。

1、全班的33名同学进行随机的分组，三个小组，每个小组11
人，并选出一名负责人。

2、选出3名监督员，并分别进入各个小组，对各个小组拾垃
圾的安全性进行监督，且不能违反游戏规则。

1、提前对各个寝室所需要的自行车辆数(单双人自行车)进行
统计，并上报不会骑车的人员名单。

2、选出活动的导游。

4、提前购买垃圾袋(寝室走廊用的那种12个)，塑料袋(15个)，
塑料手套(50双)。



5、提前购买所需的奖品，和小礼物。

6、各小组自带矿泉水。

7、选出导游。

校园活动名称篇五

为了挖掘我校大一新生潜能，帮助他们在社团里实现自己的
活动构想。读书协会特举办校园活动策划创意大赛，为新生
提供展示自我的平台,同时锻炼他们组织策划的综合能力，让
新生加入读书协会能真正的得到学习、锻炼的机会，并为下
一届的干部选拨做准备。

具体大赛安排如下：

10月19日-----12月3日

1.参赛者必须是读书协会的成员

2.选手可以以个人或组队的方式参赛（组队的队员可以不属
于同一个部门）

3.参加比赛的会员，把策划书以书面形式上交部长，要求注
明参赛人姓名，系别，所属部门，联系方式，（若是组团，
注明团队的队长是谁）

1.策划的主题不限，要求选手围绕自己所选主题，构思新颖。
活动内容不一定要和图书馆，图书挂钩。如果是沿用前人的
活动，一定要有加入自己新的构思，新的亮点。

2.策划必须具备可行性，不得过分天马行空。

3.策划内容必须包含一个完善的活动策划所具备的全部内容。



包括：活动主题，活动时间，活动地点，活动流程，活动准
备工作（含宣传方式），活动预算。如果是比赛，还需要有
奖项设置。

4．策划不得抄袭，一经发现，立刻取消参赛资格

：理事会成员、各部部长

1.比赛阶段：分为初赛、复赛、实践赛、总决赛四个阶段。

2.比赛的流程：

a.初赛：10月19日—24日（截止于在24号晚9:00前）

参赛者上交策划书到部长处，部长挑选出本部门的优秀策划

10月26日---27日理事会对复赛的人员进行一对一策划修改

b.复赛：10月30日下午（具体时间另行通知）（地点：报告
厅）

进入复赛的选手以文字资料和现场答辩为竞赛模式，自行阐
述活动创意，评委依据选手提交的书面材料，策划人的阐述
和选手面对评委提问的回答进行评分，前3名的个人或团队进
入实践赛。

c.实践赛：11月1日---11月30日

若选手是不同部门组队参赛，将由副会长进行活动指导

d.总决赛暨颁奖典礼：12月3日（周六）晚（具体时间另行通
知）（地点：报告厅）

最佳组织奖1个,策划人将在下一届干部竞选中直接成为副会长



（若为团队，则团队核心人物晋升为副会长）

其他在活动中表现优异的会员，副部长竞选优先考虑录用

读书协会对本活动享有全部的解释权。如有改动，另行通知。

读书协会

10月12日

校园活动策划方案

校园主题活动策划方案

校园摄影活动策划方案

校园雷锋活动策划方案

校园献血活动策划方案

校园元旦主题活动策划方案

校园读书活动策划方案书

有关亲子活动策划方案范文

校园母亲节活动策划方案

校园活动名称篇六

承办方：东南大学成贤学院土木工程系学生会体育部

策划书

为了丰富同学们的课余生活，进一步推动体育活动的开展，



带动体育活动的风气，增强各班级的凝聚力，也给同学们自
我展示的舞台，展示出大学生的蓬勃朝气和竞技热情。

3月底~4月初

图书馆前面，电子电工实验大楼，操场

宣传时间：3月中旬

宣传形式;（1）在食堂主干道进行宣传

（2）进班宣传

（3）张贴海报

3月中旬

报名参加的队伍要求：男女生都要有，每对5人，自由组队，
以队伍的形式报名参加，每支队伍要有自己的队名，队伍口
号，队长；队伍的负责人和联系人均为队长，队伍可以临时
变更队员，比赛后经对方队伍同意后方可更换队员。比赛分
为两轮，第一轮为预赛，最终获胜的两支队伍进入决赛。第
二轮决赛，决赛于4月13日举办，与经管，化工，机械与艺术，
计算机四系中胜出的队伍进行pk。

游戏规则：第一轮预赛分为三轮，

第一轮：初级游戏，由两名队长各从初级游戏中抽取一个游
戏进行比赛（两个游戏）

第三轮：终极游戏，撕名牌大战

初级游戏：

1、眼神游戏（有两种规则）



（1）大家都蹲下，每个人报数，按顺序说1、2、3。。。但
是不能同时站起来两个人或者两个人以上。若超过两个人同
时站起来，则站起来的这些人均淘汰。最后剩下人数较多的
队伍获胜。

（2）由游戏外的人喊数，游戏中的人要站起来相对应的人数。
比如喊“3”，就要有3个人站起来，若有人多站出来，则多
站出来的人淘汰。最后剩下人数较多的队伍获胜。

2、计时游戏

由任意一人定好手机闹钟（一般为几分钟），然后互相问问
题，手机由回答问题的人拿着，回答完上一个人提的问题后，
要立即将手机随意传入下一个人手中，并问问题，以此类推，
手机在谁的手中响起来，谁就淘汰。

3、指压板跳绳，3分钟100个满分（中途可间断），如果两队
都在3分钟内跳完，则用时少的一支队伍获胜！

4、铃铛追击游戏

5、情侣躲避球

男女组成情侣，所有情侣一共分成两队，要用球去打对方队
里的女生。男生要保证自己的女孩不被球打到。

6、合作跳绳，要求一男一女两人合作跳绳，跳满20个结束，
中途停止则重新记数。90秒内完成任务合格。

7、挤脸吃饼干。

8、兵乓球识字，由同一队出两名队员，一个托球打，另一个
认出球上的.字。要求在球落地前认出球上的字。否则挑战失
败。耗时超出90秒，挑战失败。



9、喝可乐（1人）：10秒喝4杯可乐，憋30秒不打嗝；打嗝或
超时，重新喝可乐。

10、斗鸡，团队赛，单腿站立，两只手将另一条腿的脚腕处
抓住，各队成员一起上场，互相利用身体去撞击，两条腿同
时着地的人out，最后场上剩下哪对队员，哪一队胜.

11、对眼游戏,两人直视对方，谁先将视线躲开谁输

具体玩法是用手里的一张画片a去砸地上的画片b，把b翻过来
算成功.

13、腿啊腿啊

一队人中先派一个人随机抽取一个数字，全员各位腿的个数
和选择相一致，即把所选数字作为在此游戏中可以和地挨着
的腿的个数。有30秒的时间限制，且此游戏须在指压板上进
行，坚持5秒钟为胜利。

14，画画传递猜词

一队人按顺序排成一列，第一个人依据所给出的主题作画，
并传给第二个人（不能有语言交流），再由第二个人根据看
到的画重新作画，并传给第三个人，以此类推，若最后一个
人能猜对主题，则该队获胜。

15，telepathy直播间

一队中出两个人，戴上声音很大的耳机，使其听不到外界声
音，然后他们面前会有几组问题与答案，两人随机凭直觉一
问一答，两分钟内问答相匹配数最多的队胜。

16摸脸认人，一成员带上眼罩和耳机，摸脸认人（认三人，
摸完再按顺序答，全答对过关）



中级游戏：

一：无敌风火轮

一、项目类型：团队协作竞技型

二、道具要求：报纸、胶带

三、场地要求：一片空旷的大场地

四、详细游戏玩法：5人一组利用报纸和胶带制作一个可以容
纳全体团队成员的封闭式大圆环，将圆环立起来全队成员站
到圆环上边走边滚动大圆环。

六、活动目的：本游戏主要为培养学员团结一致，密切合作，
克服困难的团队精神；培养计划、组织、协调能力；培养服
从指挥、一丝不苟的工作态度；增强队员间的相互信任和理
解。

二：心心相印（背夹球）

一、项目类型：双人协作型、户外游戏

二、场地要求：一片空旷的大场地比赛赛距：20米

三、比赛人数：每队5人

四、详细游戏方法及竞赛规则：

每对出四人，分两组，每组2人，背夹一圆球，步调一致向前
走，绕过转折点回到起点，下一组开始前进。向前走时，双
手不能碰到球，否则一次罚2秒；球掉后从起点重新开始游戏。
最先完成者胜出。按时间记名次，按名次计分。

（1）比赛过程中如有球落地情况出现需返回起点重新开始。


