
2023年大班游戏总结反思与展望(通用7
篇)

写总结最重要的一点就是要把每一个要点写清楚，写明白，
实事求是。写总结的时候需要注意什么呢？有哪些格式需要
注意呢？下面是我给大家整理的总结范文，欢迎大家阅读分
享借鉴，希望对大家能够有所帮助。

大班游戏总结反思与展望篇一

家访是学校和家庭之间的一种互动交流方式，旨在加强学校
与家庭之间的联系与合作，更好地了解孩子在家庭中的学习
情况以及家庭对教育的期望。最近，作为大班的班主任，我
有幸参与了一次家访活动，这让我深刻体会到了家访的重要
性和价值。

第二段：家访之意义

首先，家访可以帮助教师更全面地了解每个学生的个性和特
点。在家庭环境中，学生的行为和表现往往与在学校中不同，
通过家访，我们可以更好地了解他们在家中的学习习惯、兴
趣爱好以及家长对他们的认识和期望。这对于教师在教育教
学过程中更好地与学生沟通、满足学生需求非常关键。

第三段：家访中的发现

在某次家访中，我发现一名学生在学校表现沉默寡言，成绩
普通，且缺乏自信心。而在家庭环境中，他是一个善于观察
和思考的孩子，但因为害怕犯错而不愿意表达自己的观点，
因此在学校中表现得更加内向。家长对他的期望是希望他能
更加活跃自信，敢于表达自己的想法。通过与家长的交流，
我了解到他在家中的表现状况，可以更有针对性地在教学中
培养他的自信心和表达能力，从而帮助他取得更好的学习成



绩。

第四段：家访的成果

家访除了帮助教师更好地了解学生，也为家长提供了了解学
校教育情况的机会。通过与家长面对面的交流，我能清楚地
向他们介绍学校的教育理念、教学方法和学生管理体制，解
答他们的疑惑和担忧。同时，也能向家长反馈学生在学校的
表现和需要改进之处，并共同制定帮助孩子发展的计划。这
样，学校和家庭之间的合作关系得到进一步的加强，为孩子
的成长提供了良好的条件。

第五段：总结

通过这次家访活动，我深刻理解到家访的重要意义。它不仅
可以帮助教师更全面地了解学生，提供个性化的教育，也为
家长提供了解学校和孩子情况的渠道。通过家访，学校和家
庭之间的互动交流更加频繁和有效，为孩子的全面发展奠定
了良好的基础。相信未来，家访仍将发挥重要的作用，成为
学校和家庭教育合作的重要桥梁。

大班游戏总结反思与展望篇二

一、以谈话的形式，引导幼儿回忆自已观看过的划龙舟比赛
录像，激发活动的兴趣。

二、教师范唱歌曲，幼儿欣赏。

1、教师清唱歌曲。

提问：歌曲里唱了些什么？

2、用动作帮助幼儿理解歌词“绕过这座小山划过桥”。



三、出示鼓，讲解它的作用，增强活动的趣味性。

1、引导语：为了让动作更整齐、有力，我们需要鼓的帮助，
鼓的节奏会增强歌曲的韵律，带领人们更整齐地划船，从而
使船划得更快。

2、教师运用小鼓敲出节奏再次演唱，引导幼儿手持报纸卷成
的小棍子做一前一后用力划船的动作，再次理解歌曲内容，
熟悉旋律。

3、适当调整鼓点的速度，引导幼儿尝试用不同的速度演唱，
注意歌声要雄壮有力。

四、教师播放音乐，幼儿边唱边表演。

1、引导幼儿将座位摆成纵队，尝试边唱边表演。

2、慢速弹奏音乐，引导幼儿边唱边表演划船，并在划船结束
后听音乐休息，注意动静交替。

五、鼓励幼儿自由创编动作，大胆随乐表现，感受集体整齐
划一的动作和你追我赶的围，体验唱唱、玩玩的快乐。

大班游戏总结反思与展望篇三

1．感受两段不同速度的音乐。

2．尝试用肢体动作表现风吹过时出现的情景。

音乐cd《风在哪里》，课件《风在哪里》。

1.听音乐《去郊游》入场。

师："小朋友，我们一起去郊游吧。"



播放：起风了，树叶往下落。

师："咦，树叶怎么会落下来？"（幼儿：风来了）

3.引导幼儿说说风在哪里。

师："你们见过风吗？见过什么样的风？"

4.幼儿观看课件，观察生活中的风。

师："你们看见风来了以后发生了什么事？"教师："轻轻的风
来了，树枝摆呀摆，花儿摇呀摇，蒲公英飘呀飘，风帆鼓呀
鼓。急急的风来了，彩旗甩呀甩，树叶转呀转，红旗抖呀抖，
衣服飞呀飞。"

1.教师播放音乐，幼儿完整感受旋律，体验ab式的两段不同
感受的音乐。

师："风有时是轻轻地来，有时却急急地来，闭上眼睛请仔细
听听，风什么时候在轻轻地走，什么时候在急急地跑？"

2.教师播放音乐，幼儿感受慢节奏的旋律。

师："你觉得刚才听到的音乐里风什么时候轻轻地来了？"

3.引导幼儿用肢体表现慢节奏的旋律。

师："你听到了吗？我们随着风中的音乐也来轻轻地摆动你的
身体吧。"

4.教师播放音乐，幼儿感受快节奏的旋律。

师："这部分音乐中，风的脚步声和刚才的感觉不一样了吧？
给你什么样的感觉？（幼儿讲述）"我们再来听听，看看，感
受一下大风的到来吧。"



5.教师播放音乐，幼儿用肢体表现快节奏的旋律。

师："大风的到来是什么样的？我们随着风中的音乐表现一下
大风的到来吧。"

1.教师引导幼儿用肢体来表现风到来时的景物。

师："风来了，周围的环境发生了很多新的变化，我们也来变
成风中的一样东西，每个人想想从现在开始你变成了什么？
等风来了，你就随着风动起来，听着音乐开始好吗？"

2.教师播放音乐，幼儿自由舞动。

3.教师再次播放音乐，鼓励幼儿尝试与同伴合作完成动作情
节。

教师："原来可以一个人表现风来了，也可以与同伴合作来表
示，想不想再和风一起捉迷藏？我们听着音乐和风一起玩玩。
注意听辨不同的脚步声。"

师："今天和风玩了好长时间的游戏也累了，我们回家吧。"在
《去郊游》的音乐中结束。

《风在哪里》是一节音乐欣赏活动。在活动中，幼儿能通过
听音乐感受音乐的不同速度，并用"优美、舒缓、柔和"等词
语来形容听第一段音乐的感受，从而得出第一段音乐是"风轻
轻地来"，而用"急、快、猛"等词语来形容听第二段音乐的感
受，得出第二段音乐是"风急急地来"，说明了幼儿对音乐有
一定的听赏能力。在用肢体动作表现风时，幼儿能用手摆动，
身体扭动、转圈等各种动作来表现，并且也能通过动作的轻
柔与有力来表现两种不同的风。在把自己变成风中的一样东
西时，幼儿充分发挥了想象力，变出各种不同的东西，如：
小花、小草、大树等等。在与同伴合作表现风中的东西时，
幼儿兴致极高，通过与同伴商量摆出各种造型，与两种不同



的风做游戏。整个活动中，真正体现教师的主导与幼儿的主
体作用，幼儿在活动中，大胆勇敢地表现自己，体验与同伴
合作的乐趣。

大班游戏总结反思与展望篇四

大班教案的编写对于幼教老师来说是一项不可忽视的任务。
随着幼儿教育的改革与发展，大班教育在幼儿园的教育工作
中占据着越来越重要的地位。在我多年的幼儿教育工作中，
实现教育目标需要有系统、有计划的大班教案。在不断实践
中，我深深认识到做好大班教案对于教育教学的重要性。

第二段：经验总结

制定大班教案必须照顾到幼儿个体差异，因此对于教案的内
容、形式、方法要针对性强，具有实践性和可操作性。教案
清晰的教学目标是我一直遵循的原则。在教案的编写过程中，
我会对幼儿的发展特点有深入的了解和思考，并结合实际情
况巧妙设置教学内容。要让幼儿感受到学习的“好玩”
和“好奇”，做到详细而有趣，让大班幼儿愿意参与到其中
去。

第三段：心得感悟

编写大班教案，我认为是一项技术和技巧的工作。要做好大
班教案，需要认识到教育需要的系统性，能够让教学内容条
理清晰，具备可操作性，才能有效的引领孩子完成学习任务。
此外，做好大班教案不是一蹴而就的，需要不断反思和改进，
积极借鉴同事、家长和专家的意见，把每一次听取的意见和
反馈融入到教学实践中，不断提高教育教学质量。

第四段：实践成果

在不断总结和实践中，我的大班教案总结出一些值得借鉴的



经验。首先，针对不同阶段的幼儿，要采取不同的教学方法
与形式。其次，大班教案应该避免概念模糊、交代简单的现
象，需注意到问题的深度和广度。同时，对于关于幼儿的问
题和疑惑，应该提前准备防患于未然，然后就是教材的选用，
要涵盖到幼儿的全面发展，从而让幼儿在多样的课程体系中
快乐学习。

第五段：展望未来

经过多年的教学实践，我认为做好大班教案是提高幼儿教育
教学质量的重要方法之一。通过精心制作的教案，可以引导
孩子尽快开发自己的潜能，建立对科学、文学、世界观、人
生态度等问题的把握。作为一名幼教老师，我将不断总结自
己的教育教学经验，不断深化教学内涵，力求让每一个幼儿
得到尽可能的成长和发展。

大班游戏总结反思与展望篇五

近来，我有幸在班级中组织了一次大班感恩活动，让我深刻
体会到了感恩的意义和重要性。在此，我想与大家分享一下
我的感受与观点。本文分为五个部分：介绍活动的背景和目
的，分享活动的流程和具体内容，分析感恩的收获和意义，
讲述感恩活动带来的影响，以及对未来的感恩行动的展望。

一、背景和目的

在当今充满竞争的社会，我们常常只关注自己的得失和成败，
忽略了生活中许多微不足道的温情和爱意。大家唯恐被认为
“软弱”或 “感性”，开始逐渐丧失对他人的尊重与感恩之
心。尤其是在学校这个大舞台上，我们习惯了自己为中心，
考试成绩拔得头筹，占领优越地位，漠然他人之苦。

为此，大班开展了一次感恩主题的活动，旨在激发同学们的
感性思维，增强他们的感恩意识，建立一个和谐友爱的班级



氛围。

二、流程和内容

活动始于一张问题：什么是感恩?各位同学自愿发言，分享了
自己的理解和体验。根据同学们的反馈，我们决定让每个人
写一封感恩信。

感恩信的写作过程需要关注以下几个方面：第一，选择感激
的对象；第二，表达具体的感激之情；第三，说出自己将采
取的行动。这样，同学们才能真正体会感恩之道和行动的意
义。

在书写完毕后，大家自己反思并阅读。让自己更加深刻地体
会感恩的意义和价值，并加深感激对象的印象。

三、感恩的收获和意义

此次活动取得了很好的效果，让我更加认识到了感恩的意义
与重要性。感恩是我们作为人类最底层的共同情感，是关乎
人性的基本品德。在我们发现他人给予的时候，我们才会觉
得温暖、快乐和感动。通过此次活动，我感受到了感恩的力
量和价值，对自己的成长和发展有了更清晰的认识。

四、感恩活动带来的影响

本次感恩活动不仅激发了同学们的感性思维，增强了他们的
感恩意识，而且让我们班的氛围变得更加和谐。同学们之间
的沟通更加成熟，关系更加友爱。他们变得更能够欣赏别人
的优点，理解别人的困难，更加关注班级大事，参与到班级
管理中来。

五、未来的展望



从此次感恩活动的效果来看，明确有了开展同类活动更多的
必要。此外，还需要在学生日常生活中大力强化感恩意识的
教育，帮助他们建立正确的价值观和人生观。这样他们才能
在日后的工作和生活中继续体现感恩之道。

总之，感恩并不是一种虚无的情感，而是一种真正有用的感
觉和行为。只有不停地进行感恩，我们才能够不断获得新的
启迪，感受到生命无限的价值。期望同学们能够在日常生活
中不断体现感恩之力，发光发亮。

大班游戏总结反思与展望篇六

：装水的透明杯、一茶匙牛奶、手电筒

1、在装水的水杯中放入一茶匙牛奶。

2、将水杯中的液体生成略为浑浊的液体。

3、将手电筒的光束射向液体。

4、从旁边观察液体的光束有什么现象。

5、再从上面观察液体有什么现象。

不管是蓝色的天空还是红色的夕阳，其光线被最小的分子散
射开了。蓝色光线的分子散射强一些，所以从旁边看到了蓝
色。

家庭小实验：房间里的彩虹

1、准备：太阳光、镜子、装水的深盘子。

2、方法：盘子里装上水，镜子斜放进盘子，水及一半。对准
太阳转动盘子，阳光射到镜子上，调整镜子，墙壁上会出现



彩虹。

3、说明：光线是直线传播的，当它碰到物体会改变方向。镜
子平滑的表面会将光线像一只球一样反射回去，光线在墙上
反射出来。透光的物质如水会折射光线，此时光线被折断了。

大班游戏总结反思与展望篇七

1、乐于探索，关能在积极参与、大胆创新。

2、通过动手操作，探索纸桌能站起来、站得稳的方法。

一、幼儿利用自身的经验，尝试制作纸桌，探索纸桌能站起
来的原因。

1、教师提问：“纸可以做什么？”引出制作纸桌的课题。

2、教师简单介绍纸桌的制作方法：用一张纸做桌面，另一张
纸卷成纸筒做桌腿，然后将桌面和桌腿粘牢。

3、幼儿制作，教师在活动中鼓励幼儿积极动脑，大胆制作。
当大部分幼儿完成时，教师以：“看看我们制作的桌子有什
么不一样”的提问，让已做好的幼儿先进行讨论，并给没有
完成的孩子留出时间。

4、操作后讨论。

a、教师提问：“你的桌子站起来了吗？”引导幼儿给站不起
来的桌子寻找原因。

b、通过向纸桌吹气的小实验，引导幼儿观察、比较、探索桌
腿高矮、粗细对桌子站得牢的影响。

二、幼儿结合自己的经验，并吸取同伴的长处，探索制作一



张站得稳的桌子的方法。

1、教师简单小结桌子能站得稳的方法（桌腿要粗，矮），并
启发幼儿再做一张站得稳的桌子。

2、幼儿第二次制作，教师在活动中鼓励幼儿大胆创新，想办
法把桌腿做得矮一些、粗一些。

3、教师提问：“你的桌子站得稳吗？为什么？”让幼儿简单
介绍自己的制作方法，并加深对桌子站得稳的认识。

4、教师提问：“你的桌子上能放东西吗？”激发幼儿进一步
探索。

三、引导幼儿在自己的桌子上放积木，体验成功的快乐，探
索不同桌腿的承重能力。

1、教师提问：“你的桌子能放东西吗？”让幼儿在桌子上进
行放积木的尝试。

2、教师以比赛的方式，引导幼儿尽量多地放积木。

3、通过比赛，以“谁的积木放得多”“他的桌子有什么特别
的地方”等问题引导幼儿探索不同的桌腿对桌子承重能力的
影响。


