
2023年建构区美丽的城堡教案(通用5篇)
作为一名老师，常常要根据教学需要编写教案，教案是教学
活动的依据，有着重要的地位。既然教案这么重要，那到底
该怎么写一篇优质的教案呢？下面是我给大家整理的教案范
文，欢迎大家阅读分享借鉴，希望对大家能够有所帮助。

建构区美丽的城堡教案篇一

守恒观念是幼儿逻辑思维能力发展的重要标志。因为各种最
基本的推理形式都是建立在量的不变性的原理基础的。大班
的幼儿他们对各种事物充满了好奇，已倾向于自主探索去寻
求答案。“容积守恒”“动量守恒”对于大班的幼儿来说，
是一个相对较为难理解的一个内容。但却符合大班幼儿爱探
索的年龄特点。对此，我设计了《魔法城堡探秘》这节活动。
幼儿通过感知亲身体验，能不受形状等因素的干扰，初步体
验动量守恒、容积守恒。在活动中我将知识点转化为一个个
具体操作的环节，让幼儿通过活动，初步体验感知。幼儿在
操作活动中通过自己的动脑、动手活动，使自身动作与所学
知识协调，从而获得知识。

1.情感目标:能保持愉悦的心情进行探索、测量，感受游戏的
乐趣。

2.能力目标:通过操作体验动量守恒、容积守恒的游戏，初步
感知守恒的含义。

3.知识目标:通过游戏及对比等方法，知道无论杯子形状发生
怎样的变化总量是不变的。

ppt课件、玻璃瓶、硬币、小钢珠、a4纸、一盒饮料、不同粗
细、高低的杯子、勺子



教师：今天娇娇老师给小朋友们带来一个好听的故事，故事
的名字是：魔法城堡探秘。

教师：故事里面有一个魔法城堡，你们想不想进入魔法城堡？
我们一起来挑战吧！

幼儿实际操作，验证动量守恒

幼儿观看短片，加深对动量守恒的理解

教师：孩子们，你们觉得魔法师偏心吗？为什么偏心？为什
么不偏心呢？

教师通过提问，让幼儿明白容量守恒的概念。

教师出示准备好的杯子和饮料，四个孩子一组，让幼儿把杯
子装上慢慢一勺饮料，强调只能装满满一勺哦！让幼儿充分
理解容量守恒的概念。

魔法师并不偏心，果汁是一样多的'，只是杯子不一样。无论
杯子形状发生怎样的变化总量是不变的。

教师：守恒魔法师送给你们各种形状的手环，挑一个你喜欢
的形状，一会儿可以和你的好朋友比一比，哪个形状的手环
长？还是一样长。

故事：皮皮听说魔法的城堡里有一种魔法饮料，喝了魔法饮
料会有一种神奇的力量,飘飘和他的好朋友商量,他们要一起
去魔法城堡去寻找魔法饮料。

在一个黑漆漆的晚上,飘飘和他的好朋友,一起来到了魔法城
堡,可是,魔法城堡的大门紧闭着,他们怎么样也打不开。

正在他们一筹莫展的时候,从城堡里边传来一个声音,“孩子
们，欢迎你们来到我的魔法城堡，你们需要完成一个挑战才



可以来到我的魔法城堡，获得魔法饮料”。

孩子们进到城堡里见到了魔法师，魔法师说“恭喜你们完成
了挑战，现在把你们的杯子全都放在桌子上”。魔术师给每
个孩子的杯子里都装上了满满一勺饮料。

然后魔术师就消失了。魔术师消失以后，皮皮、卡卡、一一
就不开心了，他们看着自己的饮料说：“魔法师真偏心，把
莎莎的杯子装的满满的，而我们的只有一点点，魔法师真偏
心”

建构区美丽的城堡教案篇二

1、感受数学游戏的乐趣，乐于参与数学活动。

2、能积极思考、认真操作、勇于表达。

3、巩固对彩色串珠、金色串珠、黑白珠操作方法的掌握，能
完成连加游戏、千位数量的数物对应及加算游戏。

1、演示课件，创设情境，导入课题。

数学小博士：小朋友们，你们好！我是数学小博士，今天我
将带领你们到数学城堡里去寻找神秘的宝藏，你们准备好了
吗？我们出发吧！

2、第一关：加法蛇（连加游戏）

1）演示加法蛇，幼儿用彩色串珠、金色串珠及黑白珠进行操
作，得出答案。

小博士：小朋友们看，这就是数学城堡，神秘的宝藏就藏在
里面！不过，数学城堡的大门是由一条凶猛的加法蛇把守着
的，要想进入城堡，得首先算出这条加法蛇身上的算式，算



对了，加法蛇就会放你进去，算错了，加法蛇就会把你吃掉！

2）请个别幼儿说出自己的演算过程。

3）演示课件，再次巩固连加的方法，请家长验算自己孩子的
操作结果。

3、第二关：找房间（千位数量与数字的对应）

1）演示课件，交待游戏要求

小博士：小朋友们，恭喜你们顺利地进入了城堡！这里有许
多的房间，宝藏就藏在房间里哦！

师：小朋友们想不想到房间里去找宝藏呀？现在，每个小朋
友的手上都有一把钥匙，钥匙上面有一些金色串珠，请你数
一数你的钥匙上有多少颗金色串珠，再按照金色串珠的数量
找到对应的房间号码，你就可以打开房门，找到宝藏了！

2）幼儿操作，教师验证。

操作正确的幼儿可领取相应的宝藏卡。

3、第三关：取宝藏（千位数字与数量的对应）

1）演示课件，交待游戏要求

小博士：嗨，小朋友们，你们都拿到你们的宝藏卡了吗？好
的'！现在请打开你的宝藏卡，按照上面的数字拿走相应数量
的金珠吧！

2）幼儿操作，并将所取金珠的数量读出来给家长听，家长进
行检验。

4、第四关：过双人桥（千位数量的加算游戏）



1）演示课件，交待游戏要求

小博士：你们真的很棒，把城堡里的宝藏都找了出来！现在，
你们可以带着宝藏走过这座双人桥回家了！注意：过双人桥
的要求是必须两个小朋友同时通过，而且，要计算出你们两
人一共拿走了多少颗金珠哦！

2）幼儿操作，并用语言表述操作过程及结果。

请家长与教师一起检验。

5、活动结束

小博士：小朋友们要回家了，我也要回家了！下次我还会带
着你们到数学城堡里寻找更多的宝藏，你们愿意吗？好的，
小朋友们再见！

建构区美丽的城堡教案篇三

1、在阅读中想象理解故事内容。

2、尝试运用个人经验创意设计新城堡。

运用个人经验创意设计新城堡

幼儿用书《阿宝国王和他的城堡》、故事大书、蜡笔、水彩
笔、图画纸。

一、展示故事大书的1~2页，讲述故事的开头，请幼儿猜测故
事的`走向。

1、把这三种城堡结合在一起会怎样？

2、阿宝国王能盖一座全世界最棒、最特别的城堡吗？



二、请幼儿自主阅读幼儿用书，鼓励他们自由讲述故事的发
展。

1、为什么人们愁眉苦脸地走出了城堡？

2、阿宝国王后来怎么了？他为什么会生病？

3、城堡里面是什么状况？为什么小王子会摔跤？

4、后来这座城堡有什么变化？你从哪里看出来的？

三、运用故事大书完整的讲述故事，再请幼儿发表对城堡的
看法

1、阿宝国王的城堡为什么一开始不受欢迎？

2、后来整修的城堡为什么大家都喜欢呢？

3、如果让你设计一座城堡，你觉得什么最重要？

4、请幼儿将自己设计的城堡画一画。

通过老师的讲述后，幼儿能在老师的带领下，想象理解故事
内容。在幼儿自由讲述故事后，幼儿对故事内容有了更深的
了解。同时能运用个人经验创意设计出新的城堡。此次活动
中，幼儿的兴趣较浓，喜欢这个故事。教学效果较好。

建构区美丽的城堡教案篇四

重复训练扔球的行动，让孩子感觉粉碎与重组的意见意义，
同时宣泄告急与焦急的情感。

3―6岁

小球、积木多少个。



1、幼儿园亲子游戏中爸爸和妈妈先约请孩子一路拿积木盖一
座城堡，等城堡盖好之后，报告孩子要举行一个丢炸弹的游
戏。

2、爸爸妈妈和小朋友轮番拿球打击城堡，幼儿手工制作直到
城堡坍毁为止。

3、各人一路再把城堡盖起来，大概也可以想想，盖成奈何
的'城堡比力不轻易被打倒。

4、再轮番用球打击。

1、游戏中勉励孩子多多训练丢。孩子的力道大概不敷，可以
思量让孩子站前面一点，并资助他们进修怎样对准目的物。

2、游戏中要是用的是纸积木，可以请孩子迭得高高的再享受
坍毁的兴趣，但要是是实心的积木，则高度不宜高于90公分，
制止失落时碰伤孩子。

3、游戏中在丢球前肯定要见告孩子，弗成以将球丢到别人身
上。

以上就是这篇育儿文章的详细内容，讲的是关于孩子、城堡、
游戏、游戏中、积木、可以、幼儿园、一起等方面的内容，
希望网友能有所收获。

建构区美丽的城堡教案篇五

1、认识城堡的外形特征，体验建筑的无穷魅力

2、能大胆想象，创作各种城堡，尝试合理安排画面

ppt，作画工具



一、整体观察

1、这是什么地方？谁会住在里面

2、（ppt）城堡是有什么组成的？墙、屋顶、门、窗

3、你们看见的墙是什么样的？每个屋顶都一样吗？还看见了
什么形状的窗户？

二、示范点拨

1、让我也来画一座城堡，我的城堡要建在海底…

2、看看这些小朋友的城堡，都是什么样的。

三、幼儿作画

要求：

1、把你看到的城堡画下来，注意线条的`粗细搭配。

2、画的时候不说话，不能打扰别人；画完盖好笔盖放回盒子

3、自己把学号写在画纸上，不会写的请老师帮忙

4、听到钢琴声后自己把画钉在kt板上，画和画要并拢

四、互动评价

1、谁能介绍一下自己的城堡，你的城堡建在哪里？有什么特
别的地方？

2、同伴评价：你最喜欢哪座城堡？为什么？

3、教师肯定评价。（结合目标）



哇，你们的想象力真丰富，每个人的城堡都很有特色，有的
城堡是花朵城堡，有的建在宇宙里。


