
最新小麋鹿美术绘画教案大班 大班美术
绘画教案(模板5篇)

作为一名专为他人授业解惑的人民教师，就有可能用到教案，
编写教案助于积累教学经验，不断提高教学质量。教案书写
有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇教案呢？下面我帮大
家找寻并整理了一些优秀的教案范文，我们一起来了解一下
吧。

小麋鹿美术绘画教案大班篇一

大胆表现人物头部、躯干与四肢倾斜的动态。

油画棒，各色水粉色。

（1）、为什么小朋友都爱玩海洋球？

（2）、在海洋球池里走和跳和平时有什么不一样？

（3）、观察

：哪些小朋友在活动？哪些小朋友没有活动？将作品上的`人
物编号，引导幼儿从人物头部、躯干、四肢是否倾斜区分辨。

请幼儿尝试用倾斜的方法画各种不同方向的头发，教师变化
成不同的发型、五官。

画一画我们来玩海洋球，看谁玩得最开心。

（1）、想象玩海洋球的情景

（2）、用发型、五官和服装表现不同人物特征。



（3）、鼓励表现简单的重叠，海洋球的重叠。

小麋鹿美术绘画教案大班篇二

1、学习用线描画的手法表现美丽的鸟，并突出鸟的不同特征。

2、通过欣赏图片，教师的示范讲解，尝试运用各种简单的线
条和图案装饰五彩缤纷的鸟。

3、绘画时保持良好的坐姿。

图片、操作材料人手一份

师：小朋友，你们见过什么鸟吗？它们是什么样子的？

师出示图片，让幼儿观察不同鸟的不同特征：它们是什么样
子的？

幼儿：八哥的嘴巴大，猫头鹰的眼睛大，老鹰的翅膀大。

1、师引导幼儿观察幼儿用书中《美丽的小鸟》，了解线描画
的装饰小鸟的基本特征。

师：他们用了什么方法来画小鸟的？

2、师讲解、示范装饰鸟的技法。使幼儿知道可以用简单的线
条和图形分别装饰：头、身体、尾巴、翅膀几个部分。

3、师示范渐变的涂色方法。选出同一颜色的'深色和浅色如：
深兰、浅蓝，先用其中的一种颜色涂色，紧接着再用另一种
颜色涂色，在接连处用前一种颜色将界线自然过渡。

师：小朋友在画的之前想一想你的小鸟在做什么？你还想怎
样来装饰你这只小鸟，使它更美丽！你还可以在小鸟的旁边
添画一些物体，如树林、云朵、风筝等。在涂底色时可用画



面中用得最少的颜色或者是和主题形成对比的颜色。

请幼儿介绍自己画的小鸟。再选出自己最喜欢的鸟，并说出
你为什么喜欢的原因。

小麋鹿美术绘画教案大班篇三

1、引导幼儿在几何图形上联想出简单的花朵。（难点）

2、学习表现物体的主要特征，培养幼儿的想象力。（重点）

1、活动前让家长带幼儿出游，观察秋天万物的变化和人们的
活动。

2、课件、范例。

一、导入活动，引起幼儿兴趣

（二）幼儿讨论后，师：这幅画是用几何图形拼画上去的，
看看几何图形象什么，再添画而成的。

（三）引导幼儿根据几何图形联想

1、出示贴有几何图形的图画纸：请小朋友们看看这个图形象
什么？

2、幼儿回答后师。

（四）出示课件幼儿观察花朵的形状、颜色与几何图形对比
进行联想。

二、幼儿作画，师指导

（一）选择一种几何图形进行绘画，想想它象什么，画于适
当位置，根据想象添画。



（二）涂色时注意颜色的搭配，添画时主次分明。

（三）师帮助能力弱的幼儿进行想象添画。

三、作品，结束活动

展示作品，请幼儿讲述自己的作品，对画面颜色鲜艳、联想
丰富、创作新颖的幼儿给予表扬和鼓励。

小麋鹿美术绘画教案大班篇四

1。能根据武术动作画出相应的简笔画。

2。在欣赏武术动作的基础上，创编出各种不同的武术简笔画。

3。喜欢绘画活动，感受绘画乐趣。

磁带：男儿当自强。

初步感受、体验艺术作品中线的美感及武术的动作。

【教学难点】

如何运用不同线条表现武术动作。

一、听音乐做武术操

1。今天，我们把以前学过的武术动作编到我们的音乐里好吗？

2。要求幼儿听音乐节奏有力地做动作。

二、幼儿学习绘画武术线条人进行创编不同的武术简笔画。

1。上次我们学习了武术中的基本动作“马步冲拳”，谁愿意
上来做一下，并把动作要领说出来。



2。今天要给你们出个难题，谁愿意上来把这个动作画出来？
要求只用简单的.线条很快就画出来。

3。设计我喜欢的武术动作线条人。

教师：请你来设计，你想设计一个什么样动作的武术线条人？
先想好动作，并把它做出来，然后去创编。

4。教师引导提示幼儿绘画注意事项。

三、展览幼儿作品，教师讲评幼儿的作品。

1。你们觉得谁画得既简单又能让我们一眼就看出做的什么动
作。

2。请幼儿向同伴介绍一下自己的创意。说说自己的想法，同
时也听听同伴的想法，然后请幼儿看武术线条人做动作。

四、活动延伸：

让幼儿收集关于武术的一些动作，下次活动课和大家分享。

小麋鹿美术绘画教案大班篇五

小朋友在给版画涂色的时候用惯了颜料的涂绘，用蜡笔在黑
纸板上涂色是一种比较富有创意的方式，蜡笔有相当不错的
遮盖力，虽然有逊于颜料，但是他和颜料相互补充一方面能
增加画面的趣味性，另一方面也让细小的部分更容易表达。

照镜子是对称画，通过孩子的分析让孩子画出现实中和镜子
中的对称人物。这节活动富有趣味，不单单是孩子们发挥想
象就可以了，他们还要对画面中的人物做分析。目测出人物
的高度、方向才能将画画好。



根据《纲要》在艺术教育的'目标上强调：让幼儿喜欢参加艺
术活动，并能大胆地表现自己的情感和体验。根据《纲要》
目标，幼儿的认知特点和幼儿的现有发展水平，我制定了如
下活动目标：

1、感受照镜子画面中人物的相反动作，体会表现左右对称的
图像。

2、能大胆表现人物的动作。细致均匀地涂色。

3、感受用画面表现生活情景的快乐。

一、活动一开始我先让小朋友玩玩游戏照镜子，让小朋友感
受镜子中的相反，把活动中的难点前置，用游戏的方式更能
吸引孩子，对难点的把握也更加牢固。

二、教师出示范画，让小朋友在底板与吹塑纸板的对比中分
析出本次活动的重点我首先出示了吹塑纸上的构图，让小朋
友总结了版画的构图要点：线条少、小的东西省略。接着我
让孩子们仔细观察了涂色后的变化，孩子们通过两幅图的比
较得出了蜡笔所做的进一步加工，认识到了蜡笔在版画中的
做用。这为孩子理解各种绘画方式相结的优点，激发孩子创
造性绘画的动力。

三、幼儿相互交流作品小朋友把作品放在了一起展示，小朋
友在相互学习中能力得到进一步发展。

照镜子是一项既简单又有趣的活动。照镜子时产生的各种有
趣的现象极大地激发了幼儿的好奇心，促使他们认真观察，
从而发现镜子能照物体影像的原理。在这个环节中，教师注
重培养幼儿的观察能力和思维能力。活动时教师让幼儿说说
自己观察到了哪些有趣的现象，并比一比谁的发现多。这个
设计不仅有效培养了幼儿的观察能力和思维能力，同时也发
展了幼儿的语言。在活动过程中，教师以《幼儿教育指导纲



要》的精神为宗旨，尊重幼儿身心发展的规律和学习特点，
以游戏贯穿始终，极大地激发了幼儿参与活动的兴趣，使幼
儿开心地玩，快乐地学。


