
单片机课程设计实训报告(通用5篇)
报告在传达信息、分析问题和提出建议方面发挥着重要作用。
那么什么样的报告才是有效的呢？下面我就给大家讲一讲优
秀的报告文章怎么写，我们一起来了解一下吧。

单片机课程设计实训报告篇一

单片机课程设计报告要求（任务书）

一、课程设计要求：

1、题目自拟；

例如交通灯设计；万年历设计；汽车防追尾设计；步进电机
运转设计等等。

2、训练学生综合运用已学课程的基本知识，独立进行单片机
应用系统的硬件接口电路设计以及软件设计。

二、设计报告书内容要求

1、本课程设计选题的目的和要求

概述所做题目的意义、本人所做的工作以及系统的主要功能。

2、总体设计

3、硬件设计

介绍本系统所选用的各种芯片的功能、引脚、相应的命令控
制字格式等，绘出硬件接线图。

4、软件设计（汇编语言与c语言均可）



介绍本系统的主程序、子程序和中断服务程序的框图及程序
清单（带有注释）。

5、结束语

简述课程设计的收获、体会以及对本教学环节的意见和建议。

三、课程设计报告格式要求

1、纸张大小：a4单面打印。

2、标题：小三号宋体，居中，加粗，段前0.5行，段后0.5行。

3、正文：小四号宋体，行距，固定值20磅。

4、图表名称：五号黑体，居中。

5、封面统一设计，写明设计题目、班级、学号、姓名，指导
教师、设计时间。

四、设计报告装订顺序

五、成绩评价依据

1、选题是否符合要求，工作量大小要适中。

2、方案设计合理，具有可操作性；电路图、技术手段正确，
软件流程合理。

3、论文质量。（图表、正文、格式）

4、创新（对前人工作有改进、突破或有独到见解；有一定应
用价值）。

《单片机原理及接口技术》课程设计



题目：

班级：电技09-1

课程设计成绩评定表

通知：

各个班级指导教师安排如下：

报告上交时间：2011年12月29日之前（或班长与指导教师联
系）

如查出同学之间设计雷同将直接按不及格处理。

单片机课程设计实训报告篇二

很多想学单片机的人问我的第一句话就是怎样才能学好单片
机？对于这个问题我今天就我自己是如何开始学单片机，如
何开始上手，如何开始熟练这个过程给大家讲讲。

先说说单片机，一般我们现在用的比较多的的mcs-51的单片
机，它的资料比较多，用的人也很多，市场也很大。就我个
人的体会怎么样才能更快的学会单片机这门课。单片机这门
课是一项非常重视动手实践的科目，不能总是看书，但是学
习它首先必须得看书，因为从书中你需要大概了解一下，单
片机的各个功能寄存器，而说明白点，我们使用单片机就是
用软件去控制单片机的各个功能寄存器，再说明白点，就是
控制单片机那些管脚的电平什么时候输出高，什么时候输出
低。

由这些高低电平的变化来控制你的系统板，实现我们需要的
各个功能。至于看书，只需大概了解单片机各管脚都是干什
么的？能实现什么样的功能？第一次，第二次你可能看不明



白，但这不要紧，因为还缺少实际的感观认识。所以我总是
说，学单片机看书看两三天的就够了，看小说你一天能看五
六本，看单片机你两三天看两三遍就够了，可以不用仔细的
看。推荐一本书，就这一本就足够，书名是《新编mcs-51单
片机应用设计》，是哈尔滨工业大学出版社出的的，作者是
张毅刚。

大概了解一下书上的内容，然后实践，这是非常关键的，如
果说学单片机你不实践那是不可能学会的，关于实践有两种
方法你可以选择，一种方法：你自己花钱买一块单片机的学
习板，不要求功能太全的，对于初学者来说你买功能非常多
的那种板子，上面有很多东西你这辈子都用不着，我建议有
流水灯、数码管、独立键盘、矩阵键盘、ad或da（原理一样）、
液晶、蜂鸣器，这就差不多了。

如果上面我提到的这些，你能熟练应用，那可以说对于单片
机方面的硬件你已经入门了，剩下的就是自己练习设计电路，
不断的积累经验。只要过了第一关，后面的路就好走多了，
万事开头难，大家可能都听过。方法二：你身边如果有单片
机方面的高手，向他求助，让他帮你搭个简单的最小系统板。
对于高手来说，做个单片机的最小系统板只需要一分钟的时
间，而对于初学者可就难多了，因为只有对硬件了解了，才
能熟练运用。而如果你身边没有这样的高手，又找不到可以
帮助你的人，那我劝你最好是自己买上一块，毕竟自己有一
块要方便的多，以后做单片机类的小实验时都能用得上，还
省事。

有了单片机学习板之后你就要多练习，最好是自己有台电脑，
一天少看电影，少打游戏，把学习板和电脑连好，打开调试
软件坐在电脑前，先学会怎么用调试软件，然后从最简单的
流水灯实验做起，等你能让那八个流水灯按照你的意愿随意
流动时你已经入门了，你会发现单片机是多么迷人的东西啊，
太好玩了，这不是在学习知识，而是在玩，当你编写的程序
按你的意愿实现时你比做什么事都开心，你会上瘾的，真的。



做电子类的人真的会上瘾。然后让数码管亮起来，这两项会
了后，你已经不能自拔了，你已经开始考虑你这辈子要走哪
一行了。就是要这样练习，在写程序的时候你肯定会遇到很
多问题，而这时你再去翻书找，或是问别人，当得到解答后
你会记住一辈子的，知识必须用于现实生活中，解决实际问
题，这样才能发挥它的作用，你自己好好想想，上了这么多
年大学，天天上课，你在课堂上学到了什么？是不是为了期
末考试而忙碌呢？考完得了90分，哈哈哈好高兴啊，下学期
开学回来忘的一干二净，是不是？你学到什么了？但是我告
诉你单片机一旦学会，永远不会忘了。

另外我再说说用汇编和c语言编程的问题。很多同学大一二就
开设了c语言的课，我也上过，我知道那时天天就是几乘几，
几加几啊，求个阶乘啊。学完了有什么用？让你用c语言编单
片机的程序你是不是就傻了？书上的东西我们必须要会运用。
单片机编程用c语言或汇编语言都可以，但是我建议用c语言
比较好，如果原来有c语言的基础那学起来会更好，如果没有，
也可以边学单片机边学c语言，c语言也挺简单，只是一门工具
而已，我劝你最好学会，将来肯定用得着，要不你以后也得
学，你一点汇编都不会根本无所谓，但你一点c语言都不会那
你将来会吃苦头。

汇编写程序代码效率高，但相对难度较大，而且很罗嗦，尤
其是遇到算法方面的问题时，根本是麻烦的不得了，现在单
片机的主频在不断的提高，我们完全不需要那么高效率的代
码，因为有高频率的时钟，单片机的rom也在不断的提高，
足够装得下你用c语言写的任何代码，c语言的资料又多又好找，
将来可移植性非常好，只需要变一个io口写个温度传感器的
程序在哪里都能用，所以我劝大家用c语言。

总结上面，只要你有信心，做事能坚持到底，有不成功不放
弃的强烈意志，那学个单片机来说就是件非常容易的事。



步骤：

1、找本书大概了解一下单片机结构，大概了解就行。不用都
看懂，又不让你出书的。（三天）

2、找学习板练习编写程序，学单片机就是练编程序，遇到不
会的再问人或查书。 （二十天）

3、自己网上找些小电路类的资料练习设计外围电路。焊好后
自己调试，熟悉过程。 （十天）

4、自己完全设计具有个人风格的电路，产品，你已经是高手
了……

看到了吗？下功夫一个多月你就能成为高手，我就讲这么多
了，学不学得会，下不下得了功夫就看你的了。

单片机课程设计实训报告篇三

两周的单片机课程设计最后顺利完成了，其中包含着快乐，
也有辛酸。我们选的设计题目是“数字温度计”，大家都觉
得这个题目是比较简单的。其实不然，做了之后，发现设计
电路虽然简单，但我们认为它真正困难的地方是程序设计，
但是在我们同心努力下最终完成了。

我们刚选该题目时，真的是一头雾水，硬件电路不知如何下
手，更何谈解决程序那块，因为我们所学的都是单片机方面
的理论知识，应用到实践中去还比较少。但是，我们三人也
没偷下懒，迅速分工去查阅和收集资料。我们去了图书馆借
一些参考书，上网找一些相关资料，并且请教指导老师。透
过不断努力，最后把数字温度计的思路和模型定了下来并开
始分一个人去焊接硬件电路，剩下的去整理和修改程序。

透过一番整理和修改后，在电脑上进行仿真，仿真成功后准



备焊接电路板。在焊接电路板中，我们首先对硬件电路进行
布局，然后确认无误后，在电路板上进行焊接，这个过程我
们觉得是做得比较快的，以至于后面出现了虚焊的错误。

焊接电路板完工，细心检查后，进行通电测试。结果液晶lcd
没有显示，透过检查，原先是lcd坏了，在换了块新的后，能
显示显示值。但还有个问题是，当报警电路不会报警，在请
教老师后，发现走动蜂鸣器的电压太低了，是因为串接了一
个太大的电阻。然后，我们换了一个小电阻，但这时蜂鸣器
却一向在叫，停不下来，但是，在我们三人的的细心检查下，
原先是在放大电路的一端虚焊了，这说明我们焊接电路的技
术还不够好。在重新焊接那端后，数字温度电路最后成功实
现功能，当时我们的情绪都是无比兴奋和快乐的，因为我们
两周的辛苦没有白费。

在完成单片机课程设计后，我们发现我们还有许多不足，所
学到的知识还远远不够，以至于还有一些功能不能被动完成。
但透过学习这一次实践，增强了我们的动手潜力，提高和巩
固了单片机方面的知识，个性是软件方面。从中增强了我们
的团队合作精神，并让我们认识到把理论应用到实践中去是
多么重要。

单片机课程设计实训报告篇四

报告内容：

功能模块子程序实现的任务、算法思路、程序设计流程图。

2．完成电子钟程序设计并注释。

3．分析电子钟走时的误差和产生此误差的原因。

4．分析总结编程调试过程中出现的问题和解决的办法。



5.总结数字电子钟设计心得和体会。

注：单片机课程设计报告统一用a4的白纸手写，白纸自己准
备，报告内容按实验指导书后面的要求写，程序代码可以打
印，下周五（12月28日）2点前交到各班学习委员手中！

单片机课程设计实训报告篇五

使用单片机就是理解单片机硬件结构，以及内部资源的应用，
在汇编或c语言中学会各种功能的初始化设置，以及实现各种
功能的程序编制。

第一步：数字i/o的使用。显示输出电平，就可以学习引脚的
数字i/o功能，在按下某个按钮后，某发光二极管发亮，这就
是数字电路中组合逻辑的功能，虽然很简单，但是可以学习
一般的单片机编程思想，例如，必须设置很多寄存器对引脚
进行初始化处理，才能使引脚具备有数字输入和输出输出功
能。每使用单片机的一个功能，就要对控制该功能的寄存器
进行设置，这就是单片机编程的特点，千万不要怕麻烦，所
有的单片机都是这样。

第二步：定时器的使用。学会定时器的使用，就可以用单片
机实现时序电路，时序电路的功能是强大的，在工业、家用
电气设备的控制中有很多应用，例如，可以用单片机实现一
个具有一个按钮的楼道灯开关，该开关在按钮按下一次后，
灯亮3分钟后自动灭，当按钮连续按下两次后，灯常亮不灭，
当按钮按下时间超过2s，则灯灭。数字集成电路可以实现时序
电路，可编程逻辑器件(pld)可以实现时序电路，可编程控制
器(plc)也可以实现时序电路，但是只有单片机实现起来最简
单，成本最低。定时器的使用是非常重要的，逻辑加时间控
制是单片机使用的基础。

第三步：中断。单片机的特点是一段程序反复执行，程序中



的每个指令的执行都需要一定的执行时间，如果程序没有执
行到某指令，则该指令的动作就不会发生，这样就会耽误很
多快速发生的事情，例如，按钮按下时的下降沿。要使单片
机在程序正常运行过程中，对快速动作做出反应，就必须使
用单片机的中断功能，该功能就是在快速动作发生后，单片
机中断正常运行的程序，处理快速发生的动作，处理完成后，
在返回执行正常的程序。中断功能使用中的困难是需要精确
地知道什么时候不允许中断发生（屏蔽中断）、什么时候允
许中断发生（开中断），需要设置哪些寄存器才能使某种中
断起作用，中断开始时，程序应该干什么，中断完成后，程
序应该干什么等等。中断学会后，就可以编制更复杂结构的
程序，这样的程序可以干着一件事，监视着一件事，一旦监
视的事情发生，就中断正在干的事情，处理监视的事情，当
然也可以监视多个事情，形象的比喻，中断功能使单片机具
有吃着碗里的，看着锅里的功能。

以上三步学会，就相当于降龙十八掌武功，会了三掌了，可
以勉强护身。

第四步：与pc机进行rs232通信。单片机都有usart接口，特
别是msp430系列中很多型号，都具有两个usart接口。usart
接口不能直接与pc机的rs232接口连接，它们之间的逻辑电平
不同，需要使用一个max3232芯片进行电平转换。usart接口
的使用是非常重要的，通过该接口，可以使单片机与pc机之
间交换信息，虽然rs232通信并不先进，但是对于接口的学习
是非常重要的。正确使用usart接口，需要学习通信协议，pc
机的rs232接口编程等等知识。试想，单片机实验板上的数据
显示在pc机监视器上，而pc机的键盘信号可以在单片机实验
板上得到显示，将是多么有意思的事情啊！

第五步：学会a/d转换。map430单片机带有多通道12位a/d转
换器，通过这些a/d转换器可以使单片机操作模拟量，显示和
检测电压、电流等信号。学习时注意模拟地与数字地、参考



电压、采样时间，转换速率，转换误差等概念。使用a/d转换
功能的简单的例子是设计一个电压表。

第六步：学会pci、i2c接口和液晶显示器接口。这些接口的使
用可以使单片机更容易连接外部设备，在扩展单片机功能方
面非常重要。

第七步：学会比较、捕捉、pwm这些功能可以使单片机能够控
制电机，检测转速信号，实现电机调速器等控制起功能。

如果以上七步都学会，就可以设计一般的应用系统，相当于
学会十招降龙十八掌，可以出手攻击了。

第八步：学习usb接口、tcp/ip接口、各种工业总线的硬件与软
件设计？学习usb接口、tcp/ip接口、各种工业总线的硬件与软
件设计是非常重要的，因为这是当前产品开发的发展方向。
到此为止，相当于学会15招降龙十八掌，但还不到打遍天下
无敌手的境界。

即使如此，也算是单片机大虾了！


