
魔方活动方案总结幼儿园(优质5篇)
确定目标是置顶工作方案的重要环节。在公司计划开展某项
工作的时候，我们需要为领导提供多种工作方案。那么我们
该如何写一篇较为完美的方案呢？下面是小编为大家收集的
方案策划范文，供大家参考借鉴，希望可以帮助到有需要的
朋友。

魔方活动方案总结幼儿园篇一

为了在xx市推广魔方文化，普及魔方活动，进一步开展好魔
方赛事活动，鼓励和促进中小学魔方社团活动的开展，魔方
俱乐部计划开展“中小学魔方社团公益推广活动”，做出以
下公益活动实施方案：

一、开展中小学魔方社团辅导教师公益免费培训活动，凡我
市各中小学校有意开展“魔方社团活动”的，均在公益免费
培训范围内，每校限一名辅导教师参加，培训内容：

1、三阶魔方、二阶魔方以及部分异形魔方复原教程;

2、如何推广宣传魔方文化，开展魔方活动;

3、如何进行学生魔方社团组织、教学、评价;

4、魔方比赛活动组织和开展，以及教练员、裁判员比赛规则
的培训。

二、开展中小学魔方社团教学用具公益助力活动，凡我市各
中小学校拟开展学生魔方社团活动的，并经过本俱乐部对辅
导教师进行过公益培训的学校，均可免费获得魔方教学用具
的公益助力，凭魔方社团活动开展申请、魔方社团活动计划
书和所在学校对开展魔方社团活动的批准文件等资料，并与
本俱乐部签订“魔方社团活动”公益助力协议书后，在学校



社团开展过程中将获得本俱乐部技术支持与指导，并可免费
获得的如下教具器材的使用权利：50个专业竞速训练用三阶
魔方+50本魔方教程书(内含多种魔方的复原教程)+30张学生
专业训练卡(在培训中心使用专业比赛用器材和专业教练训练
指导一小时)。

三、魔方社团辅导教师公益培训活动，在魔方俱乐部培训中
心进行，公益培训活动培训对象为我市市区内的小学(在校学
生规模在1000人以上)，每所学校一名培训名额，俱乐部免费
提供魔方和学习资料。参与培训的学校具有申请“教学用具
公益助力活动”的资格。

四、魔方社团辅导教师公益培训活动的时间：两天，具体日
期待定。

上午9：00——11：30 下午2:30——5:00

地点：xxx

报名电话：xxx

微信报名：关注“魔方俱乐部微信公众平台”在线。

魔方活动方案总结幼儿园篇二

20xx年10月31日上午九点整，由唐山师范、唐山学院、联合
大学和轻工学院联合办的唐山市第三届魔方公开赛正式拉开
帷幕，地点在唐山学院北校区阶梯教室。此次比赛邀请了前
世界盲拧冠军陈丹阳莅临指导魔方比赛有益于提高人的空间
思维能力、反应能力、手眼协调与手指的灵活度，是一项非
常值得推广的运动。

唐山市广大魔方爱好者积极参与了本次比赛。唐山电视台经
济生活频道进行采访，有五十余名唐山地区魔友参赛，规模



为唐山市最大，比赛严格按照wca流程进行，顺序开始三阶
速拧初赛、二阶速拧、四阶速拧、八片魔板、十二片魔板、
三阶甲组决赛、三阶乙组决赛，中间穿插金字塔、魔尺、镜
面、飞碟杯的表演赛，为协会之后的继续发展奠定了坚实的
基础。

我校魔友表现出色获得优异成绩，还被评为“最佳团队奖”

小魔友的风采

通过本次活动，积累了较多的活动经验，对以后活动有较大
的帮助。

魔方活动方案总结幼儿园篇三

为进一步丰富校园文体活动，全面推进素质教育，培养学生
对魔方的兴趣，引领学生个性化全面发展，魔方社团特开展
魔方教学活动，使学生对魔方产生浓厚兴趣，获取魔方的基
础知识和基本技能。帮助学生在兴趣中学习，学习中快乐，
快乐中自信，自信中进取。

1、进一步开发和发扬学生的创造性思维和动手能力、开发智
力，提高学生的兴趣。

2、丰富学生的课外生活，通过活动的开展，使学生的思考能
力大大加强，观察能力进一步提高。

3、学会团体合作精神。

1、提高小组成员动手的能力在活动过程当中，不断摸索前进
的道路，充分发挥学生的主观能动性，在一定程度上让学生
辅导学生，激发学生的竞争力和学习兴趣，使学生涉猎更广
的知识面，从另一方面又充分的`提高了学生的课外知识。



2、培养小组成员之间团结协作的能力发挥“小老师”的作用，
激发学习兴趣。在魔方实践中，教师由于各种原因不能兼顾
到每一位学生，这时可以让一部分能力较强的学生充当“小
老师”，对其他同学遇到的一些难题给予解答，互帮互助，
共同学习。学生当“小老师”改变了传统的师生间单向传递
知识的方式，使学生由知识的被动接受转变为知识的传授者，
发挥了学生的主体作用。

四、五年级学生根据自己的兴趣爱好参加魔方兴趣小组学习。
（每批限额40人）

第三周：魔方兴趣小组名单确定、魔方结构讲解、基本手法。

第四、五周：学习第一层。

第六、七周：组织社团内比赛；学习第二层。

第八至十二周：学习第三层。

第十三至十七周：抓后进，练速度。

第十八至十九周：比赛，评优。

1、三阶比赛专用魔方（30元左右/个）

2、比赛专用计时器（100左右/个）

3、用于认识、展示魔方数个，包括二阶、三阶、四阶、异形
等等。（共1000左右）建议配备，可不配。

小魔方，大世界，让魔方随思想在指尖飞转吧！

指导教师：xxx

20xx年3月1日



魔方活动方案总结幼儿园篇四

为了进一步丰富学生的校园课间生活，让孩子的童年真正开
心、快乐起来，本学期，学校开展了“课间十分钟，魔方转
起来”活动，孩子们的动手操作兴趣和科学素养都得到了有
效的提升，为了展示学生魔方水平，我校决定开展“课间十
分钟，魔方转起来”比赛。

一年级：一面复原(颜色现场决定)

二年级：一面一层复原(颜色现场决定)

三、四年级：一面两层复原(颜色现场决定)

五、六年级：六面复原

5月23日上午第一节课后（9：00） 大操场。

每班10名同学参加比赛（班级推荐6名、学校随机抽取4名），

1、参赛者需自带比赛用的三阶魔方，所用魔方须在比赛开始
前通过裁判的.检查已全部打乱，打乱步骤20步以上。

2、当魔方故障发生时，参赛者可以选择自己修复魔方继续比
赛，

如果不能修复只能放弃比赛，不能途中另换魔方。

3、开始时间听裁判员口令，选手把魔方单手举过头顶跑至方
阵前列，由裁判检查魔方完成状态选出前30名。

（1）单项奖：以年级组为单位，评出30名优秀奖；

（2）优秀班级组织奖：各年级3名。



“课间十分钟，魔方转起来”裁判：

一班：

二班：

三班：

四班：

五班：

六班：

七班：

八班

九班：

十班：

十一班：

十二班：

1、参赛者需自带比赛用的三阶魔方，所用魔方须在比赛开始
前通过裁判的检查已全部打乱，打乱步骤20步以上。

2、当魔方故障发生时，参赛者可以选择自己修复魔方继续比
赛，如果不能修复只能放弃比赛，不能途中另换魔方。

3、开始时间听裁判员口令，选手把魔方单手举过头顶出列，
由一位裁判检查魔方完成状态，另外一名裁判登记成绩，取
班级前5名。



魔方活动方案总结幼儿园篇五

为了推动素质教育的全面开展，丰富学生课余生活，增强学
生逻辑思维水平，提高空间感知能力，培养创新精神，学校
将举办20xx年学生魔方比赛，现具体通知如下：

20xx年12月

六年级各班学生6名(男女不限)

1、单面复原赛

参赛选手在1分钟内完成3x3魔方单面拼图任务(颜色当场指
定)。

2、六面复原赛

参赛选手在规定3分钟内完成3x3魔方六面拼图任务。

1、单面复原赛

以段为单位，选手检录后，在赛位上等候裁判下达开始指令。
魔方打乱员按要求打乱魔方，当裁判宣布具体复原一面颜色
开始复原(颜色当场宣布)，同时开始计时。当选手完成规定
颜色的一个面后，将魔方放在桌面，并举手示意，此时裁判
停止计时，填写成绩表。此比赛限时1分钟，规定时间内没有
完成的不计成绩。

2、六面复原赛

选手检录后，在赛位上等候裁判下达开始指令。魔方打乱员
按要求打乱魔方，裁判宣布开始复原，同时开始计时。当选
手自认为全部还原后，将魔方放在桌面，并举手示意，此时
裁判停止计时，填写成绩表。此比赛限时3分钟，规定时间内



全部还原的计6分(根据计时分名次);没有完成6面还原的，还
原1面计1分;1层也计1分，以此类推。

1、比赛选手比赛时使用的魔方由本人自行准备

2、比赛选手应准时到场，迟到5分钟及其以上的选手取消比
赛资格;

3、比赛期间须保持赛场安静，遵守有关比赛规则。

规定时间内能完成单面复原或六面复原的级段前20名将颁发
荣誉证书。单面复原赛个人取前10名，计入团体总分;六面复
原赛规定时间内按完成情况如何进行计分，计入团体总分。


