
数据结构课程设计心得体会 数据结构与
算法课程设计的心得体会(大全5篇)

心得体会是对一段经历、学习或思考的总结和感悟。那么我
们写心得体会要注意的内容有什么呢？下面是小编帮大家整
理的优秀心得体会范文，供大家参考借鉴，希望可以帮助到
有需要的朋友。

数据结构课程设计心得体会篇一

在两周的学习和实践过程中，通过解决学生搭配问题这一实
际问题，让我对循环队列有了更深的了解，对数据结构也产
生了更加浓厚的兴趣，同时也是对我解决实际问题能力的一
次提升。

记得王教授给我们上课时就要不断的通过走算法的方式，掌
握所学习的数据结构、算法等，而上机则能进一步巩固自己
所学的知识、提高自己的学习能力。在上机的同时也改正了
自己对某些算法的错误使用，使自己能在通过程序解决问题
时抓住关键算法，能够很好的够造出解决问题的数据结构、
算法的设计思想和流程图，并用c语言描绘出关键算法。

首先对于这次的课程设计题目而言，主要是对队列这一知识
点的运用。首先是对问题的分析，明白题目的具体要求，即
将现实生活中的舞会搭配问题，用链队列这一数据结构描绘
出来。用两个链队列boy和girl分别代表男生和女生，当播放
每一首歌曲时，便可使两队各有一元素出队列，这样就可以
模拟出搭配情况。同时，由于题目要求系统能模拟动态地显
示出上述过程，所以就考虑调用一个延迟函数sleep()，使歌曲
之间有一段时间间隔，即模拟了显示中的那一动态过程。其
次便是在实现过程中遇到的具体细节问题，比如一开始设计
了两个出对函数dequeue()，让首元素结点出队，然后调用入



队函数add()，使其入队到队尾，但在测试时发现，如果输入
的人数为2，那么在到第三首歌曲时程序便会终止；经过分析
发现是这两个函数的调用，使数据出错，所以就将这两个出
对函数用一个函数change()代替，这个函数能实现将首元素
结点移到队尾的功能。这样不仅没有了之前的问题，而且使
程序更加易懂。在这些细节方面的具体设计，是对个人分析
问题、解决问题能力的一个很好的锻炼。通过这个过程的锻
炼，不仅能对所学的知识点有很好的掌握，而且还是对个人
能力的很好的训练。

其次，以前我对数据结构（c语言描述）的一些标准库函数不
太了解，还有对函数调用的正确使用不够熟悉，还有对c语言
中经常出现的错误也不了解，通过实践，使我在这几个方面
的认识有所提高。让自己有一定的能力去改正一些常见的错
误语法，很高兴这两周的学习让我对数据结构（c语言描述）
有了新的认识，所以后在学习过程中，我会更加注视实践操
作，使自己便好地学好计算机。在这次课程设计的实验中，
我收获了许多知识，通过查找大量资料，请教老师，以及不
懈的努力，也培养了独立思考、动手操作的能力。我也学会
了许多学习和解决实际问题的方法，让我受益匪浅。课程设
计对我来说，趣味性强，不仅锻炼能力，而且可以学到很多
东西，在与老师和同学的交流过程中，互动学习，将知识融
会贯通，也增强了我和同学之间的团队合作的能力。让我们
知道只要努力，集中精力解决问题，一定会有收获的，过程
也是很重要的。

在这次课程设计中我们要学会利用时间，在规定的时间内完
成我们的任务，要逐渐养成用c语言编写程序的良好习惯。这
些对我来说都是一种锻炼，一个知识积累的过程，一种能力
的提高。要打好基础，才能用更好的办法，更简洁明了的程
序解决实际问题，只有这样才能进一步的取得更好的成绩。
我们会更加努力，努力的去弥补自己的缺点，发展自己的优
点，去充实自己，只有在了解了自己的长短之后，我们会更



加珍惜拥有的，更加努力的去完善它，增进它。

当然我现在的水平还是很有限，但我还会继续努力的，在解
决实际问题时如果遇到了难题，我们要学会去查找大量的有
关这方面的资料，还要借助于网络不断扩大自己的知识面和
阅读量。这样也可以锻炼我们的自主学习能力和解决问题的
能力，学到了许多以前没学到的东西。

在课程设计中的程序都比较复杂，所以需要我们要更加地细
心，认真的完成每一步的操作，修改语法，按照老师的指导
思想来完成。还记得一开始拿到题目时我们的一脸茫然，而
现在是收获满满的自信，每个人都或多或少有所收获，也让
我们对程序设计和算法有了进一步理解、认识。

数据结构课程设计心得体会篇二

数据结构是一门比较难的课程。你知道数据结构课程设计是
什么吗?接下来就是本站小编为大家整理的关于数据结构课程
设计心得体会，供大家阅读!

这学期开始两周时间是我们自己选题上机的时间， 这学期开
始两周时间是我们自己选题上机的时间，虽然 上机时间只有
短短两个星期但从中确实学到了不少知识。 上机时间只有短
短两个星期但从中确实学到了不少知识。数 据结构可以说是
计算机里一门基础课程， 据结构可以说是计算机里一门基础
课程，但我觉得我们一低 计算机里一门基础课程 定要把基
础学扎实， 定要把基础学扎实，然而这次短短的上机帮我又
重新巩固了 c 语言知识，让我的水平又一部的提高。数据结
构这是一门 语言知识 让我的水平又一部的提高。数据结构
这是一门 知识， 纯属于设计的科目，它需用把理论变为上
机调试。 纯属于设计的科目，它需用把理论变为上机调试。
它对我们 来说具有一定的难度。它是其它编程语言的一门基
本学科。 来说具有一定的难度。它是其它编程语言的一门基



本学科。 我选的上机题目是交叉合并两个链表，对这个题目，
我选的上机题目是交叉合并两个链表，对这个题目，我 觉得
很基础。刚开始调试代码的时候有时就是一个很小的错 觉得
很基础。刚开始调试代码的时候有时就是一个很小的错 调试
代码的时候 误，导致整个程序不能运行，然而开始的我还没
从暑假的状 导致整个程序不能运行， 态转到学习上，每当
程序错误时我都非常焦躁， 态转到学习上，每当程序错误时
我都非常焦躁，甚至想到了 放弃，但我最终找到了状态，一
步一步慢慢来， 放弃，但我最终找到了状态，一步一步慢慢
来，经过无数次 的检查程序错误的原因后慢慢懂得了耐心是
一个人成功的 必然具备的条件! 同时，通过此次课程设计使
我了解到， 必然具备的条件! 同时，通过此次课程设计使我
了解到， 硬件语言必不可缺少，要想成为一个有能力的人，
必须懂得 件语言必不可缺少，要想成为一个有能力的人，
硬件基础语言。在这次课程设计中， 硬件基础语言。在这次
课程设计中，虽然不会成功的编写一 个完整的程序，但是在
看程序的过程中， 个完整的程序，但是在看程序的过程中，
不断的上网查资料 以及翻阅相关书籍，通过不断的模索，测
试，发现问题， 以及翻阅相关书籍，通过不断的模索，测试，
发现问题，解决问题和在老师的帮助下一步一步慢慢的正确
运行程序， 决问题和在老师的帮助下一步一步慢慢的正确运
行程序，终 于完成了这次课程设计， 于完成了这次课程设
计，虽然这次课程设计结束了但是总觉 得自已懂得的知识很
是不足，学无止境， 得自已懂得的知识很是不足，学无止境，
以后还会更加的努 力深入的学习。 力深入的学习。

本次课程设计，使我对《数据结构》这门课程有了更深入的
理解。《数据结构》是一门实践性较强的课程，为了学好这
门课程，必须在掌握理论知识的同时，加强上机实践。

我的课程设计题目是线索二叉树的运算。刚开始做这个程序
的时候，感到完全无从下手，甚至让我觉得完成这次程序设
计根本就是不可能的，于是开始查阅各种资料以及参考文献，
之后便开始着手写程序，写完运行时有很多问题。特别是实



现线索二叉树的删除运算时很多情况没有考虑周全，经常运
行出现错误，但通过同学间的帮助最终基本解决问题。

在本课程设计中，我明白了理论与实际应用相结合的重要性，
并提高了自己组织数据及编写大型程序的能力。培养了基本
的、良好的程序设计技能以及合作能力。这次课程设计同样
提高了我的综合运用所学知识的能力。并对vc有了更深入的
了解。《数据结构》是一门实践性很强的课程，上机实习是
对学生全面综合素质进行训练的一种最基本的方法，是与课
堂听讲、自学和练习相辅相成的、必不可少的一个教学环节。
上机实习一方面能使书本上的知识变“活”，起到深化理解
和灵活掌握教学内容的目的;另一方面，上机实习是对学生软
件设计的综合能力的训练，包括问题分析，总体结构设计，
程序设计基本技能和技巧的训练。此外，还有更重要的一点
是：机器是比任何教师更严厉的检查者。因此，在“数据结
构”的学习过程中，必须严格按照老师的要求，主动地、积
极地、认真地做好每一个实验，以不断提高自己的编程能力
与专业素质。

通过这段时间的课程设计，我认识到数据结构是一门比较难
的课程。需要多花时间上机练习。这次的程序训练培养了我
实际分析问题、编程和动手能力，使我掌握了程序设计的基
本技能，提高了我适应实际，实践编程的能力。

总的来说，这次课程设计让我获益匪浅，对数据结构也有了
进一步的理解和认识。

通过本次课程设计，对图的概念有了一个新的认识，在学习
离散数学的时候，总觉得图是很抽象的东西，但是在学习了
《数据结构与算法》这门课程之后，我慢慢地体会到了其中
的奥妙，图能够在计算机中存在，首先要捕捉他有哪些具体
化、数字化的信息，比如说权值、顶点个数等，这也就说明
了想要把生活中的信息转化到计算机中必须用数字来完整的
构成一个信息库，而图的存在，又涉及到了顶点之间的联系。



图分为有向图和无向图，而无向图又是有向图在权值双向相
等下的一种特例，如何能在计算机中表示一个双向权值不同
的图，这就是一件很巧妙的事情，经过了思考和老师同学的
帮助，我用 edges[i][j]=up 和 edges[j][i]=up 就能实现了一
个双向图信息的存储。对整个程序而言，dijkstra 算法始终都
是核心内容，其实这个算法在实际思考中并不难，也许我们
谁都知道找一个路径最短的方法，及从顶点一步一步找最近
的路线并与其直接距离相比较，但是，在计算机中实现这么
一个很简单的想法就需要涉及到很多专业知识，为了完成设
计，在前期工作中，基本都是以学习c 语言为主，所以浪费
了很多时间，比如说在程序中，删除顶点和增加顶点的模块
中都有和建图模块相互重复的函数，但是由于技术的原因，
只能做一些很累赘的函数，可见在调用知识点，我没有掌握
好。不过，有了这次课程设计的经验和教训，我能够很清楚
的对自己定一个合适的水平，而且在这次课程设计中我学会
了运用两个新的函数sprintf和包涵在#include 头文件中的输
入函数。因为课程设计的题目是求最短路径，本来是想通过
算法的实现把这个程序与交通情况相连，但是因为来不及查
找各地的信息，所以，这个计划就没有实现，我相信在以后
有更长时间的情况下，我会做出来的。

时光荏苒，如白驹过隙般匆匆而去，眼看的一年实习生活马
上就要成为美好的回忆。在这短短一年的时间里我感觉自己
成长了许多，从象牙塔迈出的第一步走的特别的稳重，感谢
学校给我提供了一个努力拼搏的舞台，让我学会了如何面对
这个真实的社会，实现了从在校学子向职场人士的转变。

实习是继中考后又一个人生的十字路口，它意味着人生一个
新时期的到来——告别学校走入社会。社会是个大的集合，
不管是以前的学校还是现在的实习单位都同属这个集合。这
几个月来，给我感觉学校纯一点，单位复杂一点。不过我知
道不论学校还是单位其实都是社会的缩影。实习的真正目的
就是让我们这些在校的学生走入社会。社会是形形色色、方



方面面的，你要学会的是适应这个社会而不是让这个社会适
应你。

刚刚走进社会不适应是正常的。人有的时候很奇怪：心情或
者更准确地说是热情往往会因时间、环境、所经历的事而起
伏。就像我对境界一词的理解：人与他所受教育、所处环境、
所经历对事物的理解、判断、预知的程度就是这个人的境界。

作为一名中专生，专业需求的建筑认识实训开始了，我们全
专业的同学在xx的各大建筑工地认识实习，对于我当初选择
土木工程这样的专业，说真的我并不知道什么是土木工程。
现在我对土木工程有了基本的感性认识了，我想任何事的认
识都是通过感性认识上升到理性认识的，这次认识实习应该
是一个锻炼的好机会!

土木工程是建造各类工程设施的学科、技术和工程的总称。
它既指与与人类生活、生产活动有关的各类工程设施，如建
筑公程、公路与城市道路工程、铁路工程、桥梁工程、隧道
工程等，也指应用材料、设备在土地上所进行的勘测、设计、
施工等工程技术活动。

我应该知道现在的我还不够成熟，如果说人生是一片海洋，
那么我应该在这片海洋里劈波斩浪，扬帆远航而不是躲在避
风港里。只要经历多了，我就会成熟;我就会变强。我相信。
那时的成功是领导、师傅们给我鼓励，是实习的经历给我力
量，所以我感谢领导师傅还有我的好朋友们，也感谢学校给
我这次实习的机会。

一年的实习生活中，紧张过，努力过，醒悟过，开心过。这
些从为有过的经历让我进步了 ，成长了。学会了一些在学校
从未学过以后也学不到的东西，也有很多的感悟。



数据结构课程设计心得体会篇三

设计结束后要写出课程设计报告，以作为整个课程设计评分
的书面依据和存档材料。设计报告以规定格式的电子文档书
写，打印并装订，排版及图，表要清楚，工整。 装订顺序如
下:封面、目录、正文。正文包括以下7个内容:

1、需求分析

陈述说明程序设计的任务，强调的是程序要做什么 ，需要什
么结果、所能达到的功能。

2、概要设计

实现概要设计中定义的所有数据类型，对每个操作只需要写
出伪码算法；对主程序和其他模块也都需要写出伪码算法
（伪码算法达到的详细程度建议为:按照伪码算法可以在计算
机键盘直接输入高级程序设计语言程序）；可采用流程图、n
s 图进行描述，画出函数和过程的调用关系图。

4、调试分析

内容包括:

c.经验和体会等。5.测试结果

列出你的测试结果，包括输入和输出。这里的测试数据应该
完整和严格，最好多于需求分析中所列。

6、参考文献

列出参考的相关资料和书籍。

封面格式如下：



数据结构课程设计报告

班级：_____ _____ _____ _________

姓名：____________________

指导教师：___________________

成绩：__________________________

信息工程学院

年月日

目录

1、需求分析 ………………………………………………

22．概要设计………………………………………………2

3、详细设计 ………………………………………………2

4、调试分析 ………………………………………………2

附录……………………………………………………

一、需求分析

二、概要设计

三、详细设计

四、调试分析

五、测试结果



六、参考文献

七、附录

附录为程序代码！4

数据结构课程设计心得体会篇四

设计结束后要写出课程设计报告，以作为整个课程设计评分
的书面依据和存档材料。设计报告以规定格式的电子文档书
写，打印并装订，排版及图，表要清楚，工整。装订顺序如
下:封面、目录、正文。正文包括以下7个内容:

1、需求分析

陈述说明程序设计的任务，强调的是程序要做什么，需要什
么结果、所能达到的功能。

2、概要设计

实现概要设计中定义的所有数据类型，对每个操作只需要写
出伪码算法；对主程序和其他模块也都需要写出伪码算法
（伪码算法达到的详细程度建议为:按照伪码算法可以在计算
机键盘直接输入高级程序设计语言程序）；可采用流程图、ns
图进行描述，画出函数和过程的调用关系图。

4、调试分析

内容包括:

c.经验和体会等。5.测试结果

列出你的测试结果，包括输入和输出。这里的测试数据应该
完整和严格，最好多于需求分析中所列。



6、参考文献

列出参考的相关资料和书籍。

封面格式如下：

数据结构课程设计报告

班级：________________________

姓名：____________________

指导教师：___________________

成绩：__________________________

信息工程学院

年月日

目录
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数据结构课程设计心得体会篇五

通过本次课程设计，对图的概念有了一个新的认识，在学习
离散数学的时候，总觉得图是很抽象的东西，但是在学习了
《数据结构与算法》这门课程之后，我慢慢地体会到了其中
的`奥妙，图能够在计算机中存在，首先要捕捉他有哪些具体
化、数字化的信息，比如说权值、顶点个数等，这也就说明
了想要把生活中的信息转化到计算机中必须用数字来完整的
构成一个信息库，而图的存在，又涉及到了顶点之间的联系。
图分为有向图和无向图，而无向图又是有向图在权值双向相
等下的一种特例，如何能在计算机中表示一个双向权值不同
的图，这就是一件很巧妙的事情，经过了思考和老师同学的
帮助，我用edges[i][j]=up和edges[j][i]=up就能实现了一个
双向图信息的存储。

对整个程序而言，dijkstra算法始终都是核心内容，其实这个
算法在实际思考中并不难，也许我们谁都知道找一个路径最
短的方法，及从顶点一步一步找最近的路线并与其直接距离
相比较，但是，在计算机中实现这么一个很简单的想法就需
要涉及到很多专业知识，为了完成设计，在前期工作中，基
本都是以学习c语言为主，所以浪费了很多时间，比如说在程
序中，删除顶点和增加顶点的模块中都有和建图模块相互重



复的函数，但是由于技术的原因，只能做一些很累赘的函数，
可见在调用知识点，我没有掌握好。

不过，有了这次课程设计的经验和教训，我能够很清楚的对
自己定一个合适的水平，而且在这次课程设计中我学会了运
用两个新的函数sprintf和包涵在#include头文件中的输入函
数。因为课程设计的题目是求最短路径，本来是想通过算法
的实现把这个程序与交通情况相连，但是因为来不及查找各
地的信息，所以，这个计划就没有实现，我相信在以后有更
长时间的情况下，我会做出来的。

1、巩固和加深了对数据结构的理解，提高综合运用本课程所
学知识的能力。

2、培养了我选用参考书，查阅手册及文献资料的能力。培养
独立思考，深入研究，分析问题、解决问题的能力。

3、通过实际编译系统的分析设计、编程调试，掌握应用软件
的分析方法和工程设计方法。

4、通过课程设计，培养了我严肃认真的工作作风，逐步建立
正确的生产观念、经济观念和全局观念。

根据我在实习中遇到得问题，我将在以后的学习过程中注意
以下几点：

1、认真上好专业实验课，多在实践中锻炼自己。

2、写程序的过程中要考虑周到，严密。

3、在做设计的时候要有信心，有耐心，切勿浮躁。

4、认真的学习课本知识，掌握课本中的知识点，并在此基础
上学会灵活运用。



5、在课余时间里多写程序，熟练掌握在调试程序的过程中所
遇到的常见错误，以便能节省调试程序的时间。

这是一门纯属于设计的科目，它需用把理论变为上机调试。
在学习科目的第一节课起，李老师就为我们阐述了它的重要
性。它对我们来说具有一定的难度。它是其它编程语言的一
门基本学科。

刚开始学的时候确实有很多地方我很不理解，每次上课时老
师都会给我们出不同的设计题目，对于我们一个初学者来说，
无疑是一个具大的挑战，撞了几次壁之后，我决定静下心来，
仔细去写程序。老师会给我们需要编程的内容一些讲解，顺
着老师的思路，来完成自己的设计，我们可以开始运行自己
的程序，可是好多处的错误让人看的可怕，还看不出到底是
哪里出现了错误，但是程序还是得继续下去，我多次请教了
老师和同学，逐渐能自己找出错误，并加以改正。

tc里检查错误都是用英文来显示出来的，经过了这次课程设
计，现在已经可以了解很多错误在英文里的提示，这对我来
说是一个突破性的进步，眼看着一个个错误通过自己的努力
在我眼前消失，觉得很是开心。此次的程序设计能够成功，
是我和我的同学三个人共同努力作用的结果。在这一段努力
学习的过程中，我们的编程设计有了明显的提高。

其实现在想起来，收获还真是不少，虽然说以前非常不懂这
门语言，在它上面花费了好多心血，觉得它很难，是需用花
费了大量的时间编写出来的。现在真正的明白了一些代码的
应用，每个程序都有一些共同点，通用的结构，相似的格式。
只要努力去学习，就会灵活的去应用它。


