
物业元旦节日活动方案 元旦庆祝活动方案
(优质5篇)

方案在各个领域都有着重要的作用，无论是在个人生活中还
是在组织管理中，都扮演着至关重要的角色。方案的制定需
要考虑各种因素，包括资源的利用、时间的安排以及风险的
评估等，以确保问题能够得到有效解决。下面是小编为大家
收集的方案策划范文，供大家参考借鉴，希望可以帮助到有
需要的朋友。

物业元旦节日活动方案篇一

时间如白驹过隙，转眼间又迎来了新的一年，丰富我校师生
的校园生活，推进学生的素质教育，发掘学生美的表现能力
和创造力，促进学生全面发展；为更好的推进学校文艺活动
的蓬勃发展，丰富校园文化，活跃学习氛围，给同学们一个
真正展示自我风采和勇气的舞台，为了迎接20xx年元旦的到
来，在这个洋溢着欢声笑语的节日里，xx小学拟定主办本次联
欢会。

开心快乐，喜迎元旦

全体师生

拟定20xx年x月x日下午2：00

校园操场

1、提倡集体节目，创新节目，节目时间长度不超过5分钟。

2、节目形式：童谣、合唱、舞蹈、诗朗诵、校园歌曲、经典
朗读、小品、相声等。



3、节目内容健康向上，结合校园生活实际，充分反映小学生
积极向上的精神面貌。

1、健康向上、富有思想性；

2、形式活泼、主题突出、艺术性强；

3、服装整齐、动作大方、整体效果好；

4、老师重视、组织有序、参与面广。

5、原则上每班至少申报2个节目，内容自定，形式不限、务
求丰富多采，内容健康且有新意。

1、x月x日至x日，各班积极准备节目，班主任要全程给予指导，
音乐老师辅导，统筹收集节目，进行策划及再加工。

2、x月x号上报节目单、学生名单、xx号中午节目筛选，择优录
用。

3、x月x日按文艺汇演流程进行第一次节目彩排。

除班主任以外的任课老师

（一）按各班节目数量和质量划分等级。

（二）各节目不分类别，评委根据评分细则打分。

（三）本次文艺汇演比赛总评分为10分。

（四）计分办法：评委所给分数中，去掉一个分和一个最低
分，取平均分为最后得分。

（五）评出一等奖一名，二等奖二名，三等奖若干。



1、出场迅速，不拖沓、

2、服装整齐，化妆得体，与节目内容协调。

3、内容健康，积极向上，具有时代特征、校园特色、学生特
点，体现思想性、艺术性和教育性的统一。

4、表演大方，技巧性强，能充分反映当代小学生奋发向上的
精神风貌，具有一定的艺术水平。

5、收场不草率，落落大方、

1、领导小组：

2、节目总编导：xxx

3、活动指导老师：

4、主持人：

本次活动为同学们提供了展示特长才艺的`大舞台、希望各班
同学踊跃参加，精心准备，为我校文化的艺术增添光彩！

物业元旦节日活动方案篇二

1、通过亲子迎新年活动增进家园的联系，促进家长与教师之
间、幼儿与幼儿之间的互动和联系，增进彼此的感情。

2、让幼儿感受新年的`欢乐和喜悦。

1、准备《新年好》、《恭喜恭喜》、《北京欢迎你》歌曲音
乐。

（亲爱的爸爸妈妈，小朋友们，大家新年好！因为您的孩子，



我们走到了一起，形成了托班年龄段这个温暖的大家庭。仿
佛就在昨天，我们从您手中接过哭闹的宝贝，宝贝们一天天
的长大了，能干了，我们都为宝贝们的进步感到由衷的高兴！

新年的钟声即将敲响，今天我们托班年龄段的全体家庭相聚
在这里，举行“宝宝一家亲”亲子同乐活动，共同迎接新年
的到来，让我们共同唱响《新年好》）宣布迎新年亲子活动
开始。

开开心心做体操

冬天到了，天可真冷啊！现在就让我们一起跟着音乐动起来
吧！请我们的小朋友邀请爸爸妈妈一起来表演《开开心心做
体操》。

一首动听的歌，一份真诚的祝福，好听的一曲《新年好》道
出了浓浓的过年情。

我们的小朋友和爸爸妈妈表演的可真好啊！我们给他们鼓鼓
掌，爸爸妈妈想不想来体会一下游戏的快乐呢？接下来让我
们一起进入我们今天的亲子游戏环节，感受游戏带给我们的
快乐！

1、抬花轿（每班四个家庭参加，游戏进行一次）（绿色12个）

主持人：小朋友们，你们有没有坐过花轿啊？今天，请爸爸
妈妈为我们搭一顶花轿，抬我们去玩好不好？下面这个游戏
就是“抬花轿”……请粉绿色爱心家庭的走出来！

游戏准备：床单3条

游戏规则：

以班级为单位进行接力比赛，3个家庭（两个大人和一个孩



子），站在起跑线后。发出指令后，每组的第一个家庭抬着
花轿出发，到终点后返回起点，第二个家庭出发，依次进行，
速度快的一组为胜！

2、叠叠乐（每组6个家庭，游戏进行2次）（蓝色12个）（每
班4个）

主持人：抬花轿的游戏真好玩啊！接下来我们宝宝要和爸爸
妈妈做第二个游戏，这个游戏的名称叫“叠叠乐”。这个游
戏是这样玩的……，下面，请蓝色爱心的家庭出来。

游戏准备：易拉罐18个（3个×6组）

游戏规则：

6个家庭（一个孩子和一个大人），站在起跑线后，在对面终
点处安排6个仓库“易拉罐”。发出指令后，每组的宝宝从起
点爬向终点，拿到一个易拉罐后直线跑步返回，并和家长一
起把易拉罐垒高，反复进行，直到将易拉罐全部拿回。以速
度最快的一组为胜。（注意：每次宝宝去仓库只能取一个易
拉罐）

3、找宝宝（每组8个家庭，游戏进行2次）（黄色16个）

主持人：我们的宝宝和爸爸妈妈配合的真好！接下来还有一
个考验默契的游戏，“找宝宝”。请蓝色爱心的家庭出来。

游戏准备：床单8条

游戏规则：请幼儿围上花床单（从头到脚全部围住），伸出
小手，家长通过摸宝宝的手，判断谁是自己的宝宝。以最准
最快的为胜。

4、踩圈圈（每组9个家庭，分班级进行游戏）（红色27）



主持人：抢椅子的游戏你们一定都玩过吧，今天我们也要玩
一个和抢椅子类似的游戏，“踩圈圈”。游戏的规则类似于
抢椅子……，下面，请蓝色爱心的家庭出来。

游戏准备：准备9个呼啦圈

游戏规则：游戏的规则类似于抢椅子，地上放很多圈圈，圈
圈总数比家庭人数少一个，家长与宝宝手拉手，听着音乐在
圈外走动，音乐停，家长和宝宝马上找一个圈圈站好，没有
找到圈圈的家庭则被淘汰，以此类推，最终留在场上的家庭
获胜。（注意：找圈圈时家长和幼儿必须都站在圈内）

5、毛毛虫游戏（18个粉红色）

主持人：（出示毛毛虫图片）小朋友看看我把谁请来了啊？
（毛毛虫），今天毛毛虫也要来和我们玩游戏，要和小朋友
们比一比谁爬的快，你们一定要加油哦！下面我们要玩一个
毛毛虫游戏。……请黄色爱心家庭的走出来。

活动准备：地垫若干连成3长条

参加人数：分3组，每组6个家庭，共18个家庭。

游戏规则：家长手、膝着地为幼儿搭建长长的山洞，幼儿听
信号从山洞下爬过，当最后一位幼儿爬过后，最后一位家长
像雪球一样滚动式跑到最前面继续为幼儿搭建山洞，幼儿爬
完规定路线游戏即可结束。

游戏真的很精彩啊！你们玩的开心吗？新年到，真热闹，为
了祝贺小朋友们又长大了一岁，老师和爸爸妈妈也精心准备
了节目，请欣赏歌曲《北京欢迎你》，掌声欢迎！

再次把热烈的掌声送给xx老师和爸爸妈妈，感谢他们给大家
的祝福！



欢乐的时光总是过得很快，希望与美好就在不远处等待。爱
永恒，信任地久天长！让我们融合在一起，共同拥有爱的风
帆！让我们携起手来，为我们共同的愿望扬帆起航！感谢各
位家长对本次活动的大力支持，xx幼儿园“宝宝一家亲——迎
新年亲子同乐活动”到此结束，祝大家在新的一年里，快乐
平安！

物业元旦节日活动方案篇三

踏马迎春

利用本次大型的`元旦欢庆活动在社区内营造欢乐的元旦氛围，
拉近居民之间的距离，同时由社区居民及各个团体为居民们
带来的精彩节目，让大家在欢乐的气氛中迎接新的一年。

1、丰富社区居民的精神文化生活，拉近社区居民之间的距离；

2、整合社区内外多个组织参与，为社区居民带来更多更好的
服务。

20xx年12月31日。

社区居委会、社区服务站、志愿者队伍。

摊位游戏形式。

社区停车场。

1、防火预案。

2、防停电预案。

3、防雨预案。



略

物业元旦节日活动方案篇四

踏马迎春

利用本次大型的元旦欢庆活动在社区内营造欢乐的元旦氛围，
拉近居民之间的距离，同时由社区居民及各个团体为居民们
带来的.精彩节目，让大家在欢乐的气氛中迎接新的一年。

1、丰富社区居民的精神文化生活，拉近社区居民之间的距离；

2、整合社区内外多个组织参与，为社区居民带来更多更好的
服务。

20xx年12月31日。

社区居委会、社区服务站、志愿者队伍。

摊位游戏形式。

社区停车场。

1、防火预案。

2、防停电预案。

3、防雨预案。

略

物业元旦节日活动方案篇五

童话再现梦幻之旅



--xx庭元旦节狂欢夜

20xx年12月30日(星期五)晚7:00至9:30

xx

xx庭所有业主

以化妆舞会为主题,请一名dj与两名司仪主打全场。台下的场
地布置一分为二,一边放座椅,一边为空地(铺地毯)作跳舞用,
所有节目包括:

1、化妆舞会:参与比赛的选手事先到管理处报名,不参与比赛
的业主在当晚由公司提供面具入会场。

评选方式选择现场投票制,每位入场观众在进场时填写选票,
现场设五个奖项的投票箱,观众可以按自己心水投票到相应的
投票箱,以票数多少定评选结果。

2、穿插其他节目,如魔术表演、学生节目(待定)、band队表演
等。

3、在每个节目的空隔由dj放碟,由领舞的人(三人在台下,两
人在台上)、圣誔老人、天使、肯德基奇奇带头跳舞,集体舞
或disco都可以。

4、最后发糖果或在台下与小朋友们玩游戏(蜈蚣步、超级无
敌估歌仔)结束。

蜈蚣步:可多人参玩,分两组,参加者用一条长绳扎住同一只脚,
连成一串齐步走,以最快到达目的地的组别胜出。

超级无敌估歌仔:请上两组人(每组五人),分站在舞台两边,放
音乐猜歌名,组员之间可以互相商量,猜到的跑到扩音器前讲



出歌名,以一组估出最多者为胜。


