
对钱的看法论文(模板7篇)
在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？下面是小编为大
家收集的优秀范文，供大家参考借鉴，希望可以帮助到有需
要的朋友。

对钱的看法论文篇一

我是一个比较喜欢足球的男孩子，所以对中国的足球一直都
抱以很大的希望，一直都关注着我们中国男足的相关的报道。
中国男足何时才能进入世界杯？这是一个缠绕了我们中国足
球多年的一个话题。对于这一个话题，在我看来，这是需要
我们全中国人共同努力才能实现的。

在过去的一天时间，具体时间是20xx年10月12日的晚上，中
国男足以0：2的比分输给了乌兹别克斯坦队，这让中国队参
加20xx年俄罗斯世界杯增添了很大的阻碍。在20xx年俄罗斯
世界杯亚洲区十二强的预选赛中，中国男足已经打了四轮的
比赛，然而却只得到了十二强赛中仅仅的一个得分，这样的
一个结果，对于我们中国男足想参加世界杯的队员来说，可
以说是很渺茫的了，这也让我们中国人们感到些许遗憾。在
国足在这四场的比赛当中，看了这四场比赛直播的我和广大
的中国球迷，都没有能够感受到中国足球的伟大。中国足球
好像永远都不会进步似的，永远只停留在输给对手的那一个
令人失望的片段。无论怎么说，中国足球给人的感觉确实是
一直停留在原地踏步的阶段，好像永远都看不到希望似的。
自从20xx年中国打完了那一届世界杯后，中国男足已经十五
年没有在世界上最高的平台上与世界各国有交流的时候，这
样的一个现状，确实是显得特别的尴尬。

作为中国的球迷们，我们一直都在支持中国国足，一直都对



我们的中国对抱有很大的'希望。然而，并不是所有的中国球
迷都是这样想的，在一部分的中国球迷看来，当中国队取得
优异成绩的时候，他们就会大力力捧中国队，把他们说得高
高在上似的，但是，一旦中国队陷入了低谷的时期，不能在
国际的舞台上展现自己的风范，不能取得好的成绩的时候，
这些一部分的球迷就会显得特别的难以接受，觉得中国队的
球员根本就是一群弱者，根本配不上代表我们中国对出场，
而且还以各种各样的方式说三道四，说一些中国队的教练下
课等如此的语言，把中国队骂得永无翻身之日。对于这些球
迷的极端态度，我不知道如何是好，都不知道是为中国的足
球开心好还是伤心好。当中国足球赢球的时候，球迷们就把
中国队捧上天，当中国足球输了的时候，中国的球迷们就掉
转头来了，把中国足球骂的一文不值。在我看来，这是不应
该的，我觉得这一些球迷极端的态度，是对中国足球一个很
大的伤害。作为我们中国的一份子，作为中国队的球迷，我
们应该时时刻刻都支持我们的中国队，不管中国队的成绩是
好是坏，都不能够说出这样毁了中国队名声的话语，作为中
国队坚强的后盾，我们要以一种正确而积极的态度去支持我
们的中国队，而不是用积极的态度谩骂我们的中国队。我们
应该团结一致，对中国队给予强大的力量和足够的耐心，帮
助中国队更进一步，让中国队走上更高的世界的舞台，这才
是帮到中国队一种最为恰当的一种态度。

所以，我们要对中国队抱以很大的希望，不管在顺境还是逆
境中，都要团结在一起，与我们的中国队共同走过高潮和低
谷，让中国男足带给我们意想不到的惊喜。

对钱的看法论文篇二

小学生正处于一个人身心成长的关键时期，养成良好的学习、
生活习惯至关重要。沉迷于网络世界，一方面挤占了课余体
育锻炼和参与社会实践的时间，不利于养成健康的体魄和参
与社会实践的能力。长期沉迷于网络游戏，与人交流减少，
或情绪不稳定，容易发脾气；作息规律被打乱，精神不振；



长时间盯在荧屏上，还可能造成用眼过度，导致视网膜损坏；
医务专家还指出，长时间沉溺网络游戏会使人产生精神依赖，
导致植物神经紊乱，体内激素水平失衡，使人免疫功能降低，
引发心血管疾病、肠胃神经功能病、紧张性头痛、焦虑、忧
郁等，甚至可能导致死亡。

2、影响学业。

在大多数中学生网络游戏玩家中，有80%的同学成绩处于中下
水平。沉迷于游戏中的小学生，几乎无时无刻不想着游戏中
的情节，想着如何去战胜别人，如何多练级数，甚至于如何
去盗取别人的账号等，长期地不思学习，以至于成绩下滑。
所以过度玩游戏将导致：自我约束能力下降；学习兴趣减少，
效率降低，不按时完成作业，成绩下降，严重者出现厌学、
逃课、退学等。

3、诱发学生犯罪问题。

有些游戏需要买“点卡”或充q币，有些学生则瞒着父母进网
吧上网玩电脑游戏，必然会巧立名目向父母索取，要不然就
东拼西凑、挖空心思地弄钱，因此而走上了犯罪的不归路，
小学六年级作文《我对网络的看法作文1100字》。

有的学生长期沉迷在虚拟的网络游戏中，不需要面对现实中
的挫折，不需要接受社会规范和其他人的监督，可以随心所
欲地宣泄。长此下去，会给暴力犯罪埋下隐患。

有资料显示，目前在中国市场销售的网络游戏有大约95%是以
刺激、暴力和打斗为主要内容的，而且越刺激的游戏上网参
与的人数越多。但中国绝大多数网络游戏运营商并没有开发
能力，少数有网络游戏开发能力的商家所开发的游戏，也是
以暴力刺激的内容为重点来吸引人。这些打呀、杀呀的，为
了达到目的，可以不择手段。



许多暴力游戏的影响是潜移默化的，在游戏世界里，所有的
问题都可以用武力解决。当学生熟悉这种解决问题的方式之
后，在现实社会中遇到冲突，便会采用这种最熟悉的方式来
解决，在他们看来，这和在游戏里重复过无数次的行为没太
大不同。因此引发了很多悲剧。

如，200x年2月5日，重庆市人民小学五年级一学生因沉溺网
络游戏，与3个小孩在家模仿游戏场景，持真刀和棍棒上演一起
“强盗劫持人质”的游戏。结果，一个孩子被刀划伤，一个
被棍棒打伤。

200x年3月6日，广州顺德一所小学的六年级学生小彭、小龚
在课间和同学们模仿网络对打游戏，模仿游戏中的装备，结
果小龚被小彭杀死。

对钱的看法论文篇三

越来越长大，我就会越喜欢电子游戏。

但是，大人们总会说：“你无论玩什么游戏都是没用得，千
万不能玩。”

我原来不信：“游戏又不会伤害到自己，玩一会儿没关系!”
但听很多大人都这样说，很多小孩都渐渐信了。

今天，就由我来告诉你：这些大人说得没有一句是真话。

为什么这么说呢?还得从游戏的两大类：有益类和有害类说起。

先说说有益类，这类游戏一般都符合这三大特点：是大品牌
研制的、能提升我们各种方面的能力、并且通过了国家认证。
如“跳舞的线”，它是由cm公司创造的，培养我们的乐感和
节奏感，并且通过国家认证。又如“我的世界”，它出于网
易公司，能让我们提升创造力和空间想象能力，也是很安全



的游戏。我们只要不沉迷于游戏之中，玩这种游戏还是很益
脑的。

再说说有害类，__就是个归于“有害类”的一个游戏品牌。
它鼓动人们向别人甚至自己实施暴力。它鼓励人们把自残的
视频发到游戏主页来。玩这种游戏的人，最后也是会害了自
己的。发明这个游戏的生产商现在已被__警方抓到，并绳之
以法。

这些说“永远不能让小孩玩游戏”的大人，其实全是不对的。
除__这些有害游戏以外，其他游戏玩一会儿也是益脑的。

所以，游戏是可以给小孩玩的，但千万不要玩太久。毕
竟“适度游戏益脑、沉迷游戏伤身”嘛!

对钱的看法论文篇四

我不敢说自己是专业人士，但是我站在一个动漫迷的角度来
看一部中国动漫我是实在“不忍心”继续看下去，太令人失
望了。看中国现在的动漫，真的似乎有一种越来越烂的感觉，
我宁可去看七八十年代的《大闹天宫》也不太想去看现在的
中国动画片。中国动画片烂的主要原因是“制作”和“剧
情”。

剧情总是爱模仿。我打开电视机，主要是会看一些综艺节目
和动画片。主要是看“少儿频道”前些阵子，我看到一部动
画片，叫什么“大耳朵图图”，我看的时候总感觉有些眼熟，
十分的眼熟，却不知眼熟在哪里，似乎很像一部日本的动画
片，就在我苦思冥想之际，妹妹跑过来说：“看蜡笔小新喽！
矣？不是”我顿时大悟，原来如此，这整个就是一中国版的'
蜡笔小新。后来，又看了一部叫“百变机兽”的，不仅结合
了美国的变形金刚，还外带一些类似“奥特曼”把人变到里
边去。那什么“铠甲勇士”更不用说了。前两年，那什
么“功夫熊猫”一出来，把中国人自己吓了一跳，功夫是中



国的，反倒让一群外国人占了这么好的一个素材，之后，模
仿者此起彼伏。

制作上，粗糙的嘛我就不说了，但是有两点我要说一下。第
一，动作太假，假到总会在不经意间主角总会多出几个动作，
时时手舞足蹈，类似的请参照“红猫蓝兔七侠传”。主角有
时自己思考问题，眼睛学狐狸一样几个圈，在模仿七八十年
代的中国动画片，说真的我看了七八十年的动画片，觉得那
时中国和日本的动漫相差不大。

第二，中国动漫的配音实在过烂！主要是配音演员感情不投
入以及主角动作太假导致这一问题的严重，为什么我要去看
听了半天搞不懂什么意思非得去看注释才能懂的日本动画片？
因为配音，我感觉就是那个动漫人物说出的。

就像中国足球一样，中国动漫如此撑不开门面，尽管如此，
作为一个动漫迷，我怀着和中国球迷一样的想法但愿中国动
漫在未来有较大的突破。

对钱的看法论文篇五

今天看到新闻，“苏牙”回国享受英雄礼遇，数以千计的乌
拉圭球迷像迎接英雄一样欢迎苏亚雷斯回家，甚至该国总统
都亲自前往机场迎接苏牙。此时此景，我更加确定“是国民
教育害了苏牙。”整个乌拉圭的足球理念都是球队的胜利高
于一切。这会让我联想到反人类的法西斯政权和军国主义政
权的“国家荣誉高于一切。”二战的教训告诉我们国家荣誉
应该低于正义道德，足球比赛却想以国家荣誉颠覆正义道德，
这是可怕的。受到国家如此高的的礼遇，所以苏亚雷斯才会
一而再再而三的咬人，才会在世界杯上先用手挡球后，又用
牙啃人。我相信如果再给苏牙一次机会，为了乌拉圭队取胜，
他宁可再咬一次。中国足球，可以在一开始学习拉美人对于
足球的热爱和激情，但是走到后面总归还是要学习欧洲人对
于比赛的信仰和先进的联赛机制和管理模式。



在这片人口比我们少，经济也许还没有我们发达的南美非洲
土地上是什么让人们都发自内心的喜欢足球?是什么让我们拥
有13亿人口的泱泱大国，足球的发展如此滞后?从表面上看，
正如专家们所说的，在美洲，欧洲乃至非洲，人口如我国九
牛一毛的国家，踢球的人数却是比我国多之又多。这是为什
么呢?没有足够多的场地?这不是原因，巴西人不需要球场，
满大街踢球，走到哪里踢到哪里。

对钱的看法论文篇六

“广告”，大多数人一听这两个字，眉头就皱了起来。诚然，
一部精彩的电视剧正看到兴头上，突然被广告打断；一场激
动人心的球赛也要经受广告的几次袭击。于是有的人抱怨说：
“打开电视机、无线电，到处都是广告、广告、广告！好像对
“广告”“愤慨”。我却觉得生活中不能没有广告。

广告，顾名思义就是“广而告之”。你别以为它是近几年才
有的新鲜玩意儿，更不能说它是舶来品。广告真称得上是历
史悠久了――大家都知道一条俗语“王婆卖瓜”，它的下文
当然是“自卖自夸”。多少年来，这条俗语一直被认为是含
贬意的讽刺语。其实，如果卖瓜的王婆不夸自己的瓜，一声
不吭，谁会买她的瓜呢？生意不就给别人抢走了吗？王婆在
竞争中充分地发挥了广告的作用――小摊贩的`吆喝不就是最
原始的广告？所以，像王婆那样卖瓜――生意才兴隆呢！

是的，当你看了一部长时间的电视剧，感到有些疲倦时，一
条活泼的广告会令你精神一振；当你觉得脑海中杂乱无章时，
一条新颖的广告会使你清醒不少；当你苦于创作思路堵塞时，
一条优美的广告会给你找到灵感。

好的广告作用无比，但一些拙劣的广告也委实叫人讨厌！不
真实自然是广告的最大克星，此外还在不少弊病呢！不知何
时起，许多广告中开始“阴盛阳衰”了，接着，广告中女郎
能露的地方尽量露出来。而且奇怪的是大家还竞相效尤，相



互攀比――你露胳膊，我露大腿；我露大腿，她露……广告
简直成了满足一些人低级趣味的庸俗不堪的“娱乐品”了。
我真不敢相信电视台还连续不断地播放，马路上也越画越多。
会给小朋友们带来怎样的影响，有谁想过吗？还有些广告画
面胡拼乱凑，内容介绍语句不通，也都是下乘之作。

由此可见，广告有好坏之分，它们都能带来巨大的影响。我
想广告是生活这个彩色光环中的一种颜色，生活中少不了它。
只要我们摒弃那些拙劣的广告，崇尚上乘之作，广告，十定
会大受人们欢迎的。

对钱的看法论文篇七

随着现代科技的发展，电脑几乎普及到每一个家庭，目前地
球人都在玩电脑游戏。据统计，其中中国拥有互联网用户约
有五亿，我们许多少年学生也因此迷上了其中的网络电脑游
戏。针对这一点，我就来谈谈玩电脑游戏的利与弊。

首先我先来讲讲玩电脑游戏好处有那些。电脑游戏可以使我
们多动脑，开拓思维。有的电脑游戏是精灵对战，可以用相
克的属性克制对方。有的电脑游戏闯关卡时要想办法才能到
达电脑游戏的指定地点。

玩电脑游戏还可以放松，当你遇一些不畅快的事情，玩一下
电脑游戏，你的不畅快就会像乌云一样散开，让你感到身心
愉悦，快乐无比。玩电脑游戏还可以培养团结能力，电脑双
人游戏让我们明白平时两人互相帮助，团结起来，才会尝到
胜利的喜悦。

玩电脑游戏也存在一些弊端。比如长时间玩电脑游戏会对我
们的视力造成危害，使我们的视力急剧下降。如果更长时间
的玩电脑游戏，就会近视，到时变成“四眼”既麻烦模样也
不好看。人天生下来必须运动才能保持身体健康，如果总是
玩电脑游戏，不去户外活动活动身体就会生病。



沉浸于电脑游戏甚至会荒废学业。现代时期每个人都有自己
的工作，沉迷电脑游戏就会不务正业。现在有很多同学整天
下课就是专门谈论电脑游戏，这关咋打，那关咋玩。上课时
脑子里想的都是电脑游戏，老师讲的一点也听不进去。考试
时玩得最凶，到了最后，差点都让他留级。

电脑游戏会让我们上瘾，觉得缺少它好像没有太阳一样暗淡
无光。玩电脑游戏就好像家常便饭，甚至对亲人有了潜在的
攻击意识。谁阻止你就成了你的仇人，还会加害于他们。

通过我的一系列调查，我个人认为玩电脑游戏的利大于弊。
长期被电脑游戏迷惑而沉浸于虚拟时空中，电脑游戏最终会
像一个邪恶的怪兽，吞噬掉每一个小朋友的纯洁的心灵。我
提倡大家最好不要玩电脑游戏，想玩也要有规律的玩，有节
制地去玩，电脑游戏只占大多游戏的百分之几，除了电脑游
戏，我们还可以去玩玩健身之类的游戏，那样游戏才能有益
身心健康。

还是要把学习放在第一位，每当遇到想玩电脑游戏的时候，
心里总想一个问题：电脑游戏对我们是不是有害?是利大于弊，
还是弊大于利呢，当想通、想正确了这个问题，我们就会有
节制地去把控好玩电脑游戏，处理好我们的学习、生活等方
方面面的问题。我向大家保证，以上这些我一定说到做到，
决对言行一致。


