
图形的旋转教案 图形变换图形的旋
转(实用5篇)

作为一名专为他人授业解惑的人民教师，就有可能用到教案，
编写教案助于积累教学经验，不断提高教学质量。既然教案
这么重要，那到底该怎么写一篇优质的教案呢？下面是小编
为大家带来的优秀教案范文，希望大家可以喜欢。

图形的旋转教案篇一

教学目标：

（2）能在方格纸上将简单图形旋转90°得到新的图形。

（3）欣赏美丽的图案，能运用简单的基本图形在方格纸上设
计图案。

教学重点：由简单的图形经过旋转制作复杂图形的过程。

教学难点：在方格纸上将简单图形旋转90°得到新的图形。

教学工具：多媒体课件、每桌一个学具袋(基本图形、彩笔)。

教学过程：

一、复习导入。

在三年级的时候我们对平移和旋转已经有了一定的研究，哪
位同学能说说在日常生活中你都见过哪些旋转现象。（试举
例说明）

老师这儿带来了一个表，仔细看看这个表的指针发生了什么
变换？（指针顺时针方向旋转了90°）



（指针的旋转其实就是线段的旋转，在这个环节中主要是使
学生明确顺时针、逆时针和旋转90°的问题，为后面面的旋
转做好准备。）

二、感受、体会、操作图形的旋转。

1、让学生初步感知“一个简单的图形通过旋转可以得到一个
复杂而美丽的图形”，激发学生的学习兴趣。

相同点：都是由一个简单的图形绕着一点顺时针方向旋转而
得到的。

不同点：所选用的简单图形不同。一个用的是椭圆形，一个
用的是正六边形。

（我们把这个简单的图形叫做这个复杂图形的基本图形；把
绕着的这一点叫做它的旋转点。）

板书：基本图形旋转点

2、由简单到复杂。

让我们一起再来观察一个图形。认识这是什么吗？（是我们
小朋友自己的节目，《大风车剧场》的标志。）

为了有利于观察和研究，我们把它放在方格纸上。现在再仔
细看看这个标志，你认为它是怎样绘制出来的？（停顿：给
学生独立思考的时间）

把你的想法和同桌、前后桌的同学说一说。

全班交流：

图形2可以看作图形1绕点o顺时针方向旋转90o得到。



图形3可以看作图形2绕点o顺时针方向旋转90o得到。

图形4可以看作图形3绕点o顺时针方向旋转90o得到。

每一次旋转，都要求学生说清是哪个图形绕着哪一点怎样旋
转的，旋转的角度是多少，得到了哪个图形？（绕着o点逆时
针方向旋转也是可以的。如果图形1绕着o点逆时针方向旋
转90o那么应该得到的是哪个图形呢？）

3、由复杂到简单（分析复杂图形的形成过程）

其实在我们身边还有很多的物品和图案也都是通过对一个简
单的图形进行旋转而制作出来的。下面就让我们一起来看一
看。

仔细观察最后这个图形，认真思考，你认为它是怎样设计出
来的？

（让学生到前面来指着说：一定要说清楚是哪个图形绕着哪
个点旋转多少度而得到的。）

三、小组合作设计美丽的图形。

1、你们想不想自己也来设计一个美丽的图形呢？那让我们也
来做一回设计师。

设计要求：

（1）每人从学具袋中任选一个图形作为基本图形。

（2）以这个图形的一个顶点为旋转点，使这个图形在方格纸
上依次旋转90o得到一组新的图形。

（3）用水彩笔把你设计的新图形在方格纸上画出来。



2、展示学生的杰作。

先让其他同学猜想这个图形的绘制方法，然后再由创作者本
人点评。

四、小结。

通过这节课的学习和研究，你有哪些收获？

对知识、操作方法、情感、态度、价值观小结。

五、板书设计。

图形的旋转教案篇二

《图形的旋转》

教材分析

《图形的旋转》是北师大版数学实验教材四年级上学期的内
容，这部分教学要努力体现旋转的理念与思想，是传统教材
没有涉及的内容。《图形的旋转》是一节新授课，是在三年
级下册物体的平移和旋转的基础上进行教学的，主要研究旋
转对称图形的特点。明确基本图形在旋转形成美丽图案的三
要素：点、方向、度数。学生分析我校学生一部分是陕西师
大教师的孩子或孙子，家长的素质较好，有一定的教育学生
的条件。一部分是外面的学生，学生的家长大多数对学生的
学习很关心，学生对计算机有一定的操作基础，平时的教学
中，教师也制作一些简单的积件，帮助学生掌握知识。学生
的学习状况较好。

教学目标

1、认知目标：



（1）通过实例观察，认识图形的平移和旋转。

（2）了解一个简单的图形经过旋转制作复杂图形的过程，知
道图形旋转的三要素（点、方向、度数）。

2、技能目标：

（1）对基本图形旋转形成的图案能作积极的反应，会运用图
形旋转的知识解决问题。

（2）欣赏美丽的图案，能运用简单的基本图形在方格纸上设
计图案。

3、情感目标：

（1）体验自主学习、探索操作过程中成功的积极情感，形成
认真观察、注意倾听、积极发问、善于交流的良好学习品质。

（2）通过小组协作和主题研究活动，培养学生协作学习的意
识和研究探索的精神。

（3）充分培养学生感知美的能力，使之具有敏锐的视觉意识。
教学重、难点重点：让学生体验一个简单的图形经过旋转制
作复杂图形的过程，知道图形旋转的三要素，建立初步的空
间观念。难点：通过电脑的演示使学生感受到，可以选择离
旋转点较近的边做参照，观察图形旋转的度数，并能用自己
的语言描述一个简单的图形旋转制作复杂图案的过程。工具
应用意图和方法这部分内容是学生在平时解答、理解过程中
感到有一定困难、一定难度的内容，因而我们借助了计算机
工具软件来辅助教学，我们自己开发了一些图形旋转的课件
和交互工具软件，主要强调借助这样一些课件和工具软件，
通过学生自己的操作、尝试，让他们产生更多直观、形象的
感受。从观察、探索、猜想到验证、创作，都充分运用课件
和交互工具，为学生创设一个自主探究的空间，提高自主探



究的能力，对图形的旋转做进一步的探索和研究。

教学实施过程中的主要层次和步骤

1、创设情境、激趣引入（我会欣赏）

2、师生互动、探索新知（我会探索）

此环节学生充分操作学具，发挥多媒体课件的演示功能，把
多媒体课件和学具有机结合，从而突破教学的重、难点，完
成教学任务，让学生感受图形旋转的三要素：点、方向、度
数，引导学生完整地说出基本图形旋转形成复杂图案的过程。
最后通过多媒体的演示，扩展学生思维，加深理解新知，调
动他们参与学习的积极性。同时培养学生大胆想象、主动探
索、合作交流。

3、启发引导，拓展思维（我会做）学生在电脑上利用交互课
件操作，创造并提出一些新问题，解决问题，电脑随机演示
学生的答案给予验证，实现人机互动。

4、人机互动、欣赏图案（数学万化筒）

一个简单的椭圆，通过输入不同的角度、选择不同的旋转点，
最后形成美丽的图案，而且图案的奇妙变化在刹那间展示在
学生的眼前，带给学生强有力的视觉、思维冲击，时刻激发
学生想迫切欣赏图案之美，在图案变化的过程中有猜测、有
想象、有验证、有兴奋，促进学生对所学新知识的更进一步
理解。而计算机的作用在这个环节也发挥了不可替代的作用。

5、动手实践、设计图案（我会设计）学生设计美丽的图案，
设计完之后和同伴交流自己的作品准备如何使用？同时召开
作品展示会。同时让学生在网上欣赏一些老师所在学校的起
他班级同学设计的基本图形旋转形成的图案，欣赏一些图形
的旋转在生活中应用的实例，欣赏其他设计师设计的图案，



这是信息技术带来的丰富的资源，并带给学生另外的学习方
式。

6、回顾反思、效果评价。

图形的旋转教案篇三

1.在图形旋转中，下列说法错误的是()

a.图形上的每一点到旋转中心的距离相等

b.图形上的每一点转动的角度相同

c.图形上可能存在不动点

d.图形上任意两点的连线与其对应两点的连线相等

b、图形上的每一点转动的角度都等于旋转角，正确;

c、以图形上一点为旋转中心，则这个点不动，正确;

d、旋转前后两个图形全等，则图形上任意两点的连线与其对
应两点的连线相等，正确.

故选a.


