
最新一起做游戏呀 一起做游戏教学设
计(优秀5篇)

范文为教学中作为模范的文章，也常常用来指写作的模板。
常常用于文秘写作的参考，也可以作为演讲材料编写前的参
考。大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？以下
是小编为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

一起做游戏呀篇一

1、从游戏中获取信息，理解游戏规则。

2、会用10以内数加减法解决游戏中的问题。

3、尝试寻找取胜策略。

4、在游戏中体验到用数学的快乐，激发学生学习兴趣。

理解游戏规则

1、会用10以内数加减法解决游戏中的问题

2、尝试寻找取胜策略

扑克牌

今天这节课，我就和大家一起玩一玩。板书课题：玩一玩

一、 导入

1、 拿出一副扑克牌，这是什么？（扑克牌）你们玩过吗？
你们怎么玩的？（学生说一说）这是你们的游戏规则。扑克
牌趣味无穷，玩法多样，我们就来玩玩扑克牌。



2、 出示一副完整的扑克牌。

师：这是一副扑克牌。（再除去l、q、k、王）这些扑克牌飞去
海南旅游了，就请剩下的扑克牌来和我们一起做游戏。

3、 课件展示四种不同花色扑克牌，a——10，共40张。

师：牌面的点数大家都认识吗？谁知道a代表几？

说明a代表1

二、 玩一玩

1、 讲述规则，理解规则

师：今天我们玩的扑克牌又有什么游戏规则呢？大家很期待
吧！请看

（1） 理解规则：一边摸牌，一边算牌上的数的和。

电脑出示规则，读一读

问：小朋友，这句话什么意思？能说给大家听听吗？我们摸
一摸。

演示：摸第一张，几？2，继续摸，摸第二张，几？3 合起来
是几？

问：会列式吗？学生回答：2+3=5

师：小朋友的计算真准！看来这关没有难倒大家，我们继续
来看下一条规则。

（2） 理解规则：结果最大的人获胜。



出示规则：结果最大的人获胜。

师：这个规则，什么意思？谁能说一说。我们一起玩一玩。

电脑显示：师生各摸一张牌。师摸2，生摸4

再摸。师摸6，生摸1

师：谁大？（老师）

问：为什么？学生回答2+6=8 4+1=5 8大于5

（3） 理解规则：结果比10大的就被淘汰。

师：看来这个规则难不倒你们，我们再增加一个。

出示：结果比10大的就被淘汰。

问：这句话什么意思？淘汰又是什么意思呢?

师：现在老师的两张牌面的点数大，我们还可以继续摸。你
们摸吗？

你们想摸到几？为什么？

演示学生继续摸。摸到5

师：算一算，和是几？4+1+5=10

师：老师也要摸，摸到7,

帮老师算一算，和是几？2+6+7=15

师：谁赢了？为什么？



师：恭喜大家！爱拼才会赢。最终小朋友们用自己的胆量和
智慧反败为胜。所以我们在生活中遇到一点小小的困难和挫
折不能轻言放弃。要敢于挑战。

（4） 理解规则：结果一样大，谁摸的牌少谁获胜。

师：我们重新来一局，怎样？

师生共同摸牌

师：1+7=8 生：2+4=6

师：小朋友，你们要不要再摸？猜一猜，老师还会不会摸？
为什么？

生再摸张2 2+4+2=8

问：结果一样大，谁赢了？

学生发表自己的看法

引导学生，共同制定规则。

电脑出示：结果一样大，谁摸的牌少谁获胜。

2、 尝试寻找取胜策略。

师：目前老师赢了，如果想赢我，怎么办？

想一想，你们还要不要摸？

猜一猜，摸到几才能获胜？

同桌之间讨论，说说你的想法。



引出两种获胜的可能（1）摸到2，和正好是10。

（2）摸到1，和是9，9大于8

问：如果你们摸到3、4、5……可以吗？为什么？

（巩固规则，结果比10大的就被淘汰）

3、 组织学生游戏

提出游戏建议

师：规则清楚了，你们想不想亲自摸一摸？在摸之前。老师
给大家游戏建议,摸：一张一张摸。算：仔细算准确。想：认
真想一想。（电脑出示）现在老师就请两位小朋友上来玩。
我和其他小朋友做裁判。

（1）生生两人玩

师：为了使游戏更好玩，我们摸的第一张牌，把点数记在心
里，不说出来。第二轮摸牌后再亮牌。

两人各摸一张后，分别问：你摸不摸？你想摸到什么？你不
想摸到什么？

继续摸，决出胜负。

意图：在两人游戏中进一步巩固规则。

（2）四人玩

师：想不想更多的人玩？现在老师请四位小朋友上来，四个
人玩。

游戏进行时，问台下学生，如果你是他，你会摸吗？为什么？



问台上学生：你们决定摸或是不摸？继续摸，祈祷祈祷，希
望摸到什么？不希望摸到什么？

意图：增加游戏难度，更一步明确规则。寻求取胜的策略。

（3）四人一组玩

师：大家都想玩，那心动不如行动，我们四人一组，玩一玩。
玩的同时，大家要共同遵守规则。

师巡视指导。

三、 活动总结，交流体会。

意图：让学生畅谈在游戏中的感受和体会。

四、 全课总结， 课后延伸。

师：一副扑克牌牌面还有j、q、k、王，(电脑显示)这些又怎么
计算点数呢？我们在游戏中可以共同创造制定，共同遵守。
小朋友，生活中处处有规则。如过马路要遵守交通规则，在
一个班集体中要遵守班级规则，（图片显示）规则，让我们
的生活更加文明，有序。让我们一起遵守规则，享受规则带
给我们的快乐。

一起做游戏呀篇二

1、介绍一个游戏时，把游戏规则说清楚。

2、能积极主动地邀请小伙伴一起做游戏。

培养学生的语言表达能力，提高学生的交际能力。

1课时



一、说一说，激发兴趣

1、（课件出示插图）借助插图中“贴鼻子”这个经典游戏，
让学生说说图中的小朋友在干什么，在交流中感受游戏的快
乐，激发参与游戏、进行表达的欲望。

2、（课件展示游戏的场景）师生互说，谈话导入。

师：看，小朋友们玩得多开心呀！你们玩过其中的哪些游戏？
你最喜欢和小伙伴们一起玩哪些有趣的游戏？（鼓励学生大
胆表达）

生1：我和小伙伴们玩过很多游戏，有丢手绢、跳皮筋、捉迷
藏、滑滑梯等。

生2：我最喜欢和小伙伴一起玩捉迷藏的游戏了，我躲他找笑
哈哈。

3、揭示课题，板书课题。（板书：一起做游戏）

师：一说起做游戏，小朋友们就格外高兴，接下来，我们一
起做有趣的游戏，好吗？

二、说一说，明确目标

1、交际目标。

引导学生在游戏中初步学会有条理地表达，培养学生乐于交
往的意识和友善待人的行为习惯。

2、交际指导。

（1）观察教材插图，明确要求。读一读插图中小朋友们的对
话，明确本次游戏中对“邀请者”和“参与者”的要
求：“邀请者”的态度要热情、大方；“参与者”要积极参



与，遇到不懂的地方学会主动提问。

（2）情景表演，示范交际。两两组队示范游戏，扮演邀请者
的同学要说清游戏规则，可用上“先……接着……最
后……”等简单的连接词；或者用上“一、二、三”等词分
步骤说明；还可以一边说规则一边做动作，让听的人更容易
明白。

三、演一演，学会邀请

p91、创设情境。

丁零零，下课了。奇奇、才才高高兴兴地来到操场上准备玩
跳皮筋的游戏。才才看见英英一个人在操场上散步，便大声
说：“喂，英英，没人和你玩吧。来，跟我们一起玩跳皮筋
的游戏。”英英看了他一眼，理也没理便走开了。

2、交流：英英为什么不理才才便走开了呢？

生：才才说话太没有礼貌了。换作是我，我也不会理才才的。

3、你们觉得怎样邀请才有礼貌？自主练习，再指名表演。

生：英英，你好！你如果没事的话，能和我们一起玩跳皮筋
的游戏吗？人多了更好玩。

4、读一读课文中两个小朋友之间的对话，看一看她是怎样邀
请小伙伴一起做游戏的，再指名表演。

英英：来，和我们一起做游戏吧！——才才：可是我不会玩
啊。

英英：没关系，我教你。——才才：好的，谢谢你！



小结：邀请别人时要热情、大方、有礼貌，被邀请的同学要
积极参与，遇到不懂的要主动提问。

四、做一做，学会表达

1、出示大熊的图样，拿出蒙眼睛的布，让大家猜猜要玩什么
游戏。

师：现在我们一起来玩贴鼻子的游戏。这个游戏需要两个人
合作来完成，一个同学贴鼻子，一个同学在旁边提示。谁愿
意来给大熊贴鼻子？（指名上讲台）

2、学生示范交际，引导其他学生认真观察、仔细倾听。

芳芳：丽丽，和我们一起玩贴鼻子的游戏吧！

丽丽：可是我不会玩啊！

芳芳：（边说边做动作）没关系，我教你。两人一组，一人
蒙上眼睛，听另一人的指示，两人合作把小熊的鼻子准确地
贴到正确的位置上。

丽丽：听上去很有趣，那我们一起玩吧。

（教师要关注两个方面，一是关注学生是否说清游戏规则，
可以提示学生在介绍游戏规则时可以用上“先……接着……
最后……”等连接词，也可以用上“一、二、三”等词分步
骤说清楚游戏的规则，从而学会有条理地表达；二是在介绍
游戏规则时可以一边说一边做动作，让听的人更明白。）

3、师生对表演进行评价，指出优缺点，教师鼓励更多的学生
大胆表达。

4、同桌互相说一说游戏的过程，再指名说，说得好的学生奖
励做游戏。



5、组成游戏小组，练习表达。

教师将全班同学分成若干小组，学生轮流做贴鼻子游戏。可
以出示这样的星级评价要求：一星，能积极主动地邀请同伴
参与游戏，同伴之间说话有礼貌；二星，能有条理地把游戏
规则说给同学听；三星，能一边介绍，一边做动作，让听的
人更容易明白。

游戏结束后，师生根据“星级评价”要求进行评价。

6、多种情境演练。

教师可以创设多种情境，推动学生的交际与互动。可以在班
级中组织一次“游戏推荐大比拼”的口语表达擂台赛。先让
每位同学在四人小组内较有条理地介绍一个游戏的规则，然
后推荐一位同学参加擂台赛，最后由全体同学根据“星级评
价”要求，以投票的方式评出“最佳推荐者”和“最受欢迎
的游戏”。

五、议一议，实践提升

1、引导交流游戏体会。

师：同学们玩游戏玩得开心吗？（生答：开心。）把你最开
心的地方说给其他同学听一听，分享一下你的快乐吧！（各
小组推选一名代表在全班交流）

2、学生积极参与下列活动。

（1）课间和同学玩一玩喜欢的游戏。

（2）课后与家人一起交流玩过的游戏。

本次口语交际的内容是让学生积极主动地邀请小伙伴做游戏，
讲清游戏规则，培养学生的交际与表达能力、乐于交往的意



识和友善待人的习惯。教学中，我重在给学生创设实际的生
活场景，让学生玩游戏，观察游戏，进而引导学生大胆表达，
学生倾听、尊重他人的意识和表达能力、交际能力都得到了
提高，也体验到了游戏的乐趣。

一起做游戏呀篇三

教学目标：

1。用心观察游戏过程，培养口语交际的能力。

2。规范学生的口头语言，能大方、简单地说出游戏的过程和
心理感受。

3。培养学生良好的听说习惯和语言技巧。

教学重点：

1。用心观察游戏过程，培养口语交际的能力。

2。规范学生的口头语言，能大方、简单地说出游戏的过程和
心理感受。

教学难点：

培养孩子良好的听说习惯和语言技巧。

教学时间：

1课时。

教学过程：

一、图片激趣，谈话导入



学生自由畅谈。（出示各种游戏图片）

导入新课：今天一起来说说做游戏的事情。

二、互动交流

1、交际指导：

（1）明确一种游戏的游戏过程，并能说出来。

（2）可以自由做同学们所说的游戏。

2、观察图片：

（1）这是什么游戏呢？

（2）预设：贴鼻子。

（3）你观察到了什么？

（4）他们是怎样做这个游戏的？试着说一说，做一做。

3、提出交际要求：

（1）分小组进行；

（2）每个小组在进行中要开展“说游戏”和“做游戏”的练
习。

（3）学生自由表述。

4、大家讨论还应该注意哪些问题。

三、我的练场



1、练习话题：老鹰捉小鸡。

2、练习话题：丢手绢。

3、练习话题：跳绳。

要注意听别人的发言。

4、展示交流：边讲游戏，边做游戏。可以帮助同学了解游戏
规则，一起做游戏。

5、小组成员上台展示和同学一起表演做游戏，边讲解边游戏。

6、我的分享：

进行做游戏练习：

（1）遵守游戏规则！

（2）在游戏中体会合作。

四、课堂交流

1、我的发言：

（1）想：想一想做什么游戏。

（2）说：说一说游戏规则和游戏内容。

（3）做：按着游戏规则来做游戏，体会游戏中的快乐。

（4）要介绍自己是谁。

2、进行练习——做游戏。



3、说话展示：

小组成员上台展示游戏过程，有的说，有的做。

4、这次口语交际需要我们：

（1）遵守游戏规则，懂得游戏过程。

（2）进行口语交际，练习说一说游戏的过程和规则。

（3）体会到与人合作的乐趣，和游戏的快乐。

五、结束语

儿童生活的丰富多彩的，做游戏是童年里快乐的过程，让我
们在游戏中感悟童年，感受成长与快乐吧！

一起做游戏呀篇四

2、（课件展示游戏的场景）师生互说，谈话导入。

师：看，小朋友们玩得多开心呀！你们玩过其中的哪些游戏？
你最喜欢和小伙伴们一起玩哪些有趣的游戏？（鼓励学生大
胆表达）

生1：我和小伙伴们玩过很多游戏，有丢手绢、跳皮筋、捉迷
藏、滑滑梯等。

生2：我最喜欢和小伙伴一起玩捉迷藏的游戏了，我躲他找笑
哈哈。

3、揭示课题，板书课题。（板书：一起做游戏）

师：一说起做游戏，小朋友们就格外高兴，接下来，我们一
起做有趣的游戏，好吗？



二、说一说，明确目标

1、交际目标、

引导学生在游戏中初步学会有条理地表达，培养学生乐于交
往的意识和友善待人的行为习惯。

2、交际指导、

（1）观察教材插图，明确要求、读一读插图中小朋友们的对
话，明确本次游戏中对“邀请者”和“参与者”的要
求：“邀请者”的态度要热情、大方；“参与者”要积极参
与，遇到不懂的地方学会主动提问。

（2）情景表演，示范交际、两两组队示范游戏，扮演邀请者
的同学要说清游戏规则，可用上“先……接着……最
后……”等简单的连接词；或者用上“一、二、三”等词分
步骤说明；还可以一边说规则一边做动作，让听的人更容易
明白。

三、演一演，学会邀请

p91、创设情境。

丁零零，下课了、奇奇、才才高高兴兴地来到操场上准备玩
跳皮筋的游戏、才才看见英英一个人在操场上散步，便大声
说：“喂，英英，没人和你玩吧、来，跟我们一起玩跳皮筋
的游戏、”英英看了他一眼，理也没理便走开了。

2、交流：英英为什么不理才才便走开了呢？

生：才才说话太没有礼貌了、换作是我，我也不会理才才的。

3、你们觉得怎样邀请才有礼貌？自主练习，再指名表演。



生：英英，你好！你如果没事的话，能和我们一起玩跳皮筋
的游戏吗？人多了更好玩。

4、读一读课文中两个小朋友之间的对话，看一看她是怎样邀
请小伙伴一起做游戏的，再指名表演。

英英：来，和我们一起做游戏吧！——才才：可是我不会玩
啊。

英英：没关系，我教你、——才才：好的，谢谢你！

小结：邀请别人时要热情、大方、有礼貌，被邀请的同学要
积极参与，遇到不懂的要主动提问。

四、做一做，学会表达

1、出示大熊的图样，拿出蒙眼睛的布，让大家猜猜要玩什么
游戏、

师：现在我们一起来玩贴鼻子的游戏、这个游戏需要两个人
合作来完成，一个同学贴鼻子，一个同学在旁边提示、谁愿
意来给大熊贴鼻子？（指名上讲台）

2、学生示范交际，引导其他学生认真观察、仔细倾听。

芳芳：丽丽，和我们一起玩贴鼻子的游戏吧！

丽丽：可是我不会玩啊！

芳芳：（边说边做动作）没关系，我教你、两人一组，一人
蒙上眼睛，听另一人的指示，两人合作把小熊的鼻子准确地
贴到正确的位置上。

丽丽：听上去很有趣，那我们一起玩吧。



（教师要关注两个方面，一是关注学生是否说清游戏规则，
可以提示学生在介绍游戏规则时可以用上“先……接着……
最后……”等连接词，也可以用上“一、二、三”等词分步
骤说清楚游戏的规则，从而学会有条理地表达；二是在介绍
游戏规则时可以一边说一边做动作，让听的人更明白、）

3、师生对表演进行评价，指出优缺点，教师鼓励更多的学生
大胆表达。

4、同桌互相说一说游戏的过程，再指名说，说得好的学生奖
励做游戏。

5、组成游戏小组，练习表达。

教师将全班同学分成若干小组，学生轮流做贴鼻子游戏、可
以出示这样的星级评价要求：一星，能积极主动地邀请同伴
参与游戏，同伴之间说话有礼貌；二星，能有条理地把游戏
规则说给同学听；三星，能一边介绍，一边做动作，让听的
人更容易明白。

游戏结束后，师生根据“星级评价”要求进行评价。

6、多种情境演练。

教师可以创设多种情境，推动学生的交际与互动、可以在班
级中组织一次“游戏推荐大比拼”的口语表达擂台赛、先让
每位同学在四人小组内较有条理地介绍一个游戏的规则，然
后推荐一位同学参加擂台赛，最后由全体同学根据“星级评
价”要求，以投票的方式评出“最佳推荐者”和“最受欢迎
的游戏”。

五、议一议，实践提升

1、引导交流游戏体会。



师：同学们玩游戏玩得开心吗？（生答：开心、）把你最开
心的地方说给其他同学听一听，分享一下你的快乐吧！（各
小组推选一名代表在全班交流）

2、学生积极参与下列活动。

（1）课间和同学玩一玩喜欢的游戏、

（2）课后与家人一起交流玩过的游戏、

教学反思

本次口语交际的内容是让学生积极主动地邀请小伙伴做游戏，
讲清游戏规则，培养学生的交际与表达能力、乐于交往的意
识和友善待人的习惯、教学中，我重在给学生创设实际的生
活场景，让学生玩游戏，观察游戏，进而引导学生大胆表达，
学生倾听、尊重他人的意识和表达能力、交际能力都得到了
提高，也体验到了游戏的乐趣。

一起做游戏呀篇五

《纲要》指出：“教育内容的选择，既要贴近幼儿的生活，
为幼儿感兴趣的事物和问题，又有助于拓宽幼儿的经验和视
野。”纸杯是日常生活中比较常见的物品，小班的孩子对纸
杯有简单的了解，多数孩子知道它们是用来喝水、喝饮料的。
但孩子们很少知道纸杯可以跟我们玩游戏，可以制作好玩的
玩具。本次活动就是借用废旧纸杯，让孩子们探究一次性纸
杯的多种玩法，体验和纸杯做游戏的快乐，感受并尝试合作
游戏带来的乐趣。

根据小班幼儿的年龄和认知特点我预设了以下教学目标：

1、尝试探究纸杯的多种玩法，体验游戏带来的快乐。



2、愿意与同伴进行合作搭建游戏，培养初步的合作意识。

本次活动我设计了三个环节：首先，让幼儿通过经验再现的
方式，说一说纸杯的用处以及在哪里见过纸杯，导入活动。
第一环节我运用了体验法，让幼儿自主探索纸杯的多种玩法，
在互相学习的过程中，体验游戏的快乐，提升游戏的经验。
在探索纸杯的玩法的基础上，让幼儿积极参与到集体游戏中，
感受集体游戏带来的快乐；第二个环节，让幼儿在充分探索
的基础上自由搭建，并尝试合作搭建带来的乐趣，本环节中
我运用了示范法、练习法、合作游戏法等教学方法。最后一
个环节我运用多媒体课件让幼儿欣赏各种各样的纸杯玩具，
进一步提升对纸杯的认知经验。我认为本活动的重点是探索
纸杯的各种玩法，难点是合作游戏以及在集体游戏中规则的
遵守。整个活动层层递进，在执教过程中我注重了对重点和
难点的突破。让幼儿在生动有趣的活动中体验到了游戏的乐
趣。

活动目标：

1、尝试探究纸杯的多种玩法，体验游戏带来的快乐。

2、愿意与同伴进行合作搭建游戏，培养初步的合作意识。

活动准备：

ppt课件、一次性纸杯每人6个

活动过程：

导入：出示纸杯，引导幼儿看一看，说一说在哪里见过纸杯？
它是用来干什么的？

教师小结：在家里、超市里、肯德基店里、我们会见到纸杯。
纸杯可以用来喝水，喝饮料，给我们带来很大的方便。



一、玩一玩，探索纸杯的多种玩法。

1、幼儿每人一个纸杯，自由探索纸杯的玩法。

2、带领幼儿一起玩纸杯。

游戏：过小河：

玩法：将纸杯六个一组摆两排，幼儿跳过小河。

“小纸杯两排摆，变出两条小河来。”

教师示范跳法：两脚并紧一起跳过去，跳的时候两脚不能分
开。

二、搭一搭，尝试合作游戏的快乐。

1、幼儿自由搭建。

2、尝试合作搭建。

三、看一看，进一步了解纸杯的多种用途。

放课件，让幼儿欣赏纸杯玩具。

总结：这么好玩的玩具，都是废旧纸杯变成的，以后我们用
过的纸杯，千万不要扔掉，我们也把它变成好玩的玩具。

活动延伸：

把纸杯放进活动区，让幼儿继续探索。

看我设计的教案好像没什么大的问题，这节活动课开展的也
比较顺利，孩子们都在我的引领下顺着我的设计思路慢慢达
到了活动目标，但孩子们在活动中的表现并不是特别积极，



课堂效果也一般，令我很困惑。通过今天对专题四《集体教
学活动的组织与实施》我找到了我的问题所在，正是由于我
的`过于追求完美替孩子们大包大揽了一切，整个活动课都是
在以我的传授过程中进行的，没有站在孩子们的立场上寻找
适合他们的而且他们又喜欢的方式去开展活动，把孩子们当
成了被动的接受者。

在以后的集体教学活动的中我要站在理解幼儿、尊重幼儿、
支持幼儿、满足幼儿的基础之上寻找适合他们的方式或者他
们喜欢的方式去组织集体教学活动。在教学过程中我要有一
双善于发现的眼睛，注意观察和了解每一个幼儿，认真倾听
幼儿的见解，在教学过程中利用多种教学手段充分调动孩子
们的积极性，让幼儿通过自己的观察、自主的寻找问题的答
案，因为对孩子们来说探索过程的本身比通过探索获得的知
识更为重要。在学习的道路上我们不要牵着孩子走，而是应
该让他们自己去探索、去寻找。


