
儿童教育游戏活动方案 游戏活动方
案(优秀5篇)

方案是指为解决问题或实现目标而制定的一系列步骤和措施。
方案的制定需要考虑各种因素，包括资源的利用、风险的评
估以及市场的需求等，以确保方案的可行性和成功实施。以
下就是小编给大家讲解介绍的相关方案了，希望能够帮助到
大家。

儿童教育游戏活动方案篇一

1、让幼儿进行音乐表演。

2、通过游戏让幼儿正确的认识音乐中的.图形，提高幼儿的
辨别能力。

3、让幼儿在游戏中认识各种天气。

4、让幼儿认识各种蔬菜、水果，会用人民币购买东西。

一、师生表演《祖国祖国我们爱你》

二、幼儿围坐一圈，进行游戏。

师问生答：小朋友小朋友我问你，晴天晴天在哪里？

老师老师我告诉你，晴天晴天在这里。

1、天气预报

2、数学的图形

3、蔬菜水果（一幼儿扮演老爷爷买菜）



三、教师小结

儿童教育游戏活动方案篇二

比 如有十个人喝酒，那么率先开始游戏的人为1号，那么1号喊
“哎呦我的1球碰6球啊”，那么从1号往下查的第六个人就
喊“哎呦我的6球碰x球啊”，他喊到哪 个号哪个号就接着说，
依次类推，直到有人说错或反应不过来罚他喝酒为止。然后
再从这个人这开始，这时候这个人就是1号了，下面的人开始
重新排号。通常几圈 下来都会有那么几个反应不过来的多喝
几杯，喝多越多越迷糊，越迷糊就越答错，答错接着喝，直
到趴桌子底下为止。

由一个人在手中握着n根牙签，这个n小于等于桌上的人数，
也可以没有。然后请大家猜他手中的牙签数。每个人猜的数
目必须是不一样的哦。谁说对了，谁就喝酒。要是没有人说对
(比如他手上没有，而人人都猜了一个数字)，拿着牙签的人
就喝酒。

没什么难度，这游戏要求在口喊大西瓜的同时，手上比划出
小西瓜的轮廓;反之亦然。

道具信手拈来，是桌上的筷子。拿来，掰成四段，择任意数目
(不得空手)放在手里，让其他人猜其中有几段。有人猜中，
喝酒半杯(此时大家战斗力下降不少)，道具转入其人手中;无
人猜中，执物者自饮，继续出手。

方 法：在开始之前，每个人说出一个地名，代表自己。但是
地点不能重复。游戏开始后，假设你来自北京，而另一个人
来自上海，你就要说：“北京的火车就要开。” 大家一起问：
“往哪开?”你说：“上海开”。那代表上海的那个人就要马
上反应接着说：“上海的火车就要开。”然后大家一起
问：“往哪开?”再由这个人选择 另外的游戏对象，
说：“往某某地方开。”如果对方稍有迟疑，没有反应过来



就输了。

两 人相对，每个人做念经的动作(两手核实)在胸前画圈同时
口喊“唐僧阿唐僧”开始，规定：唐僧吃孙悟空，孙悟空吃
妖精，妖精吃唐僧，喊这三个人物的时候一定 要做动作，如
果喊唐僧就继续念经，喊妖精就双手举过头顶后孜牙(呵呵，
这样才像阿)，喊孙悟空的也要做猴子的动作，这个大家都会
的。负者饮酒。

用 具：分别写着"官、兵、捉、贼"字样的四张小纸这个游戏
最好是四个人来玩。将四张纸折叠起来，参加游戏的四个人
分别抽出一张。抽到"捉"字的人要根据其他 三个人的面部表
情或其他细节来猜出谁拿的是"贼"字，猜错的要罚，有猜到"
官"字的人决定如何惩罚，由抽到"兵"字的人执行。

道具：和人数相等的扑克牌，或任何有不同标记物，也可以
以名片代替

角色： 捕快、杀手、平民

胜负：

捕快找出隐藏的杀手---捕快赢

杀手杀光捕快---杀手赢

规则：

拿出19张牌，指定抓到4张a 的人=杀手(4个人)指定抓到4张k
的人=捕快(4个人)其余抓到别的牌的人==平民(11个人)另外
有一名法官游戏开始由法官发一张牌给大家每 个人记住自己
的牌这时法官宣布 "天黑了大家(请睡觉)都闭上眼
睛".........



接着法官宣布"杀手们请睁开眼睛 " 抓到4张a的"杀手"悄悄
的抬起头，睁开眼睛认清同伙。法官接着宣布"请杀手们达成
共识杀掉一个捕快"4个杀手这时只能用眼睛互相做交流、沟通
(记得注意不要能出声 响).........共同指定一个
人.........杀掉他。

然后法官宣布" 杀手闭上眼睛请捕快们睁开眼睛"抓到4张k
的"捕快"悄悄抬起头睁开眼睛认清同志。法官接着宣布"请捕
快达成共识指出杀手" 4个捕快这时只能用眼睛互相做交流、
沟通(记得注意不要能出声响).........共同指定一个人并以
询问的眼光看着法官，法官这时以点头或是摇头的方式给予
一次提示。

接着法官宣布"请捕快们闭上眼睛""天亮了 ok 大家都可以睁
开眼睛了"。等大家睁开眼睛后，法官宣布杀手们-杀死的 那
个人出局。

然后大家展开讨论平民、杀手、捕快随意发言指正谁有可能
是杀手。杀手们可以诱导平民一起帮自己指正捕快是杀手捕
快们也可以诱导平 民一起帮自己指正杀手平民们也可以凭据
自己推理指正杀手经过讨论(3、4分钟)，最后大家分别举手
表决指正谁就是杀手那个人即出局(不管他是否杀手、 捕快
还是平民)。

然后法官宣布剩下人重新闭上眼........循环以上规则

最后一直到一方全军覆没捕快赢或者杀手赢

杀人游戏的窍门：

1、一定要 仔细观察每个发言人的逻辑性

2、找出发言者的偏袒性



3、错误的诱导对方的判断性

4、拉拢自己的支持者

游戏人数：10人一桌为宜。

规则：庄家暗写下一个数字0-100间，从庄家下家开始顺时针
报数，下家每报一次数，庄家缩小范围，依序接着猜，直到
最终有人猜中此数为止，猜中者落入陷阱 罚节目或酒一杯。
比方说庄家写20，第一下家说35，则庄家报数为0-35，第二
下家须从0-35之间猜一个数，依次直到某人猜中中彩为止，
中彩者转为下一轮庄家。游戏有一个特例，就是庄家的下一
家猜中所写数字，庄家中彩罚三倍。

儿童教育游戏活动方案篇三

两名幼儿撑皮筋，一名幼儿边念儿歌边在皮筋上跳出花样。
调坏了的小朋友轮流撑皮筋。

1、两名幼儿撑皮筋，两到三名幼儿念同样的儿歌跳同样的花
样。

2、四名幼儿将皮筋撑成十字状，一名或多名幼儿围十字边念
儿

歌边跳出花样。

幼儿能单个至多个的念相同的儿歌，以相同的花样跳过皮筋。
少数幼儿能跳过十字形状的'皮筋。

锻炼幼儿能通过十字形状的花样，增加绳的高度以增加游戏
难度，请幼儿尝试更多的跳皮筋的花样。



儿童教育游戏活动方案篇四

活动目标：

1.通过玩泡沫板让幼儿试着创编玩法，及爬行能力。

2.培养幼儿合作游戏的能力。

活动准备：录音机泡沫板天线宝宝图案、篮球架、大积木等
大型器械。

活动过程：

一、听音乐进教室

1.我们是聪明的天线宝宝，一起去玩游戏好吗?先说个天线宝
宝的儿歌吧。

2.说儿歌：

天线宝宝真能干，

聪明无比智慧大。

神奇的风车转一转，

高高兴兴跳起来。

(放音乐做准备活动让幼儿自由做)

二、创编演示玩泡沫板

1.我知道天线宝宝很聪明，今天看谁拿泡沫板玩得花样最多，
让我们来试试。



2.巡回指导及时鼓励勇于创编的幼儿。

3.启发引导：宝宝们看活动室里还有很多东西，你都可以利
用去。(让幼儿继续玩，鼓励幼儿勇于创编，老师也参与创编。
)

4.快来神奇的风车转了，因为天线宝宝都开动了脑筋，创编
了许多有趣的玩法，都有什么玩法呢?(总结刚才幼儿创编的
玩法)。

5.这么多玩法你喜欢那种玩法?

6.用幼儿喜欢的玩法进行竞赛游戏。

7.我刚听说天线宝宝乐园的小路坏了，我们背着天线宝宝爬
过去给它铺一条路吧，路铺好了我们从小路爬到天线宝宝乐
园去吧。

三结束：

宝宝们都累了，我们去休息一下吧!

儿童教育游戏活动方案篇五

20xx年12月31日

全体幼儿、家长、老师

小班教室

小椅子10个、大沙包若干、窗帘、《新年好》《兔子舞》歌
曲

1、律动《新年好》



2、亲子活动

a：蒙眼摸宝贝

规则：4个家庭为一组，4个宝宝坐在对面的椅子上，请爸爸
或妈妈蒙上眼睛，走到孩子面前，通过用手摸的`方式，找到
自己的宝贝。(小宝贝们可不能说话哦。)

b：你抛我接

准备：沙包10个。玩法：幼儿与大人面对面站好，游戏开始
时，大人拿起沙包抛向对面的幼儿，幼儿用筐接，接得多者
为胜。

c：抢椅子

准备：椅子、兔子舞音乐。玩法：把椅子背对背放两排(如地
方足够，可以朝外摆成圈)，音乐响起游戏者排队绕椅子走，
音乐停，大家就近坐到椅子上，没有座位者被淘汰;去掉一个
椅子后继续，直到最后两个人中有一个抢到椅子者为胜。

给获胜幼儿颁发奖品，并请每个幼儿说一下新年的梦想。


