
最新有几棵树教学设计 有几棵树教学反思
(优质9篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。写范文的时候需要注意什么呢？有哪些格式需要注意呢？
下面是小编帮大家整理的优质范文，仅供参考，大家一起来
看看吧。

有几棵树教学设计篇一

《有几棵树》这节课通过学会“8加几”的进位加法，进一步
感受计算方法的多样法，同时突出“凑十法”的优化计算方
法。我以“春夏秋冬”的情境引入，从孩子们熟悉的生活环
境引入，培养孩子绿化环境的教育。在教学中，我注重培养
学生学会自主提出问题，解决问题并动手操作的能力，同时
培养学生的数学语言表达能力。如，在展示“有几棵树”，
引导学生认真观图，让学生提出数学问题；在学习如何计
算8+6，让学生自主用小棒摆一摆，并在小组说一说；在巩固
练习，引导学生编数学故事，培养孩子完整表达数学语言；
设计摘果子的游戏，让全体学生参与其中，培养孩子对生活
中的数学产生兴趣。

在这节课上，孩子们在学中玩，玩中学，课堂很活泼。后面
有老师听课，学生们却没有胆怯，仍很大胆用自己的.语言表
达自己的想法。由于孩子对“8加几进位加法”在课前基本都
掌握如何计算，每个小朋友都有自己计算的方法，充分体现
计算方法的多样化。而我仍偏向让孩子们优化计算方法，于
是我用数学儿歌体现优化计算，让孩子们在算法多样化中找
到简单的方法做题目。

不足之处：



1）“春夏秋冬”四个季节的衔接语不到位，备课时缺少详细
斟酌。

2）在突破难点的时候时间掌握不到位，应该增加2到3分钟。

有几棵树教学设计篇二

本节课通过解决“有几棵树”这一问题，让学生学会“8加
几”的进位加法，进一步体会计算方法的多样化。

在教学中，我注重培养学生的问题意识，提高解决问题的能
力和动手操作能力，促进学生的主动发展。如在导入时，我
先让学生观图，并说说这幅图的图意，再引导学生提出数学
问题，学生们经这思考，踊跃发言：如第一行比第二行多几
棵树？第二行比第一行少几棵？一共有几棵树？并列出相应
算式解决问题。在学习8＋6时，通过动手操作巩固上面学到
的算理，结合9＋几的计算方法，拿出小棒，摆一摆，算一算，
同桌讨论说说你是怎样想的，学生们纷纷发表自己的'见解：

生1：用小棒一根一根地数。生2：用手指头数。

生3：把6分成2和4。8＋2＝1010＋4＝14

生4：把8分成4和4。6＋4＝1010＋4＝14

生5：因为9＋6＝15，所以8＋6＝14。在这节课中，学生们学
得生动活泼，大胆用自己的语言表达想法，创新的火花在课
堂中自然而然地迸射出来，充分体现计算方法的多样化。

课后，在评课时，有的老师提出可以向学生讲明哪种方法最
好。强化“凑十法”的计算方法。我反思一下，算法多样化
是数学课程标准的一个重要思想。鼓励学生学习算法多样化
要尊重学生的独立思想。学生的表达多样化，学生的解题多
样化，但不是学哪种方法最好，学生喜欢的方法就是最好。



如果从过去的教学理念出发，的确可以向学生点明哪种方法
是最好的，既节约时间，又把科学的东西简单明了地教给了
学生。可新的课程标准，就不可轻易下结论。因为，新的课
程标准要求“三维”目标，除了过去我们一再强调的知识与
技能外，还有过程与方法，情感态度与价值观，三者浑然一
体。怎样让每个相信自己的能力，建立学习的信心，热爱数
学课堂？这样的情感与态度，是应该从每一节课开始培养的。
一年级，这是一个刚刚燃起思维火花的年龄。这时候，教师
任何一个不恰当的眼神、手势，一句不经意的言语，都有可
能化作浇灭儿童思维火花的冰水。这几种算法，在我们看来，
有些确实不尽完美，但这毕竟是孩子自己想出来的，适合他
们的方法就是最好的。

虽然课堂学生很活跃，但我觉得有点乱，怎样才能使课堂做
到活而不乱？

教学反思《《有几棵树》教学反思》一文

有几棵树教学设计篇三

《有几棵树》这节课通过学会“8加几”的进位加法，进一步
感受计算方法的多样化，同时突出“凑十法”的优化计算方
法。我以“春夏秋冬”的情境引入，从孩子们熟悉的生活环
境引入，培养孩子绿化环境的教育。在教学中，我注重培养
学生学会自主提出问题，解决问题并动手操作的能力，同时
培养学生的数学语言表达能力。如，在展示“有几棵树”，
引导学生认真观察图，让学生提出数学问题；在学习如何计
算8+6，让学生自主用小棒摆一摆，并在小组说一说；在巩固
练习，引导学生编数学故事，培养孩子完整表达数学语言；
设计摘果子的游戏，让全体学生参与其中，培养孩子对生活
中的数学产生兴趣。

在这节课上，孩子们在学中玩，玩中学，课堂很活泼。学生
们很大胆的用自己的语言表达自己的想法。由于孩子对“8加



几进位加法”在课前基本都掌握如何计算，每个小朋友都有
自己计算的方法，充分体现计算方法的多样化。而我仍偏向
让孩子们优化计算方法，于是我用数学儿歌体现优化计算，
让孩子们在算法多样化中找到简单的方法做题目。

不足之处：

1）“春夏秋冬”四个季节的衔接语不到位，备课时缺少详细
斟酌。

2）在突破难点的时候时间掌握不到位，应该增加2到3分钟。

有几棵树教学设计篇四

在全乡的考核听课中，我教学的是数学《有几棵树》，
即“8+几”的加法。教学结束后，感觉有得有失，现反思如
下。

这节课主要是让学生学会“8加几”的进位加法，突出“凑十
法”，让孩子进一步感受计算方法的多样法，我从孩子们熟
悉的生活环境引入，引导学生认真观察图，先展示“有几棵
树”，让学生提出数学问题，再学习如何计算8+6，让学生自
主用小棒摆一摆，并与同桌说一说，从而学会“8+6”的'计
算方法。在教学中，我注重培养学生学会自主提出问题，解
决问题并动手操作的能力，同时培养学生的数学语言表达能
力。在这节课上，孩子们在学中玩，玩中学，课堂很活泼。

但这节课也有缺憾之处：我的初衷是鼓励孩子学习算法多样
化。而我仍没让孩子完全放开手脚，还是期望学生更倾
向“凑十法”，有点扼杀孩子们开放的数学思维。但这也是
我思考的课前就思考的一个问题：如何更好将两者融在一起
呢？再有就是关注学生不够，我感觉还是在按自己的思路教
学，忽略了最重要的学情。其实孩子们一开始就把我期望的2
种方法一下就说出来了，可我没利用，还是按照自己的思路，



一种一种解决的。感觉灵活性不够。

有几棵树教学设计篇五

在设计这节课时我就参与性、选择性、合作性这几方面花了
心思进行设计，同时以学生感兴趣的卡通人物kitty猫为情境
主线，在民主，愉快的气氛中进行师生互动交流，孩子因此
感受到了成为课堂的小主人的乐趣。

参与性：上课的开始我首先提出质疑：8+5应该怎样算，你有
什么好办法？用学具分别表示8和5，然后动手摆一摆。在这
里，每个学生都得到了动手操作学具和发表自己想法的机会。
在汇报时我尽量让学生叙述、补充，使他们体验了自己获得
成功的快乐。

选择性：学生在进行“凑十法”的演算时，同时找到了拆大
数和拆小数两种方法，基于这种情况，为鼓励学生的积极思
维，我忽略了课本上“看大数，拆小数”的计算方法，而是
对两种拆数方法都给予了肯定。并请学生选择自己喜欢的方
法进行计算，从而体现了学生的自主性。而对于这样选择式
的教学，我在练习设计时也多次采用，提高了学生学习的兴
趣，获得了不错的效果。

合作性：合作如何有价值有成效？合作了是否还需要独立思
考？我个人认为：合作是在对老师布置的学习任务独立完成
有困难或依靠个人力量能够完成但效率远低于集体完成的情
况下所进行的课堂活动。这节课，探究进位加法的算理是一
个难点，我觉得学生有必要通过讨论来互相交流想法，获得
新知。为了避免一些学生只当听众，我要求每个人先自己动
手，在思考出一种方法后，再与小组的`其他成员进行交流，
这样既给了他们独立思考的时间又分享了其他同学的经验，
获益斐浅。在游戏进行中，有的小组分工明确，有的小组合
作意识不强，所以两极分化明显，这样的差距也使学生懂得
了合作的重要性。



有几棵树教学设计篇六

这节课总体来说达到了既定的教学目标，形式多样的练习题
使得课堂气氛较好。但同时也有很多遗憾之处。如在探究过
程中教师的参与性没有充分发挥，对学生的巡视走马观花，
而未深入地与学生进行交流共同参与到他们的`探究中。对于
进位加法的算理，未给与充足的时间给学生落实，讲透，使
得在时间控制上有些偏差。在游戏时我原本设计先给学生时
间进行小组分工，但教学时有所遗漏，使得学生在游戏过程
中，自己职责不明，未达到预期的竞争场面。

比赛已经落下了帷幕，但是作为教师如何将先进的教学理念
带进课堂，让学生真正意义上的得到发展，是我们需要不断
探究和努力的方向。“以学生发展为本”，“从学生实际出
发”，作为新世纪的教师，我将不断努力和探索，以取得更
大的进步。

有几棵树教学设计篇七

《有几棵树》这节课通过学会“8加几”的进位加法，进一步
感受计算方法的多样化，同时突出“凑十法”的优化计算方
法。我以“3月12日是植树节”的情境引入，从孩子们熟悉的
生活环境引入，培养孩子绿化环境的教育。

在教学中，我注重培养学生学会自主提出问题，解决问题并
动手操作的`能力，同时培养学生的数学语言表达能力。如，
在展示“有几棵树”，引导学生认真观察图，让学生提出数
学问题；在学习如何计算8+6时，让学生自主用小棒摆一摆，
并在小组说一说；在巩固练习，引导学生编数学故事，培养
孩子完整表达数学语言。在这节课上，孩子们在学中玩，玩
中学，课堂很活泼。学生们很大胆的用自己的语言表达自己
的想法。

1）在规范算法之后，应该全班同学齐读算法，以帮助学困生



在头脑中建立计算模型。

有几棵树教学设计篇八

本节课通过解决“有几棵树”这一问题，让学生学会“8加
几”的进位加法，进一步体会计算方法的多样化。 在教学中，
我注重培养学生的问题意识，提高解决问题的能力 和动手操
作能力，促进学生的主动发展。如在导入时，我先让学生观
图，并说说这幅图的图意，再引导学生提出数学问题，学生
们经这思考，并列出相应算式解决问题。在学习8＋6时，通
过动手操作巩固上面学到的算理，结合9＋几的计算方法，拿
出小棒，摆一摆，算一算，同桌讨论说说你是怎样想的，学
生们纷纷发表自己的见解：

1、从8数起，数上6个数是14.

2、把6分成2和4，8加2得10，10加4得14；

3、把8分成4和4，6加4得10，10加4得14；

4、9加6得15，8比9少1，15减1得14；

5、10加6得16，8比10少2，16减2得14；

6、请计数器帮忙

在这节课中，学生们学得生动活泼，大胆用自己的语言表达
想法，创新的火花在课堂中自然而然地迸射出来，充分体现
计算方法的多样化。

在评课时， 有的老师提出可以向学生讲明哪种方法最好。强化
“凑十法”的计算方法。我反思一下，算法多样化是数学课
程标准的一个重要思想。鼓励学生学习算法多样化要尊重学
生的独立思想。学生的表达多样化，学生的解题多样化，但



不是学哪种方法最好，学生喜欢的方法就是最好。如果从过
去的教学理念出发，的确可以向学生点明哪种方法是最好的，
既节约时间，又把科学的东西简单明了地教给了学生。可新
的课程标准，就不可轻易下结论。因为，新的课程标准要
求“三维”目标，除了过去我们一再强调的知识与技能外，
还有过程与方法，情感态度与价值观，三者浑然一体。怎样
让每个相信自己的能力，建立学习的信心，热爱数学课堂？
这样的情感与态度，是应该从每一节课开始培养的。一年级，
这是一个刚刚燃起思维火花的年龄。这时候，教师任何一个
不恰当的眼神、手势，一句不经意的言语，都有可能化作浇
灭儿童思维火花的冰水。这几种算法，在我们看来，有些确
实不尽完美，但这毕竟是孩子自己想出来的，适合他们的方
法就是最好的。但是，也却实存在一些问题，有的孩子就用
手指一个一个地数，计算速度比其他孩子慢了许多，其他孩
子做了5题，他只能算1到2题，并且，总是依靠直观计算，难
过渡到抽象。 让我深思。

有几棵树教学设计篇九

本节课通过解决“有几棵树”这一问题，主要让学生用“迁
移”的方法，学会用“凑十法”计算“8加几”的进位加法，
进一步感受计算方法的多样法，同时突出“凑十法”的优化
计算方法。

在教学中，我注重培养学生的问题意识，知识的“迁移”意
识，从而提高学生解决问题的能力和动手操作能力，促进学
生的主动发展。

我先让学生复习“9加几”的进位加法和“凑十法”（“看大
数，分小数，先凑十，再相加”）。然后出示书上的.植树主
题图，并让学生说说这幅图的图意，再引导学生提出数学问
题。

在这节课中，学生们学得生动活泼，大胆用自己的语言表达



想法，创新的火花在课堂中自然而然地迸射出来。学生在轻
松的环境中学到了知识，学会了用“凑十法”的方法来计算
进位加法，我也相信学生能将这一方法比较顺利的迁移到“7
＋几”、“6＋几”上。把科学的东西简单明了地让学生去发
现并掌握，我认为是一件事半功倍的事。同时充分体现计算
方法的多样化，鼓励学生学习算法多样化就要尊重学生的独
立思想。
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