
2023年中学团委活动方案设计 团委活动
方案(优秀5篇)

为了确保事情或工作有序有效开展，通常需要提前准备好一
份方案，方案属于计划类文书的一种。方案的制定需要考虑
各种因素，包括资源的利用、风险的评估以及市场的需求等，
以确保方案的可行性和成功实施。下面是小编精心整理的方
案策划范文，欢迎阅读与收藏。

中学团委活动方案设计篇一

通过开展丰富多彩的系列活动，多角度、多层次、多形式、
大范围地调动广大团员青年参与集体活动的积极性和主动性，
提高团员青年对革命历史和当前经济发展形势的认识，增强
自身的政治思想素质，在更大程度上激发团员们参加开发区
建设和发展的热情，充分发挥共青团员在建设和发展开发区
中的生力军和突击队作用，为开发区的发展做出更大更多的
贡献。

二、活动的内容和时间

系列活动之一：参观学习，了解历史和现状(4月30日前择机
进行)

1、参观垦利烈士陵园，缅怀革命烈士，引导广大团员珍惜来
之不易的幸福生活，继承革命传统，勤奋工作，为国家的建
设和发展做出自己的贡献。

2、赴西宋乡参观我市万亩生态桃园，了解我市在经济结构调
整和经济发展方面的举措，提高对我市当前经济发展情况和
经济发展理念的认识。

3、参观黄河入海口，感受黄河入海口的壮观和深化对五千年



璀璨华夏文明的认识，增强民族自豪感和自信心。

系列活动之二：开展多种形式的球类活动，增强集体荣誉感
和参与集体活动的积极性和主动性(4月25日-4月30日)

1、组织开发区各企业、管委会各部门、单位中青年参加的篮
球比赛，增进管委会职工及企业间的相互了解。

2、以开发区汇达足球队为基础，通过与市直各部门比赛的方
式，促进开发区与各县区和市直部门的交流。

系列活动之三：举办有奖征文比赛，促进思想交流(4月25
日-4月30日)

在开展上述系列活动的基础上，结合目前正在开展的保持共
产党员先进性教育活动，举办以“共产党员保持先进性，共
青团员应该怎样办”为主要内容的有奖征文活动，促进团员
青年对“三个代表”重要思想的学习和理解，充分动员广大
团员青年参与讨论，增强团员的模范带头意识，努力在开发
区经济发展和各项社会进步事业中发挥生力军和突击队作用。

系列活动之四：选树推介青年典型，树立团员学习榜样(4
月30前)

根据团员在日常工作中的表现，拟评选出20xx年度优秀团
员10名，在广大团员中树立学习榜样，充分发挥他们的示范
带动作用，在管委会青年中营造健康向上、积极进取、奋发
有为的良好氛围。

三、活动经费预算

本次系列活动约需经费17000元，其中：

参观学习拟委托旅游公司全程经费包干，包括车费(每人35



元)、餐费(每人15元)、门票(110元)费等按80人每人160元计
算，约需13000元。

有奖征文拟设一等奖2名，二等奖3名，三等奖10名，预计经
费1500元。

奖励优秀团员纪念品，按每人150元计算，预计经费1500元。

区内篮球、足球比赛奖品等约需经费1000元。

四、组织实施

本次活动以开发区团工委和机关团委为主，同时联合工委和
妇工委。为保证各项活动的顺利开展，我们计划成立由团工
委、机关团委以及工委、妇工委等参加的活动领导小组，负
责活动的具体组织实施。

中学团委活动方案设计篇二

指导思想：继承“五四”优良传统，大力弘扬“五四”精神，
认真贯彻、落实团县委发布的《共青团xx县委关于纪念五四
运动97周年活动方案的通知》，深入学习实践科学发展观。
按照团县委的指示，做好坡头乡“五四活动”的策划、组织
与实施工作，促进我乡团委建设，推动和谐发展。

活动目的：关注老年人，关心民间剪纸，亲手学习剪纸，感
受艺术真谛

活动内容：

1、找寻会剪纸的老艺人。

2、到老艺人家拜访，并请求他教我们剪纸。



3、认真请教，亲自动手，争取学会剪一个物件。

4、领悟剪纸艺术给我们生活带来的乐趣与意义，写出心得体
会。

活动时间：五一期间

人员职责：

团委副书记——负责整个活动的实施。

所有团委成员进行学习。

所需资料：纸、剪刀、活动记录笔本、相机等。

相信在团县委的支持领导下，我乡共青团组织努力下，深入
学习实践科学发展观，进一步弘扬“爱国、进步、民主、科
学”的“五四”精神，活跃坡头乡共青团工作，同时预祝活
动能够顺利进行，并取得较好的成绩!

中学团委活动方案设计篇三

向先烈人士叶剑英元帅学习，弘扬“青春、励志、爱国、活
力”精神

二、活动时间

20xx年4月下旬——20xx年5月

三、活动内容

1、组织一场以“历史、青年、责任” 为主题的纪念叶剑英
元帅诞辰110周年的演讲比赛。以各中小学为单位选派选手进
行比赛，充分对学生进行深刻的思想教育。



2、各学校举行“五月的鲜花”班报设计比赛：各班级围绕主
题自定题目,设计班报，学校统一组织评比。

3、发展一批新团员并组织新团员进行入团宣誓仪式。

4、以片为单位组织一场“动感青春”庆“五四”的球类比赛
活动(如羽毛球赛、篮球赛等等)。

四、活动要求 要高度重视，提高认识，统一思想，制定方案，
积极动员，精心组织，务求各项活动取得实效，同时要注重
宣传，营造积极向上的舆论氛围，使这项活动发挥长效作用。

中学团委活动方案设计篇四

一、活动宗旨：

在大学校园里，学生组织不仅仅是一条维系老师与同学们之
间的纽带，它更象征着理想、青春、拼搏与活力。在大学教
育更注重自我管理与自我约束的今天，学生会组织也在同学
们心中起着越来越重要的地位。为了更好的建设这支耀眼、
荣光的'团学干部队伍，通过为这个团队注入一支生命力更加
旺盛的新鲜血液，打造一个真正“严谨、博精、创新、奉
献”的学生组织，从而更好的为同学们服务。

二、纳新时间：___年__月__日晚上__点__分

三、纳新地点：高职三层半

四、活动对象：___大学文学院全体学生

五、纳新条件与要求

1、纳新原则：公开、公平、公正、择优。



凡是本学院的学生均可报名参加团委、学生会各部门的纳新
活动。以自愿报名的方式为主，通过竞选演讲、面试筛选、
评委选拔等阶段，公开选拔优秀的团委、学生会学生干部。

2、主要要求：

(1)有较强的进取精神，学习成绩好。

(2)有较强的敬业精神和责任感，勇于承担学生工作，不计较
个人得失，热心为同学服务。

(3)有较强的组织能力和创新能力，积极配合学院开展各项活
动。工作积极主动，耐心细心，责任心强，肯吃苦耐劳。

(4)具有团队意识和团结协作精神，能够积极主动向队伍靠拢，
善于团结广大同学。

六、纳新部门

主席团：学生会主席

下属部门：团组织部、团宣传部、团文体、治保部、组织部、
宣传部、文艺部、学习部、生活部、体育部、纪检部、外联
部、女生部、办公室、社团部、文学社、记者团：各部门需
要的人数依情况而定。

七、活动内容及具体流程(总体分为两个阶段)

(一)前期准备阶段

1、首先在软基三号楼楼前和万里18号楼楼前的宣传板中张贴
纳新活动的海报。海报内容要包括活动的时间，对象，形式，
具体要求等。负责人：宣传部部长陈葭娥。

3、会议所需物品的购买与准备，经费的审批。由办公室副主



任郭兴捷负责。

4、请各老干部在6点前到达高职三层半进行场地布场及交代
各项事务，要求老干部着装整洁，不准穿拖鞋背心。负责人：
治保部部长林运海。

5、由主席团代表(学生会主席卓金胜)介绍团委、学生会学生
组织的总体情况及要求。

6、请会议主持人(郑巧珠)准备主持稿。

7、最后进行会前确认，检查完毕，会议开始。负责人：团委
副书记陈俊华。

(二)竞选阶段(由初试和复试两个阶段组成)

学院团委、学生会主席团及各部门部长在综合评定初试竞选
者报名情况、个人面试情况等相关因素的基础上经过集体讨
论后决定通过初试的竞选人，从中初定各部门部长的候选人
名单。根据人数情况，公布复试人员名单、时间及地点安
排(具体另行通知)。

中学团委活动方案设计篇五

一、活动主题：

物理学院学生会分团委与外国语学院学生会分团委联谊

二、活动目的及意义：

促进两部门之间的了解，建立两部门之间的情谊，结识到更
多的校友，并便于日后的工作。

三、活动地点：



外国语学院教学楼教室(具体教室待定)

四、活动时间：

__年1月9日(星期天)上午

五、活动主持人：

待定

六、参与者：

物理学院学生会分团委和外国语学院学生会的所有干部及干
事

七、活动内容：

1、两个学院分团委的成员做自我介绍，并谈谈自己来到钦州
学院的感受及计划，同时其他人可以提问相关问题。

2、一起唱歌或是跳舞。

3、做一些互动小游戏(游戏及游戏规则另附)。

4、一起畅谈活动的感受和收获。

5、拍照留念。

八、活动设备：

电脑、音响、话筒

九、活动注意事项：

1、活动中注意安全。



2、活动过程中要爱护公物。

3、活动过程须保持活动场地的清洁。

4、活动结束后要把活动场地整理好并打扫干净。

附：

游戏及游戏规则：

1、信赖游戏

由一组人分成两排面对面站好，两排人之间刚好是向前伸手
互相可以碰到的距离，并都将双手向前伸好，然后由另一个
同学从一定距离远处向两排人中间的位置猛冲过来，这两排
人只有等到那个同学到达自己的面前才能将手抬起来让他过
去，而这个同学在整个的跑动过程中不能减速。往往人们会
有压力从而在跑到那两排同学手的面前的时候会条件反射性
地减速或是低头，所以这个游戏是考验大家对自己队友的信
任程度。

2、盲侠的游戏

一名裁判，然后将队员分成两组，每组选取一名队员来当盲
侠，将眼睛蒙上，并分别发给他们每人一个道具当剑，站在
场地的两端，听取自己一方队友的指令，先刺到对方盲侠的
为胜利的盲侠，则这一方为胜方。游戏过程中，盲侠因为看
不见，所有的行为就完全听从队友的指令，指令方不能靠近
盲侠，只能在远处讨论并发出指令，指令是由双方轮流发的，
既两个盲侠轮流行动，指令要明确简短，如向什么方向转多
少度，再前进多少步，向什么方向直刺手中的剑，然后说完
毕，指令须一次发完，这个时候盲侠才能行动，所以指令不
宜太复杂，并且盲侠在刺剑的时候只能直刺，不能上下或左
右摆动，另一个盲侠在感觉自己被刺的时候可以改变姿势躲



避，但是双脚不能离开原地。在盲侠执行指令的时候，任何
人不能发出任何声音，特别是盲侠自己，如果一出声的话就
暴露了自己的位置，对方的盲侠就较容易取胜。这个游戏中，
盲侠的眼睛被蒙上后方向感会相对差些，转的度数，走的方
向就会相对有偏差，所以盲侠在接到指令的时候就要尽量冷
静，相信自己队友给的指令，而不要盲目地凭自己的直觉去
行动，同时，更重要的是发令团的策略，要考虑到自己队盲
侠的。步子大小等很细节的问题，并且要制定一个战略，因
为你越接近对方如果你一次失误的话你的危险就会增大很多，
这又是一个培养团队间相互默契合作的游戏了。

3、快乐传真

选择5人面朝统一方向站立成一排，由主持人告知队伍某一端
的参与者一个有关于动物的成语或者易于用肢体语言表达的
短语，然后由该参与者通过自己的肢体语言来向站在自己身
后的参与者表达(15秒)，以此类推，直到队伍的最后一个参
与者，他必须通过别人的肢体语言来判断该成语或者短语。
此游戏可以几个小组竞争比赛。


