
2023年燕子飞教案中班 中班区角游戏活
动反思(优质5篇)

作为一位兢兢业业的人民教师，常常要写一份优秀的教案，
教案是保证教学取得成功、提高教学质量的基本条件。优秀
的教案都具备一些什么特点呢？又该怎么写呢？下面是我给
大家整理的教案范文，欢迎大家阅读分享借鉴，希望对大家
能够有所帮助。

燕子飞教案中班篇一

1：准备了许多材料，孩子们却不理会，或操作马虎，比如我
们红乐坊。出现这种现象，其原因可能是活动本身缺乏趣味
性、单调枯燥，操作活动难度大（或过于简单）。我们尝试
增加活动的趣味性，适时地调整活动材料，除了考虑教育的
需要外，幼儿兴趣及发展的需要也能忽视，通过与幼儿共同
商量，更新丰富材料，让幼儿感受到自己是区域活动的主人。
当然，区域活动的材料还应具有层次性的探索性，材料的投
放要顾及到幼儿的个体差异。

2：我们教师可指导不当急于求成，导致孩子失去自主探索的
机会，使区角活动丧失了应有的价值。要解决此类现象，首
先我们应树立幼儿是区角活动主体的观念，只有在自主活动
的过程中，幼儿才能充分体验自身的存在价值，更好地获得
发展。在区角活动中，活动的整个过程主要是一个幼儿自发
生成、自由想象，积极创作长大胆表现的过程，要给幼儿留
出充分探索、质疑的时间和空间，在活动中给予积极的期望。

通过对幼儿园区域活动的反思，我们知道所谓区角活动，简
单地说就是小组或个别活动，也就是教师根据教育目标，有
意识地将整体活动范围分割成小区活动活动空间，有目的、
有计划地投放材料，幼儿根据自己的意愿选择活动内容和活



动伙伴，主动地进行探索和交往。在此过程中，教师应该及
时的分析反思，在观察指导的基础上，做好观察记录长进行
理论、实际的分析。在这其中，可以从两个方面考虑：一是
教师自己，环创是否适宜，布局是否合理；材料提供上是否
要做调整；游戏中的介入行为是否及时、适时，对幼儿的游
戏是否有推动作用。二是幼儿：孩子的兴趣在哪里，游戏中
需要幼儿积累怎样的经验，幼儿是否已经具备幼儿在游戏中
的效、合作等达到怎样的水平，还存在什么问题，需要怎样
的帮助......有了分析反思，才能体现指导的价值，帮助我
们不断发现区活动的价值，促进幼儿在自主游戏中得到进一
步发展。同时，我们还可以进一步将主题与区角有机结合，
互相渗透，使主题在区角中生成和发展，使区角在主题背景
下丰富和深入，体现课程内容的整体性，促进幼儿整体性发
展。

注：查看本文相关详情请搜索进入安徽人事资料网然后站内
搜索中班区角游戏活动反思。

燕子飞教案中班篇二

本次活动目标我围绕知识、技能以及情感三方面来进行制定。
让幼儿通过了解轮船的基本构造，从而学习用花片来拼插船，
并懂得与同伴分享成功的喜悦。

活动过程中，我首先以出示轮船范例引入，引出话题“小朋
友们见过轮船吗？谁来说一说他见过的轮船是什么样子
的？”，并组织幼儿讨论自己所见过的轮船，幼儿参与活动
的积极性较高。接着逐副出示图片让幼儿直观地来观察各种
轮船的构造。这一环节的主要目的是要让幼儿知道轮船的构
造可以分成船舱和船底两个部分，但是由于在引导幼儿观察
的时候我没有重点围绕着这一个目的来引导，导致图片观察
完幼儿仍然不理解如何来划分轮船的结构。在这一环节我的
引导语言不够简练，花费了较长的时间来引导，导致后面示



范引导幼儿拼插的`时间较仓促。

通过了解轮船的基本构造，再分别出示船底和船舱的范例，
并引导幼儿观察。我首先示范引导幼儿拼插梯形的船底，重
点示范如何连接两个梯子，船舱也是以同样的方法将两个梯
子连接起来，最后我请幼儿来连接船底和船舱。这一环节是
本次活动重点和难点，重点是引导幼儿掌握一个拼插垒高的
技能，难点是如何根据船的构造，运用不同长短的“梯子”
来连接成轮船。通过孩子拼插的过程来看，我发现有个别的
幼儿连接“梯子”的方法还是没掌握好。

燕子飞教案中班篇三

在幼儿提出想站上凳面做操时，教师及时的给予支持和满足，
能较好的体现新课程中教师是学生探索道路上的支持者和合
作者和游戏的伙伴的观念。

基本部分的第一个环节教师引导幼儿和板凳一起游戏，孩子
们表现出了较高的创造积极性和创新思维。

游戏目标的达成。

幼儿通过创造性的游戏以及集体的板凳游戏，较好的锻炼了
协调、平衡、跳跃的能力，同时进一步培养了幼儿的合作、
适度等待、坚强勇敢等品质。同时，站在板凳上做操和从高
处往下跳游戏情境也给幼儿创造了体验"刺激"、挑战自我的
好机会。

游戏活动中有引发反思的不足之处：

1、集体游戏"穿过森林""过断桥"以及"乌龟爬"时幼儿均应分
成两队或三队。原活动设计中安排幼儿站一队，是有意识的
想锻炼幼儿的等待与合作能力，但实践过程中发现幼儿等待



的时间过长，影响了孩子充分的探索和体验。

2、教师观察、分析、特别是灵活处理问题的能力还应该加强。
如：发现游戏中幼儿消极等待时间有些多，后面的游戏就应
该及时的调整和避免。

3、注意处理好新课程"三维目标"的整体性、融合性和平衡性。
使游戏活动中知识与技能，过程与方法，情感态度与价值观
三方面相互联系，自然的融为一体。如：游戏"小伞兵"中，
教师在注重跳跃技能与勇敢品质的锻炼时没有充分考虑幼儿
的.情绪、情感与心理体验，导致个别孩子因惧怕哭泣。这使
笔者想到：遇到有难度的活动时，可以引导和允许幼儿自主
选择是否尝试，而教师也应该积极鼓励幼儿大胆表达自己的
感受，在鼓励幼儿尝试、体验的同时还应努力尊重每一位幼
儿在能力与心理机制等方面的差异。

4、活动场地的选择方面还欠妥当。木地板的硬度给幼儿造成
了一定的心理威胁如：玩板凳上游戏时，幼儿会担心从板凳
上掉下来摔痛身体；扮演"小伞兵"从高处跳下时虽有保护垫，
但周围的硬地板也会让孩子产生心理恐惧。本次活动若在幼
儿园院落的塑胶地板上进行，则更利于营造幼儿安全的活动
心理环境，促进幼儿更为投入的活动，更为充分的体验、尝
试和探索。

中班的体育游戏《壳中乐》

目标是：

1 、探索在环状器具中前进的方法。

2 、体验探索身体运动的乐趣。

准备：



1 、环状器具，录音带。

2 、丰富有关甲壳动物的知识。

过程：

（一）、活动身体教师做海龟妈妈，幼儿做海龟宝宝，一一
躲在壳（环状器具）内。音乐响起，幼儿从"壳"里钻出，在
教师的带领下做热身运动。

（二）、自由探索交流1 、提问：海洋里除了海龟有壳以外，
还有哪些动物是有甲壳的？（幼儿自由发表意见）。今天，
我们就来学学甲壳类动物是如何前进的。

2 、引导幼儿分散自由探索。

3 、引导幼儿交流玩法，说说自己模仿的是什么动物，鼓励
幼儿相互学习各种前进的方法。如：双膝双手着地爬，双手
扶壳蹲走，滚动前进、葡匐前进等。

（三）、探索快速前进的方法1 、大海污染很严重，海洋里
的甲壳类动物如果不尽快搬到新家，就会有生命危险，这可
怎么办呢？2 、鼓励幼儿分散探索快速前进的方法。

3 、请方法好，速度快的幼儿演示、交流，幼儿再次相互学
习。

4 、带领幼儿按各自的动作向指定目标快速前进。

5 、借助"动物搬家"的情景，引导幼儿练习在壳中快速前进。
期间，根据幼儿的活动情况适时播放鲨鱼音乐，引导幼儿思
考一旦鲨鱼来了怎么应付，以增强活动的趣味性，达到快速
前进的目的。

（四）、放松身体1 、小动物终于搬家成功了，我们一起来



庆祝吧！

2 、一起做放松运动，自然结束。

二、分析应该说这个活动目标确定比较恰当，活动内容也符
合中班幼儿的年龄特点，教师开始就创设了一个适合中班孩
子喜欢的游戏情景，（老师做海龟妈妈，幼儿做海龟宝宝）。
同时教师也准备了能引发孩子参与活动的材料（环状器具，
录音带）。我是一位老老师，有一定的组织经验，在游戏组
织的过程中，我考虑到中班的年龄特点，（此时的孩子对游
戏的自主能力较强，能分散自由探索，交流玩法），因此孩
子对这游戏兴趣很高，游戏中孩子很投入。

三、反思：

根据新《纲要》提出：游戏是幼儿的基本活动，游戏是幼儿
最感兴趣的活动，也是对儿童发展最具有价值的活动。《幼
儿园课程指导》 除了在各类教育活动设计中较普遍地采用游
戏形式外，特别强调通过游戏环境的创设，游戏材料和游戏
时间的提供，保证儿童开展自主性游戏的条件，让幼儿自主
选择游戏内容，游戏方式和游戏伙伴开展真正的儿童游戏，
获得游戏的体验和身心各方面生动、活泼的发展。游戏是幼
儿的天性，在游戏中幼儿可以使自身的各种能力获得练习和
发展，并吸取周围生活中最基本的知识。自主游戏是幼儿在
一定游戏环境中根据自己的兴趣需要， 以快乐和满足为目的，
自由选择、自主开展，自发交流的积极主动的活动过程，这
一过程也是幼儿兴趣得到满足。

燕子飞教案中班篇四

游戏开始啦！孩子们穿梭在游戏区域中间，来来往往好不热
闹。今天，好吃点的生意特别好，因为好吃点的厨师们“研



发”了新产品！客人络绎不绝的来到店内，一个厨师负责烧
烤，另外四个厨师忙着给客人做小点心。姗姗来到店
内：“给我一串糖葫芦。”“好的。”樱姿说道。接着姗姗
坐在了餐桌旁等候。“糖葫芦好了。”樱姿对着姗姗喊道。
姗姗站起来，拿着糖葫芦把钱给了樱姿后就坐在餐桌上享用
美味了。这时候第二个客人来了，樱姿随手把钱扔在桌子上
就去招呼客人了。再看看餐桌那边，姗姗吃完了糖葫芦，满
意的离开了，留下了一桌的木棒、与橡皮泥。时间慢慢过去，
厨房桌子上散落的钱越来越多，顾客餐桌上、地上的`剩菜也
越来越多了！

反思：

出现上述的情况，我觉得主要的原因不是孩子们不懂得整理
东西，而是孩子们不懂得分配角色，从而进行分工合作。好
吃点中我们共有六个幼儿可以进行游戏。大部分的孩子只了
解自己是好吃点得工作人员，殊不知同一个游戏区内的工作
人员也分各种各样的工作职务。所以，导致幼儿出现了“一
群厨师而无人整理”的混乱场面。对此，我在讲评时，特地
强调了游戏人员的分配问题。帮助幼儿了解在同一个游戏中
若能够做到分工明确，往往能够达到意想不到的效果。另一
方面影响幼儿游戏的原因在于：教师提供的半成品较多，但
成品较少。中班的角色游戏中半成品的提供是必要的。但是
孩子们在一定的时间内制作的东西毕竟是有限的，在大部分
的时间里供应量无法满足顾客的需求量，致使厨师们疏于整
理。所以游戏成品的提供也是不容忽视的一个内容。

燕子飞教案中班篇五

今天区域游戏,正当孩子们和-谐地玩着游戏时,突然我听到了
一声刺耳地喊叫声,“好好没给钱就把薯片拿走了。”“快抓
小偷!”我还没反应过来呢,超市里的“工作人员”萱萱马上



冲到了娃娃家里,揪住了正在做客的好好。这时,娃娃家
的“妈妈”蒋郭一连忙问为什么要抓住他们的客人。萱萱生
气地说道:“他偷我们的东西!他没给钱就拿走了!快把东西放
回去!”原来,银行里没钱了,可是好好又想到娃娃家做客,于
是就在超市外面伸手拿了罐薯片就跑了。本想着孩子们会怎
样处理这件事呢,突然,蒋郭一温柔地对着好好说:“好好,你
不买东西也可以来做客的,我们娃娃家欢迎你,但是不付钱是
不能拿超市里的东西的,你快去还掉吧。”好好听了,高兴地
点了点头,马上把薯片还回了超市。萱萱也跟着回了超市。

反思:

为了观察幼儿如何解决纠纷,我没有介入游戏中,作为旁观者,
我欣喜地看到幼儿已经具有了初步解决问题的能力。但发生
此次问题的原因,我也有一定的责任,银行里不应该出现没有
钱的`情况,所以,我马上又为银行补充了些“钱币”让幼儿可
以不再为没钱取而烦恼。其次,导致此次事件的另一个原因是
中班幼儿的角色意识不强,也没有很强的社会意识,在评析游
戏的过程中,我和幼儿一起讨论了去超市应该注意哪些的问题,
幼儿纷纷表示只有付了帐才能把东西带回家。


