
2023年游戏彩虹伞教案反思(大全6篇)
作为一名专为他人授业解惑的人民教师，就有可能用到教案，
编写教案助于积累教学经验，不断提高教学质量。那么我们
该如何写一篇较为完美的教案呢？以下我给大家整理了一些
优质的教案范文，希望对大家能够有所帮助。

游戏彩虹伞教案反思篇一

20xx新年将至，却已然成为全球人类刻骨铭心的，注定不平
凡的一年。

由于受“新冠”肺炎疫情的影响，学校积极响应国家的号召，
今年寒假时间虽过，但师生仍要停课在家；根据国家提出
的“停课不停学”的指导要求和配套资源的相继支持，老师
和同学们的教学阵地由教室变为了家庭；现在，为了教育工
作的稳定开展，所有老师几乎都成了教学主播，所有受教育
的对象都在利用网络资源进行线上学习；根据学校对教学工
作的指导要求，本着为学生身心健康发展服务的宗旨，每节
课的学习时长是30分钟，比普通教学时长缩短了10分钟；根
据教学进度，我本周要讲授的内容为第二单元《科技改变我
们的生活》的第一课《我们来造纸》，刚好针对特殊情况下
的我们所应用的高科技产品教育环境和我所教授的小学二年
级学生的身心发展特点和认知特点恰恰匹配，因此，我对
《我们来造纸》这节课的教学内容、教育方式也相应地作出
了适当的调整，以便更好地为孩子们的'认知和体验活动提供
更好地保障。

教材对于本节课的编排的流程是设计制作――表达交流――
阅读。我增加了教学内容，如首先带领学生认识古代造纸技
术，即蔡伦造纸的故事，不仅让学生初步了解手工造纸的技
术，又了解造纸历史，更增加爱国教育的契机，增强学生的
民族自豪感，改变了直接进行手工造纸的教学流程，以及和



阅读有效地承接为学生以后实践手工造纸和对比、体验造纸
的方法和过程，体会科技带给人们的进步，感受科技带来的
便利、快捷和舒适这些学习目标打好坚实的基础，并能与单
元主题《科技改变我们的生活》建立合理的联系，并能使最
后设置情境并实施“设计制作”再生纸的活动显得更有意义，
而且也留出了更加适合学生自我发展和促进亲子交流互动的
时空，有效达成表达交流、反思评价的一级目标，真的是体
现了多元化的发展规划。

对应本单元的学习主题，学生、家长和老师都更能懂得科学
改变我们的生活。科技产品给我们的生活带来了越来越多的
便利、快捷和舒适。

通过对本节课的教学活动的设计，我认为，我针对这节课的
教学内容、教育方式作出的适当调整是合理而有效的，确确
实实为孩子们初步认知手工造纸技术和体验科技产品给人类
生活带来了便利、快捷和舒适提供更好的保障。

游戏彩虹伞教案反思篇二

《彩虹》是一篇图文兼美的课文。孩子们较感兴趣，这对理
解课文很有利。于是我组织他们美美地朗读课文，让他们感
受课文把彩虹写得很美。通过各种形式朗读课文至熟练后，
进一步指导孩子们怎样读得更好，让孩子们进行自主研读，
旨在让学生读出自己的个性来，孩子们读得津津有味，如痴
如醉，强烈地感受到彩虹的美。为了拓展孩子的思维和培养
说话能力，我还创设了以下几个活动：向彩虹提问题、画一
幅彩虹图。

这两个活动受到了学生的喜爱。他们几乎是毫不思索地向彩
虹提出了一大堆有趣的问题，如：“彩虹，彩虹，你有宝宝
了吗？”、“彩虹，彩虹，我可以和你交朋友吗？”、“彩
虹，彩虹，你怎么这么弯？”、“彩虹，彩虹，我可以躺在
你身睡觉吗？”、“彩虹，彩虹，我想拉住你荡秋千，你答



应吗？”、“彩虹，彩虹，你看见我们在学习吗？”、“彩
虹，彩虹，你在天看见飞机了吗？”、“彩虹，彩虹，我怎
样才能爬到你面去？”、“彩虹，彩虹，我可以带你这条美
丽的项链吗？”……这些极富个性和想象力的提问，正是学
生们创造力展现之处，也充分激发了他们的学习兴趣。在后
来学生们画的彩虹图中，有些孩子把这些提问内容也画进去
了，真是童趣十足，想象奇特。

结束了这一课，我更深地感受到，课堂要充满活力，师生的
创造是很重要的。而课程改革实验材正为师生提供了很多创
造空间，就看我们如何去把握，如何去挖掘，如何去运用了。
同时也要求师要努力学习，接受新的育思想，做一个有利于
学生创造性发挥的师，学中要充分利用学中的有利因素，创
设条件，情境，调动学生的学习热情，培养学生的创造力，
让课堂充满创新！

游戏彩虹伞教案反思篇三

今天讲了第四单元的最后一课《彩虹》的第一课时，我还是
采用的集中识字的方法，按照以往的先带拼音读小老师领读，
齐读，指名读，去拼音小老师领读，交流识字方法，开火车
检测，游戏检测等。整节课整体来说目标的达成还算可以，
学生都能学会12个生字，会写两个生字。

但就我们现在所研究的乐实课堂来说，我觉得我做的还有欠
缺，没有真正的体现乐，因为还有个别学生有游离课堂的现
象，还没有真正的完全放手让学生自主学习。比如在检测的
过程中，有个女生把“挑”和“提”弄混了，我也及时抓住
了这一课堂生成，让学生来说这两个字的相同之处和不同，
但由于当时学生都急于表达自己的观点，课堂的纪律稍微有
点乱，我没让学生来总结而是自己把要点说了出来，其实这
个知识点对于学生来说很容易就说出来了，但我们都是被已
有的讲课方式给固定住了，所以才会直接给学生讲而没有让
学生自己来说。



还是我们老师心中没能时时刻刻装着学生，没能时时刻刻把
学生当成课堂的主人，我们剥夺了学生的自主权，总觉得他
们说的不好，说的不完整，其实只要放手，孩子就会有不一
样的表现。

游戏彩虹伞教案反思篇四

本节课主要就是让学生体验造纸的过程及学会表达交流、学
会倾听。教材第一个环节就是设计制作，第二环节交流造纸
的感受，第三环节阅读：信息的记录和传递。

本节课中由于是网络教学，环节与环节之间进行的比较慢，
在导入环节时间较长，其实不应给学生连麦互动，这样浪费
很多时间，以致于后面的环节比较仓促。所以以后在教学中
合理设计连麦的地方，比如在重难点处，导入环节及课外拓
展可以视情况连麦、语音。

造纸过程对于二年级的学生来说可能有一点难度，所以我一
步一步地讲解，学生还是没记住，之后让他们说说造纸的过
程时，很少的学生来说。我在想是不是我可以先示范一遍，
再让他们说造纸过程？或者将课本放到上面，让他们自己阅
读，然后找人说，再适时播放课件帮助他们再次明确造纸过
程，紧接着说说造纸的过程。

在课程的设计上还是要多了解学情及教学重难点、目标等。

游戏彩虹伞教案反思篇五

今天讲了第四单元的最后一课《彩虹》的第一课时，我还是
采用的`集中识字的方法，按照以往的先带拼音读小老师领读，
齐读，指名读，去拼音小老师领读，交流识字方法，开火车
检测，游戏检测等。

整节课整体来说目标的达成还算可以，学生都能学会12个生



字，会写两个生字。但就我们现在所研究的乐实课堂来说，
我觉得我做的还有欠缺，没有真正的体现乐，因为还有个别
学生有游离课堂的现象，还没有真正的完全放手让学生自主
学习。比如在检测的过程中，有个女生把“挑”和“提”弄
混了，我也及时抓住了这一课堂生成，让学生来说这两个字
的相同之处和不同，但由于当时学生都急于表达自己的观点，
课堂的纪律稍微有点乱，我没让学生来总结而是自己把要点
说了出来，其实这个知识点对于学生来说很容易就说出来了，
但我们都是被已有的讲课方式给固定住了，所以才会直接给
学生讲而没有让学生自己来说。还是我们老师心中没能时时
刻刻装着学生，没能时时刻刻把学生当成课堂的主人，我们
剥夺了学生的自主权，总觉得他们说的不好，说的不完整，
其实只要放手，孩子就会有不一样的表现。

游戏彩虹伞教案反思篇六

今天，我教学的这一课是北师大版一年级语文下册“雨”这
一单元的第二篇课文《彩虹》的第一课时。《彩虹》是一首
脍炙人口的儿童诗歌。全诗图文并茂，插图优美，生动有趣。
“彩虹”是小朋友日常生活中很不常见而又很神秘的一种自
然现象。这首诗歌很容易引发小朋友学习的兴趣，激发小朋
友的求知欲。

我先说说本课的教学目标：

1、学习课文，了解一些关于彩虹的知识，激发学生的想象力，
感受大自然的美。

2、认字16个，写字两个，进一步巩固识字能力。

3、学习诗歌的前三个小节，指导有感情的朗读课文，感受诗
歌的韵律美。

4、让孩子们能把自己的想象用完整的语言表达出来。



在本节课的教学中，我设计了随文识字；情感朗读；发挥想
象力，并说出自己所想的内容这三个环节，基本达到了识字、
读文、训练口头表达能力的教学目标。

我是怎样来达到这些目标的：

1、新课标改革下，一年级课文中所要求识记的生字比较多，
如果让孩子们用单一的方法识字，可能比较困难。兴趣是最
好的老师，我让小朋友们在游戏中主动识字，我用简单字相
加和故事识字的方法来认识了“虹”字。用对比“晴”
和“睛”来让孩子用偏旁来区分形近字。用词语搭配来学
习“戴”字。让学生不仅认识了生字，也掌握了自主识字的
方法。

2、在指导孩子们有感情读文这一方面，我抓住每一小节的几
个重点词语，如“雨过天晴，高高，遥远，更加”等，让孩
子们进入到情景中去，有感情的朗读诗歌。

3、培养低年级小朋友积极地对感兴趣的话题发表自己的意见，
这是新课标中低年级学段口语交际的目标之一。在本节课中，
我让孩子们思考并交流“你走过彩虹桥，还希望能看到什
么？”“彩虹还像什么？”。训练了小朋友的口头表达能力。

当然，在教学中还存在很多问题，希望得到各位领导和老师
们的指导和帮助，谢谢大家。


