
2023年小学美术大单元教学设计(实用5
篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？这里我整理了一些优
秀的范文，希望对大家有所帮助，下面我们就来了解一下吧。

小学美术大单元教学设计篇一

教学目标：

1. 使学生知道windowsxp系统中自带一个画图软件。

2. 掌握画图软件的进入与退出,并熟悉画图软件窗口的组成。

3. 熟练掌握窗口中各部分的操作方法。

4. 通过运用画笔软件绘制小鸡,使学生进一步熟练掌握画笔
软

件各部分的操作方法,同时激发学生对学习电脑的兴趣。 教
学重难点：

绘图软件的操作与应用。

曲线工具的运用。

教学课时：

一课时

教学过程：



“画图”软件是windows98操作系统中所附的绘图软件,利用
它可以绘制简笔画、水彩画、插图或贺年片等。也可以绘制
比较复杂的艺术图案；既可以在空白的画稿上作画，也可以
修改其他已有的画稿。这节课我们就来学习win98画图软件
的操作与运用。

1、启动“画图”软件:讲解并演示启动“画图”软件的方法
与操作步骤。

a.单击“开始”按钮，打开“开始”菜单；

b.将鼠标指向“开始”菜单下的“程序”选项，打开“程
序”菜单。

c.将鼠标指向“程序”菜单中的附件选项，打开“附件”菜
单。

d.用鼠标单击“附件”菜单下的“画图”选项，启动画图程
序。

2.讲解并演示画图软件的窗口组成:

(1)标题栏:它包含了画笔的标题和图画的命名。

(2)菜单栏:有六个下拉式菜单。

(3)工具箱:有许多绘图工具,绘画时任选一项工具。

(4)线宽框:改变每个工具的线条宽度。

(5)调色板:左面是绘画时的前景色和背景色的显示框,右边
有28种颜色供选择。

(6)滚动条:上、下、左、右移动绘图区域。



(7)绘图区:在该区作图、绘画。

3.讲解绘画工具的选择和应用:（边讲解边演示）

(1)剪切工具:裁剪工具:它可以定义形状自由的剪切块。

(2)选定工具:它可以定义一个矩形剪切块。

(3)橡皮：可以擦除图面中不想要的部分。

(4)涂色工具:用前景色对封闭区填充。

(5)取色工具:它是用一个图形的颜色填另外的封闭图形区域。

(6)铅笔:可以在绘图区内任意画线,

(7)刷子:与铅笔工具相似,只是刷子工具状态有12种,使绘图
更

为丰富。

(8)喷枪:该工具与前两种工具的功能类似,它们留下的痕迹的
不

同是由鼠标的拖动速度决定的，速度越们慢,斑点越密。

(9)文字:利用文字工具可以在图画上写字。

(10)直线:利用它可以画直线、水平线、垂直线。

(11)曲线:利用它可以画单弯头曲线、双弯头曲线。

(12)矩形:可以画空心方框或空心矩形。

(13)多边形:可以画一些多边形图形。



(14)椭圆:可以画一些垂直或水平的椭圆环。

(15)圆角矩形:可以画一些圆角方框。

4.实例:“画小鸡” 画鸡身

（课件 、范图演示）

画鸡头

画鸡眼

讲解并演示作画步骤画鸡脚

画鸡嘴

涂颜色

图

2、认识神奇画图板（二）

教学目标：

1、学习圆、矩形、圆角矩形、多边形工具的使用方法。

2、让学生能运用画图工具用简单的规则图形。

教学重难点：

画规则图形

教学课时：

一课时



教学过程：

学生观赏后说一说感受。

教师指导：

画电视机。

1、画电视机的框架。

单击“矩形”工具，在画图区的适当的位置上单击，以确定
电视机的左上角位置，向右下角拖动，形成一个合适的长方
形后，松开左键。

2、画电视机的屏幕。

单击“直线”工具，按住“shift”键，画一条垂直线。

单击“圆角矩形”工具，在适当的位置上单击，向右下角拖
动，形成一个合适的圆角矩形后，松开左键。

3、画电视机的天线。

单击“圆形”工具，画一小圆。

单击“直线”工具，画两条直线。

如哪一次画得不好，按“菜单”中的“编辑”－“撤消”。
取消最后一次的作图。

4、把文件保存。

点击“菜单”中 的“文件”－“保存”。

在“文件名”一栏中用鼠标点击，输入文件名：tv。



在“文件路径”一栏中用鼠标点击，选择“我的文档”。

最后点击“确定”。或敲回车键。

这样就保存好了。

画房子。

1、建立新文件。

点击“菜单”中的“文件”－“建立新文件”。

2、画房子的主体。

单击“矩形”工具，在画图区适当的位置单击，以确定房子
主体的左上角位置，并同时向右下角拖动，形成一个合适的
长方形，松开左键。

3、画房子的窗户。

单击“圆形”工具，在画好的正方形中确定窗户的位置后，
拖动画出大小合适的窗户。

4、画房顶。点击“多边形”工具，画一个梯形的房顶。先选
定梯形的一个顶点的一个顶点作为起始点，拖动画出一条边
并单击，用同样的方法，继续画出第二、第三、第四条边，
回到起始点双击，房顶就算画好。

5、画烟囱。单击“矩形”工具，在房顶上画一个长方形烟囱，
再单击“圆形”工具，从烟囱口向右上方，分别画出三个椭
圆，表示冒出的烟。 6、文件的保存。

点击“菜单”中 的“文件”－“保存”。

在“文件名”一栏中用鼠标点击，输入文件名：home。



在“文件路径”一栏中用鼠标点击，选择“我的文档”。 最
后点击“确定”。或敲回车键。

这样就保存好了。

六、作业：

3、彩笔绘画多美丽（一）

教学目标：

1、学会转换前景色、背景色。

小学美术大单元教学设计篇二

课题：

电脑美术

课时：

1课时

课堂类型：

设计 应用

教学目标：

1、引导学生掌握拉伸扭曲翻转旋转等电脑变形的基本方法。

2、培养学生对电脑美术的兴趣，了解美术中变形在设计与生
活中的应用。

3、应用电脑变形的方法设计一张有趣的图画。



教学重难点：

1、引导学生掌握几种电脑变形的基本方法。

2、如何用变形后的基本形组织画面。

教具学具：

电脑

教学过程：

一、组织教学：

二、讲授新课：

1、导入：

学生欣赏动漫课件并说说其变化特点（一会儿变大一会儿变
小一会儿扭曲一会儿翻转一会儿拉长一会儿缩身，小熊就象
站在哈哈镜前，有趣极了。）师；谁来说说生活中在哪还可
看到变形的现象？师：同学们说得很好，今天我们就来学学
电脑大变身的游戏。

2、打开图画板，教师演示，让学生用图画板上的基本形复习
放大缩小与复制粘贴

a、出示六张正常基本形，学生两人一组尝试把六个小人进行
变形处理

b、教师出示图解，小结操作程序方法，并演示

方法1：选定基本形——图象菜单——拉伸扭曲[翻转旋
转]——水平垂直拉伸扭曲[翻转旋转]。



方法2：选定基本形——击右键——拉伸扭曲翻转旋转

方法3：选定基本形——鼠标放在选定框的任意点，当变成箭
头即可拉伸变形

4、画背景——粘贴基本形——复制拼摆——变形——调整构
图

三、学生作业，教师辅导

四、小结：表扬优秀作业

小学美术大单元教学设计篇三

课题：

电脑美术

课时：

1课时

课堂类型：

设计应用造型表现

教学目标：

1.指导学生在windows图画程序中绘制简洁的图案。

2.指导学生采用windows图画程序进行复制，粘贴，组成一
幅四方连续纹样。

3.引导学生通过创意感受电脑美术课的乐趣和设计制作成功



的喜悦，对现代化的工具产生浓厚兴趣。。

教学重难点：

在windows图画程序中绘制简洁的图案。

教具学具：

电脑

教学过程：

一、组织教学：

检查学生用具准备情况

二、讲授新课：

1、引导阶段

做好学生进电脑室上课的组织工作，安排好每位学生的座位
及上机的电脑，确保电脑能够正常运行。

复习学过的windows画图程序的*作方法及本课的图案设计，
排列，重复等造型知识内容。

教师可先让学生欣赏一些电脑设计和制作的四方连续纹样优
秀作品。

利用各种手段激发学生强烈的学习兴趣。

2、发展阶段

教师以清晰的演示复习画图程序界面上的各种工具的用途，
当场演示电脑绘画中图案绘制、复制、粘贴、翻转和旋转、



拉伸和扭曲等创作方法，让学生清楚地了解和掌握。

教师演示并带领学生共同完成一些翻转和旋转、拉伸和扭曲
等变化的电脑绘画方法。

让学生随意地使用一下软件中的各种工具，进一步掌握绘制，
复制，粘贴，翻转和旋转，拉伸和扭曲等创作。

鼓励学生选用自己喜爱电子画笔和颜色，通过想象与构思，
利用工具箱中各种工具，设计并画出一个有趣的形象。按照
一定的规则进行复制、粘贴、翻转和旋转、拉伸和扭曲，制
作出有独特情趣的四方连续纹样。

三、学生作业，教师辅导

在作业过程中要鼓励学生大胆，自由地创意和绘制。

作业完成后让学生在屏幕上互相评价，欣赏其他同学的作品。

四、收拾与整理

指导学生按照现正确的步骤安全地关闭电脑，整理桌机，地
面，保持教室环境整洁。

五、课后拓展

鼓励学生回家积极寻找上机的机会，去试用更多的工具和技
巧，进行生动有趣的电脑造型活动，更熟练地掌握计算机绘
画技能。

小学美术大单元教学设计篇四

课题：电脑美术学习领域：



造型·表现

教材分析：

上学期学过电脑美术，本学期巩固学习画板程序。运用画图
板中的方和圆等工具进行绘画创作，绘制建筑物或动物，使
学生感受电脑美术课的乐趣和成功的喜悦，对电脑绘画产生
兴趣。

教学目标：

1、指导学生进入系统画板程序界面。

2、指导学生采用界面上的绘画工具进行简单绘画游戏。

3、引导学生通过简单的电脑创意和操作感受电脑美术课的乐
趣和成功的喜悦。 教学重点：

感受电脑美术的乐趣。

教学难点：

会进行简单的画图板操作。

教学思路和建议：

以教师的电脑演示引起学生的兴趣，通过概括动物的特征，
使学生能运用圆和矩形等工具进行电脑绘画创作。

教学准备：

电脑演示操作示范作品以及电脑软硬件设备。

教育学生要爱护电脑设备及专用教室中的各种教学设施。



课时安排：1课时

教学活动：

活动一：

组织教学：

作好学生进电脑教室上课的组织工作，安排好每个学生的座
位及

上机的电脑。 活动二：

欣赏：

1、欣赏一些电脑美术的优秀作品，产生对电脑绘画的直观印
象。请学生谈感受。

2、欣赏电脑美术作品，当场演示电脑绘画的创作过程，激发
学生对电脑美术的强烈兴趣。

活动三：

师生共同演示并操作：

1、请学生跟着教师的演示进入windows画图程序。

2、教师讲清画图程序界面上的各种工具的用途，重点使学生
了解复制工具的基本用途。

3、一个自己喜欢的形象？用圆和方来概括它的特点。一位学
生到前面来操作，其他学生画在本机电脑上。

4、运用粘贴、复制工具完成一幅完整的作品。



活动四：

学生操作：

用圆和方概括特点进行操作。利用摸板中的各种工具和形状
等，绘制一幅电脑画。 学生根据自己的水平，进行绘制。

教师根据学生的不同水平进行个别辅导。

活动五：

评价：

共同评价，有自己的特色或操作中能敢于大胆尝试的。

札记：

由于学生电脑教室中有许多电脑不好或是操作失灵，造成只
好多人一机，使本课教学效果大打折扣。看来多媒体介入美
术教学还真是最需要设备的支持，否则教师的教学设计再完
美也没有用。

小学美术大单元教学设计篇五

领域：设计，应用，造型，表现

课时1课时

施教时间：12月9日——12月10日

教学目标

1.指导学生在windows图画程序中绘制简洁的图案。

2.指导学生采用windows图画程序进行复制，粘贴，组成一



幅四方连续纹样。

3.引导学生通过创意和*作感受电脑美术课的乐趣和设计制作
成功的喜悦。

教学重、难点：

1.指导学生在绘画程序中绘制简洁的图案。

2.指导学生利用画图程序进行复制、粘贴，组成一幅四方连
续纹样。

3.引导学生通过创意和操作感受电脑美术课的乐趣和设计制
作成功的喜悦。

课前准备：

1.教师准备电脑演示示范作品以及电脑软硬件设备。

2.教育学生要爱护电脑设备及专用教室的教学设施。

教学活动过程：

活动一：

做好学生进电脑室上课的组织工作，安排好每位学生的座位
及上机的电脑，确保电脑能够正常运行。

复习学过的windows画图程序的*作方法及本课的图案设计，
排列，重复等造型知识内容。

活动二：

教师可先让学生欣赏一些电脑设计和制作的四方连续纹样优
秀作品。



利用各种手段激发学生强烈的学习兴趣。

活动三：

教师以清晰的演示复习画图程序界面上的.各种工具的用途，
当场演示电脑绘画中图案绘制，复制，粘贴，翻转和旋转，
拉伸和扭曲等创作方法，让学生清楚地了解和掌握。

教师演示并带领学生共同完成一些翻转和旋转，拉伸和忸曲
等变化的电脑绘画方法和*作。

让学生随意地使用一下软件中的各种工具，进一步掌握绘制，
复制，粘贴，翻转和旋转，拉伸和扭曲等动作。

鼓励学生选用自己喜爱电子画笔和颜色，通过想象与构思，
利用工具箱中各种工具，设计并画出一个有趣的形象。按照
一定的规则进行复制，粘贴，翻转和旋转，拉伸和扭曲的动
作，制作出有独特情趣的四方连续纹样。在作业过程中要鼓
励学生大胆，自由地创意和绘制。

作业指导要点

1、上机打开电源，操作电脑进入windows画图程序。

2、用左侧工具箱中的矩形工具先画一个矩形，再用画笔等工
具在矩形中进行简单的纹样创作，点取油漆桶，刷子等工具
进行上色*作。

3、点取选取工具在画面上选择对象，接着在编辑菜单中点击
复制，便可复制对象到系统剪贴板。

作业完成后让学生在屏幕上互相评价，欣赏其他同学的作品。

收拾与整理：



指导学生按照现正确的步骤安全地关闭电脑，整理桌机，地
面，保持教室环境整洁。

课后拓展

鼓励学生回家积极寻找上机的机会，去试用更多的工具和技
巧，进行生动有趣的电脑造型活动，更熟练地掌握计算机绘
画技能。

教学参考资料

电脑绘画的彩色输出：

在电脑在完成了绘画作品后，除了让其在屏幕上显示外，恐
怕我们最想做的还是把作品变成一幅活生生的彩色图片。要
做到这一点，就必须依靠电脑输出设备，目前常用的彩色输
出设备有以下几种：

1、彩色喷墨打印机：这是最常用的输出方式，“喷墨”这个
词清楚地解释了这种打印机的工作原理。一束极细的墨水喷
到介质上就是一个像素。喷墨打印机不公有墨，还有喷头。
喷墨技术使用很广泛，从小型彩色打印机到大型彩色喷绘机
都可以应用。喷墨设备的优点是经济，迅速，适合在平面介
质上打印。

2、热蜡打印机：热蜡打印机使用有彩色的色带把颜料转移到
输出介质上。成像头产生的热量使蜡熔化到介质上，形成鲜
艳明亮的色彩。这种热蜡打印机一般为专业图像或广告商的
设计输出使用。

3、彩色激光打印机：彩色激光打印机用迅速产生高质量的彩
色图像输出。这种打印机使用激光和干颜料生成图像。激光
把颜料加热固定在输出介质上。彩色激光打印机的最大缺点
就是价格太高。



札记：

电脑美术每学期都有，但着重点不同，象本次电脑美术就是
四方连续为主，可以以“我的花布最漂亮”为题来进行作业
设计。但由于没有打印机，作业效果的展示显得有些苍白。


