
2023年美术漏印版画的教学反思总结 美
术添画的课后教学反思(大全5篇)

总结是对某一特定时间段内的学习和工作生活等表现情况加
以回顾和分析的一种书面材料，它能够使头脑更加清醒，目
标更加明确，让我们一起来学习写总结吧。什么样的总结才
是有效的呢？以下我给大家整理了一些优质的总结范文，希
望对大家能够有所帮助。

美术漏印版画的教学反思总结篇一

本课整个教学过程始终体现着以学生为主体的宗旨，让学生
选色彩、讲故事，画形状，激起学生与生俱来的好奇心和创
造欲，让学生积极地参与到美术实践活动中，学生手下生辉，
妙语连珠，将自己心中美好的愿望用美术形式表现出来，并
形成完整的故事讲述出来，不仅体现了他们对色彩、形状、
线条的感悟能力，而且锻炼了他们的语言表达能力，这种形
式给学生提供了更加广阔的想象发展空间。短短的40分钟里，
他们学会了思考、学会了分析、学会了判断，而且身心得到
了最大限度的释放和升华。在执教本课的时候，课前准备时
我就什么是添画给了学生一些提示，所以在教学中我将重点
放在的添画的方法和步骤的学习上。在完成的作业中，有的
学生无论是添加的画，还是想像中的画都充满了想像力，但
也有的同学画的过于简单。怎样引导学生画出他们想画的画，
他们头脑中的形象怎样更好的在画面中展现，是我今后要努
力的方向。

实践表明，学生的欣赏、讨论、动手实践，不仅调动了学生
的学习的积极性，而且减轻了学习难度；能够提高学生内在
的感受能力，发展学生的美术思维能力，想象能力和创造能
力，为培养学生较高的美术素质和学好美术打下扎实的基础。



美术漏印版画的教学反思总结篇二

《拼贴添画》是人美版小学美术第十册“造型・表现”领域
里的内容。这一课的设置我认为充分体现了《美术课程标准》
强调趣味性，贴近学生的生活经验和感兴趣的事物，有利于
激发学生的学习兴趣。从课前学生搜集的图片就可以看出他
们的参与热情。从预想来看，此课学生只需依据图片进行相
应的添画即可，这要比学生单纯绘制整幅作品要容易。但是
从课堂教学效果看却不尽人意，部分学生的作品或是拼贴罗
列了一大堆图片，几乎没有添画的空间，或是把添画当成了
涂底色，画面缺乏创造力和美感。回顾整节课我认为学生通
过欣赏确实在感官上产生了一定的认识，就是拼贴添画是围
绕一定主题，以贴画结合的方式完成的。学生也能依据自己
准备的图片表述自己的创作主题。但是在贴完图片后却不知
添画什么，以至于干脆涂底色就行了。在启发学生创作思路
时，我展示了许多优秀的学生作品，学生也深深被吸引。怎
么轮到他们自己做反而不敢动手了呢？经过反思我认为是对
学生的能力认识不足。多元智能理论倡导要通过多元化的课
堂教学方式，开发每个学生的潜能，以促进每个学生的全面
发展。学生作品之所以不理想，一是没有发挥学生合作学习
的优势。俗话说：三个臭皮匠顶得上一个诸葛亮。这批学生
自信心不足，缺少创造意识。如果在分配学习任务时能够建
议学生采取小组合作完成作品的形式进行，也许效果要好得
多。二是展示的范品光有好的，没有差的，对学生不能起到
很好的警示作用。我们面对的不只有好学生，也有一些基础
较差，容易犯错的学生。如果范品也选择一些具有典型性问
题的作品，这样教学展示后就会对学生提高作品质量产生更
大的影响。

美术漏印版画的教学反思总结篇三

一年级的《手形添画》一课，其教学目标是让学生将各种各
样的手形，与生活中的相似事物相联系，产生联想，从而创
造出丰富有趣的新图形，《手形添画》教学反思。我在教这



课时，在如何引导学生由手形联想到新的事物，作为教学重
点和难点。突破这一教学难点，把握这一教学重点，我和孩
子们作了玩手、画手、变手等几个游戏，收到很好的教学效
果，轻松顺利地完成了教学目标。

我首先和学生一起玩手，激发他们的学习兴趣，吸引学生参
与手形表演游戏。一开课，我就和学生玩猜手形游戏，我课
件出示各种手形，让学生猜这是什么，学生饶有兴趣地参与，
猜出了孔雀、老鹰、小狗、枪等东西。我还让学生上台来作
手形，让同学们猜是什么。学生兴致很高，课堂一下子就活
跃起来了，我趁机揭示课题《手形添画》，巧妙而顺利地开
课，为一节课的顺利进行，作好了良好的开头。画手形时，
我先引导学生欣赏手形绘画，让学生想想如果在手上涂上颜
色，又会变成什么有趣的图形？我课件出示手形绘画，画面
上的蜗牛、母鸡、孔雀等图案，都在手形上画上了相应的色
彩和图案，教学反思《手形添画》教学反思》。使学生在欣
赏时明白在创作时，根据每个手形的外形画上相应的色彩图
案，才会变成生动有趣的手形画，学生的创造性思维才会得
到激发。接下来，我让学生把自己的手形印到图画本上去，
根据自己的联想来添画，创造性地画出生动有趣的图形。我
还让全班同学一起想象，我们的小手还能变成什么东西呢？
全班学生都参与游戏，积极思考，兴趣盎然，课堂气氛十分
活跃。

但回顾本节课，也有令自己不太满意的地方，如在学生创作
前，应适当的再给学生一个思考的时间，可能创作效果会更
突出一些，还有学生创作时采用两人合作的方式似乎有些过
于牵强，导致有合作不太愉快的现象，在课堂评价处，应再
细致深入一些。

总之，本堂的课堂教学设计以活动方式为主，让学生通过赏
一赏手势，做一做手势，玩一玩手形，演一演手形，说一说
手形的联想，画一画手形联想画，赏一赏手形联想画等教学
环节展开，让学生在轻松愉快的氛围中进行联想和展示，体



验自主创作和成功展示的快乐与喜悦，从而增加自信心。

美术漏印版画的教学反思总结篇四

一年级的《手形添画》一课,其教学目标是让学生将各种各样
的手形,与生活中的相似事物相联系,产生联想,从而创造出丰
富有趣的新图形。我在教这课时,在如何引导学生由手形联想
到新的事物,作为教学重点和难点。突破这一教学难点,把握
这一教学重点,我和孩子们作了猜谜语、手影、画手形等几个
游戏,收到很好的教学效果,轻松顺利地完成了教学目标。

玩手:我首先和学生一起玩手,激发他们的学习兴趣,吸引学生
参与手形表演游戏。一开课,我先让学生猜谜语,调动了学生
的积极性,接着我趁热打铁进行了唱歌活动,又和学生玩猜手
形游戏,我做出各种手形,让学生猜这是什么,学生饶有兴趣地
参与,猜出了孔雀、斑马、小狗、茶壶等东西。我还让学生上
台来作手形,让同学们猜是什么。学生兴致很高,课堂一下子
就活跃起来了,我趁机揭示课题,巧妙而顺利地开课,为一节课
的顺利进行,作好了良好的'开头。

画手:引导学生摆出各种手形,画下来,引导他们观察,启迪他
们想象,让他们把简单的手形想象成各种物体。

添画:引导学生欣赏手形绘画,让学生想想如果在手上涂上颜
色,又会变成什么有趣的图形?我出示手形绘画,画面上的母鸡、
热带鱼、印第安人等图案,都在手形上画上了相应的色彩和图
案。使学生在欣赏时明白在创作时,根据每个手形的外形画上
相应的色彩图案,才会变成生动有趣的手形画,学生的创造性
思维才会得到激发。

有了前面三个游戏,孩子们的学习积极性被调动起来了,创造
性思维也活跃起来了,在创作时,孩子们都能通过联想,创作出
奇妙有趣的手形画,在孩子们笔下,有美丽的热带鱼、神奇的
印第安人,还有可爱的手形娃娃等。孩子们的作品想象之丰富,



形象之生动,都让人赞叹不已。可见,教师准确寻找教学突破
口,巧妙运用教学手段,是激发学生创造性思维能力发展的重
要保证。

美术漏印版画的教学反思总结篇五

《剪刀添画》是二年级下册美术第二课的教学内容，说到剪
刀孩子们心中就有了一个固定的图形，是他们常用的工具,如
同好朋友一样陪伴他们的生活、学习,孩子对剪刀的外形和作
用都非常的熟悉，从而拉近了生活与绘画的距离，激发学生
的学习兴趣。本课属于“造型、表现”系列，通过教学让学
生掌握根据图片情境添加适当的内容的`添画方法，提高学习
美术的兴趣，培养学生热爱生活的情感。

本节课我的一个教学环节：

一、作品展示:展示添画的作品，请学生观察。

二、课内探究:出示课前收集的添画图片。

四、说一说添画时应注意的问题。

教学意图：通过观察讨论，知道了解添加的基本方法，引导
学生自主学习。添一添：提出添画要求：巧妙运用图片，内
容与添加相统一，注意近大远小的关系，构图要美观。

五、学生创作，教师辅导。

通过实践，使学生感受添画作业与平时绘画的不同之处，感
受画作品的独特美感。

六、欣赏展示

欣赏作品：找一找添加巧妙的作品。谈谈添画的体会。


