
最新大班鱼儿的家设计意图 大班语言活
动教案(大全7篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
那么我们该如何写一篇较为完美的范文呢？接下来小编就给
大家介绍一下优秀的范文该怎么写，我们一起来看一看吧。

大班鱼儿的家设计意图篇一

你很特别活动来源幼儿园课程指导l39实施时间xx年9月15日
周一上午教材分析通过对故事的学习和理解，能够发现自己
的特点和特长，知道自己的优点，对自己有自信，同时也能
看到他人的优点，会尊重他人。

1、理解故事内容，知道每个人都有自己的特点和特长，学习
悦纳自己，尊重别人。

2、乐意表达自己对故事内容的猜测和理解。活动重点理解故
事内容，知道每个人都有自己的特点和特长活动难点学习悦
纳自己，尊重别人。难点形成原因虽然这个活动是语言领域
的，但是我认为它的学习价值不在于如何理解故事，而是通
过对文学作品的学习，知道如何悦纳自己，尊重别人。通过
故事和提问讨论，解决难点。难点解决策略挂图、磁带、录
音机辅助教学。

幼儿预期效果

一、引出主题，讲述故事。

你觉得个子高是好事吗？为什么？

二、播放故事录音，幼儿倾听理解。



讨论：故事的名称叫什么？

故事里有什么人呢？他们有什么特点？

故事讲了一件什么事呢？

三、出示挂图，教师讲述故事。

根据故事内容，展开讨论。

四、说说“特别”

1、说说你有什么特别的地方，你有什么特长？

你结识的朋友当中有什么特别的地方，有什么特长？通过听
录音和看挂图的'两种方式，来让幼儿学习理解故事内容，是
直观而直接的，能更快的让幼儿理解如何发现自己的特长和
尊重他人。

在本次活动的目的是让幼儿知道每个人都有自己的特点和特
长，学习悦纳自己、尊重别人。我为了帮孩子更能理解故事
的内容，我用了动作、启发提问、追问等多种方式进行引导，
让孩子有目的的看、猜、说，发现画面中隐含的内容，如：
在欣赏挂图这一环节，引导幼儿观察卡勒的表情和神态，再
给他们语言上的暗示：“卡勒高兴吗？从哪里看出来的？”
孩子们一经提醒，马上都能从眼睛、嘴巴等方面看出卡勒很
不高兴。因为个子太高遇没有合适的衣服穿的画面时，通过
追问：“你从哪里看出卡勒的衣服不合适？”

（一）优点是引导发现，互动表达

在活动中我有创造了很多互动的机会，包括幼儿之间，材料
和幼儿之间的互动，在多种互动交替中，幼儿自然会进行语
言和情感的表达。而在最后环节，通过游戏高个子和矮个子



的游戏延续孩子们的快乐情绪，在变高变矮的交替中不仅心
情愉悦，又能进一步体验主题：个子的高矮并不重要，最重
要的是内心快乐和长大。

（二）不足的地方

1．在时间控制上不够严谨。教学过程中对每一环节的时间掌
握不够，超出了预期的教学时间。在完整欣赏故事环节花了
较长的时间，应适当将故事改编地较短一点。

2．在讨论长高的办法时，幼儿记录无价值，只要教师简单记
录，幼儿能围绕话题用自己的语言大胆表达自己的想法就可
以。

大班鱼儿的家设计意图篇二

1.通过对故事的提问，培养孩子用适当的语词来表达自己的
想法。

2.想想还能用什么方法来解决故事中小朋友遇到的问题，以
此培养小朋友开动脑筋的`好习惯。

3.通过故事创编，发挥孩子想象力并体会编故事带来的乐趣。

4.根据已有经验，大胆表达自己的想法。

5.理解故事内容，能认真倾听，有良好的倾听习惯。

故事《天上掉下的布娃娃》

佳佳和文文是一对好朋友，佳佳有一个布娃娃，文文有一顶
小绒帽。有一天她们带着娃娃和帽子在小区里玩，看到了一
扇小门。这扇门平时可是锁着的，今天却没锁，这扇门通向
哪里呢？佳佳和文文很好奇，于是她们决定去看一看。哇，



原来这里就是楼顶啊。从这里他们可以看到许许多多的房子，
地面上的人显得好小呀。他们兴奋极了就在楼顶玩了起来。
不知不觉，天渐渐暗了下来，路灯也亮了。佳佳想妈妈了，
文文肚子饿了。可是当她们想回去时却发现那扇小门怎么也
打不开，他们被锁在楼顶了。看看空旷旷的楼顶，想想吹在
身上冷冷的风，两个好朋友吓得哭了。但是，正在这时，文
文灵机一动，拆起了自己的小帽子，把线的一头系在了佳佳
的布娃娃上，于是一根长长的线把布娃娃从楼顶送了下来。
正在街上走的叔叔阿姨看到了天上掉下来的布娃娃，沿着线
往上一瞧："呀，怎么楼顶有两个孩子？"叔叔阿姨马上通知
了管理员爷爷。原来，管理员爷爷发现通往楼顶的大门没琐，
就把它锁上了，不知道佳佳和文文在上面。后来管理员爷爷
帮她们开了门，他们高高兴兴的回家去了。

一、指导语：小朋友，今天老师要给你们讲一个故事，故事
的名字叫《天上掉下的布娃娃》。

二、听完故事后，由儿童自己思考、讨论，各自发表意见。

根据情况，教师可继续设置疑问，那天文文和佳佳顺利地回
家了，可是不久以后的一天，她俩在玩时又发现门没锁，接
下来会发生什么事呢？请小朋友开动小脑筋也来编一个故事。

三、教师归纳、总结、提升，小朋友真聪明，原来有许多方
法可以解决问题，只会哭没有用。在生活中，我们也会遇到
许许多多的困难，只要我们开动小脑筋，问题总能够解决的。

注意：续编故事可安排在活动后在区角展开，有条件可以让
幼儿自己演出。

在执教的过程中如果我能更好地把握教学的节奏，使各个环
节衔接得更紧凑一点，那样将会有更多的时间留给孩子，发
挥想象力进行创编，相信孩子的思维会更活跃，他们的表达
能力和创造力会有进更进一步的提高。



大班鱼儿的家设计意图篇三

1、通过观察图片和猜测故事情节，能够大胆用语言描述小猪
在模仿过程中的细节。

2、在自主阅读中让幼儿明白模仿别人是不会快乐的，只有做
回自己能真正快乐。

3、培养幼儿自信、乐观、积极向上的情感。

ppt（图片和文字两种形式）、图片、自制绘本

1、师幼一同玩“碰一碰”的游戏，师问：“你和你的好朋友
都碰了哪里？和好朋友做游戏快乐吗？“从你们的表情中我
就能感受到你们很快乐！

2、出示第一幅图，问：“你们看看这只小猪快乐吗？猜猜他
为什么不快乐呢？”幼儿自由讲述。

3、教师点明主题：这只小猪很难过。他已经难过好几天了，
不记得什么叫快乐了！他抱怨说：“烦啊！烦啊！烦啊！烦
啊!烦啊!做猪永远不会有快乐！他愁眉苦脸，到处闲逛，想
看看别的动物正在做什么开心事。

2、你们还想知道小猪又有什么好注意吗？他又是怎么做的？
我们一起在书中找找答案吧。

1、幼儿自由讲述故事内容，描述小猪模仿小动物时的细节部
分。

2、小猪想什么办法来炫耀自己？结果如何呢？他快乐吗？为
什么？

3、利用小图片来梳理故事内容，找出小猪真正的快乐是什么。



大班鱼儿的家设计意图篇四

1、熟记长辈的称呼并理解这些长辈和自己的关系。

2、和同伴分享自己关于称呼的经验。

3、懂得见到长辈要礼貌称呼并问好。

4、在活动中将幼儿可爱的一面展现出来。

5、引导幼儿在儿歌中学习，感悟生活。

教学挂图60-6

一、生活经验谈话，初步了解称呼的含义。

1、小朋友的家里都有谁?他们怎么称呼?

2、初步了解对长辈的不同称呼，教师请个别幼儿与大家交流，
分享自己对称呼的经验;

小结：小朋友说的.都是对家里长辈的称呼，称呼是人们对他
人的一种有礼貌的称谓

二、学习儿歌《称呼歌》

1、幼儿倾听儿歌。

教师：请小朋友仔细听一听，儿歌里说了哪些称呼?

2、幼儿交流自己对儿歌中称呼的理解

教师：这些称呼你们都听过吗?知道是什么意思，称呼谁的?

3、幼儿讨论对称呼的理解，知道这些称呼与自己的关系。



4、学念儿歌

前两遍幼儿可以看教师画面提示 ，后两遍幼儿尝试独立朗诵。

三、幼儿游戏：看谁说的对

1、教师与幼儿游戏，巩固对称呼的认识。

2、幼儿与同伴两两结伴，相互游戏

四、拓展幼儿有关称呼的经验。

在我们的生活中，还有那些称呼?是称呼谁的?

在培养幼儿的语言时，要把握每个幼儿的实际，掌握幼儿学
习语言的规律，有计划地进行培养和训练，让幼儿多看、多
听、多说、多练，培养良好的语言习惯，创设良好的语言环
境，那么，幼儿的语言一定会健康的发展。

大班鱼儿的家设计意图篇五

我班幼儿年龄差异大，年龄较小的幼儿，常常在晨间活动时，
丢了自己的外套，还说不清楚自己的外套是什么样子的。针
对这一现象设计了这次活动，引导幼儿能清楚完整地表达自
己丢失的物品，并能依靠电视广播，以播报失物启示的方式
找寻丢失物。

1、能完整准确地描述自己的物品，主动大方地进行讲述。

2、依据图片线索，进行失物启示的表述。

3、懂得丢失东西可以以失物启示的方式进行求助，对他人的
帮助表示感谢。

4、发展幼儿思维和口语表达能力。



5、初步懂得自己长大了，遇事能够试着面对。

一、介绍自己衣服

1、师以自己衣服为例描述自己的外套特征

——把这些颜色卡片表示衣服的颜色，把这些图片表示衣服
的式样。

——介绍衣服细微特征，问你们的有什么呢？我们把这些拉
链花边，口袋等图片表示衣服的特征。

2、依据图片，师完整讲述自己的外套。

——完整的介绍一下我的衣服

3、幼儿介绍自己的外套

请小朋友看着图片来向旁边的小朋友介绍一下自己的外套吧。
（讨论）

请一位小朋友上来做小模特，大家一起来介绍他身上的衣服，
在请个别幼儿上来自己介绍。

二、失物启示

1、有个小朋友太粗心丢了自己的衣服，但是，他想了个好办
法来找丢失的衣服，听听他用了什么办法。

2、听失物启示（连播两遍）

下面播放一则失物启示 大家好，我是王小毛，星期一我在幼
儿园的娃娃城丢了一件蓝色的外套，前面还有一只维尼小熊
呢，后面有帽子。希望捡到衣服的小朋友到大四班来还给我，
谢谢。失物启示播报完毕。



3、这是一则xx启示？（强调一遍）原来是用播失物启示的方
法来找自己丢失的外套的。

4、在这则失物启示中，听到了什么？对应图片，把幼儿听到
内容连起来讲述，最后把各要素连起来，完整讲述听到的失
物启示。

5、总结概括

师：“原来失物启示，讲了失主姓名、丢失时间、地点、丢
失物品特征、归还地点，并且衷心的感谢大家的帮助，这样
就能请大家帮忙找回丢失的东西了。”

三、我的失物启示

1、巩固复习失物启示各要素

如果你身上的衣服丢了，请你用刚才的方法说说你的失物启
示。请1、2位幼儿上来说一说。

2、互相讨论

互相讨论怎么播自己的失物启示。师巡回指导

四、我的启示我来播

请幼儿上来做主持人，播播自己的失物启示。请幼儿评价，
他说的好吗？好在哪里？师评（说清了什么？把几个要素都
说出来了，说的完整，声音响亮）

五、延伸活动

王小毛真是个粗心鬼，他不仅丢了衣服，他还丢了不少东西
呢，在小朋友的椅子底下有一些小图片，上面有王小毛丢失



的东西，请小朋友按照失物启示的方法来给它们排排队，讲
一讲。请幼儿讨论讲述。

用播失物启示的方法来寻找丢失的东西，这个办法真好，我
们把这个好办法去告诉别的小朋友，让他们也来学一学，好
吗？那我们出发吧。

通过为幼儿创造一个以看、听、说为主体的语言环境，让幼
儿在环境中产生对语言的兴趣，调动幼儿想说、爱说、愿说
的欲望，促进幼儿积极、主动的去学习语言。

大班鱼儿的家设计意图篇六

1、知道成语故事，能够理解成语故事的内容及寓意，对成语
故事感兴趣。

2、能用完整的语言清楚地表达自己的意思、愿意与他人交流
自己的意见。

1、"蛇"（长脚蛇）的图片一张。

2、幼儿用书22~23页。

3、挂图《画蛇添足》。

4、语言磁带。

理解成语故事的内容及寓意。

能用完整的语言清楚地表达自己的意思。

1、出示"蛇"的图片，引起幼儿的兴趣。

（1）小朋友，这是什么动物？你认识吗？它和我们平时看到



过的蛇有什么不一样吗？引导幼儿观察图片，说说自己的看
法。

（2）蛇为什么会长脚呢？这里边有一个有趣的故事，题目叫
《画蛇添足》。

2、结合挂图讲述成语故事《画蛇添足》，帮助幼儿理解故事
内容。

（1）你们知道什么叫门客吗？引导幼儿说说门客的意思。

（2）门客们得到一壶酒，他们商量要怎样分配这壶酒？

（3）第一个画完蛇的人喝到酒了吗？为什么？大家再听一遍
故事。

3、播放故事录音，幼儿再次欣赏故事。

（1）为什么先画完蛇的人却没有喝到酒呢？引导幼儿说说其
中的原因。

（2）你觉得他应该喝到酒吗？为什么？

（3）这个成语故事告诉了我们一个什么道理呢？引导幼儿用
完整的语言、清楚地表达自己的`意思。

（4）教师总结：这个故事不但有趣，还包含了深刻的道理，
告诉了我们无论做如何事情都要实事求是，不卖弄聪明；否
则，非但不能把事情做好，反而会把事情办糟。

《画蛇添足》是一篇讽刺寓言，有生动的喜剧情节，活泼风
趣，让孩子在轻松的阅读中忍俊不禁，并从中体会其蕴含的
道理。在进行到总结寓意的时候，我以幼儿的口吻设计寓意，
做到通俗易懂，并鼓励幼儿用完整地语言表达自己的意思。



大班鱼儿的家设计意图篇七

1、感受故事的诙谐与幽默，并能用语言、动作等表达对故事
的理解。

2、体验正确记忆的重要性，了解一些有效记忆的方法。

小熊手偶、三张含故事内容的图片

1、提问引出故事内容

师：“你觉得这是怎样的小熊？”

幼：“……”

师：“它有个秘密，它的记性特别不好，什么是记性不
好？”

幼：“……”

2、深情并茂的讲述故事第一部分

师：“妈妈让它买什么？”

幼：“……”

师：“它嘴里念的时候发生了什么事？”

“它记成了什么？”小朋友说出后拿出正确的图片

“它怎么把它们带回家？”着重讲解里面的动词，请个别幼
儿学一学

请全体幼儿起立一起学学这些动作



3、继续讲述故事第二部分，讲到小熊买到的东西时拿出相应
的图片，并用动作展示如何拿这些东西的。

师：“为什么又没有买对？”“它怎么拿回家的？”

请个别幼儿说一说，并用动作来演示

4、讲述故事第三部分，先抛出问题“你觉得它会买对吗？”

师：“买对了吗？”

幼：“……”

师：“为什么后来又不记得了？”

师小结，小熊的记性可真差。

5、完整讲述故事《小熊买糖果》

师：“你觉得这个故事哪些地方特别有趣？”

幼：“……”

师：“你觉得这只小熊是只怎样的小熊？”

“你有什么话要对小熊说的？”

幼：“……”

师：“那怎样记得牢呢？”

“你们平时有没有记忆不好闹出了小笑话？”

6、问幼儿有没有好办法记住这个故事 ，回去再讨论一下。


