
幼儿园小班游戏找朋友教案反思(精选5
篇)

作为一名教师，通常需要准备好一份教案，编写教案助于积
累教学经验，不断提高教学质量。优秀的教案都具备一些什
么特点呢？又该怎么写呢？下面是小编为大家带来的优秀教
案范文，希望大家可以喜欢。

幼儿园小班游戏找朋友教案反思篇一

小班主题活动小动物找家教案(附教学反思)主要包含了设计
背景，活动目标，重点难点，活动准备，活动过程，教学反
思等内容，联系听信号向指定的方向走、跑、跳，发展幼儿
的基本动作，在活动训练过程中，教育幼儿养成遵守纪律的
好习惯，适合幼儿园老师们上小班主题活动课，快来看看小
动物找家教案吧。

设计背景

本次主题活动，主要是锻炼幼儿的肢体协调能力，在生活中
能够按照指定的方向进行走、跑、跳的基本动作练习，在活
动中培养幼儿遵守纪律的`良好习惯。

活动目标

1. 联系听信号向指定的方向走、跑、跳，发展幼儿的基本动
作。

2. 在活动训练过程中，教育幼儿养成遵守纪律的好习惯。

3. 培养幼儿敏锐的观察能力。

4. 初步培养幼儿用已有的生活经验解决问题的能力。



5.愿意大胆尝试，并与同伴分享自己的心得。

重点难点

1. 发展幼儿的肢体协调性。

2. 幼儿能够按照信号指定进行游戏。

活动准备

1.小兔、小猫、小狗、小鸭子头饰，小房子四个。

2.律动音乐

活动过程

一、幼儿随音乐在老师的带领下进入教室。（儿歌：小燕子）

二、新授游戏

1.教师首先模仿小白兔是怎么走路的，小朋友在和老师一起
学小白兔走路。 师问：小朋友，小白兔长得什么样子啊？
生回答：白白的，两只耳朵是竖起来的。说儿歌，做动作：
小白兔，白又白，两只耳朵竖起来。

2.接下来老师以小花猫的叫声引出小花猫，让小朋友猜一猜
是谁在叫？然后在模仿小猫咪是怎么走路的？小朋友在和老
师一起来模仿小花猫走路。说儿歌，做动作：轻轻走，轻轻
跑，我的小猫喵喵。

3.教师出示小鸭子和小花狗头饰，让小朋友来模仿它们的动
作以及叫声。

师生共同给小鸭子、小花狗编儿歌，模仿它们的动作。



三、活动延伸

小朋友，今天我们学会了这些小动物是怎么走,怎么叫的.下
面我们就带上老师为我们准备的头饰回家表演给爸爸、妈妈
看看吧。

教学反思

我在本次教学活动中，注重幼儿的活动多一些，忽略了幼儿
纪律的养成。

幼儿园小班游戏找朋友教案反思篇二

活动目标：

1、学会拼太阳，增强动手动脑能力。

2、体验结构游戏的乐趣，愿意与同伴一起分享玩具。

3、发展幼儿的小手肌肉动作和手眼协调能力，培养幼儿爱护
建构材料和建构成果的意识，培养幼儿合作能力，学会自己
收玩具。

4、使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中应经学习了知
识。

5、通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。

活动准备：

1、雪花片若干筐。

2、教师范例一个。

活动内容与指导：



一、结构游戏：城堡

1、教师出示拼好的范例，激发幼儿兴趣。

2、教师讲解拼插过程。

3、教师提出活动要求：

（1）不能和小伙伴抢花片，并保持地面的整洁。

（2）可以用你自己喜欢的颜色来拼。

（3）也可以和小伙伴一起完成作品。

4、幼儿拼插，教师在旁指导。

重点指导幼儿配色的能力及城堡的大小高度。

5、教师小结。活动结束。

幼儿园小班游戏找朋友教案反思篇三

目标

1、发展快速奔跑能力。

2、培养谦让的品质和不怕输，不服输的精神。

准备

加上配音的动感音乐磁带一盘，套圈若干(比幼儿人数少3个)，
与幼儿人数相等的小花，在场地上画一个大圈。

活动过程:



1、准备活动：做律动“小矮人”。

2、第一遍游戏“采小花”：教师提供的小花比幼儿人数少2
个，发出信号后，幼儿跑过去采小花。提问：你是怎么拿到
的?引导幼儿从跑得快，采得快，不和别人抢等方面来回答。
请个别幼儿示范，鼓励没采到花的幼儿下次努力。

3、第二遍游戏“种小花”：人手一朵花，前方放着套圈，圈
的个数比幼儿人数少3个。游戏规则：听到信号后，跑过去将
花种到圈内，一个圈里只能种一朵花。游戏后集中没有找到
圈的幼儿，鼓励他们下次努力。

4、第三遍游戏“采小花”：配班老师将花放在幼儿所站的圈
外3-4米处，小花个数比幼儿人数少，资料共享平台《幼儿园
小班体育游戏大全》)。游戏规则：放音乐时围着圆圈跑，音
乐停马上去采小花。提醒幼儿找离自己最近的，不和别人抢。

5、第四遍游戏“种小花”：先听音乐围着圆圈跑，音乐停才
能去种小花。

6、结束部分：律动“你好吗”(动作设计：小鸟飞着找朋
友—小鸟两两问候“你好吗”，答“我很好”—握握手，
说“再见”。共做三遍)

二、抛接彩色纱巾

目标

1、利用抛接纱巾时肢体大幅度的伸展动作，锻炼幼儿的四肢
肌肉以及韧带的发展。

2、通过观察、追视纱巾的飘落方向，锻炼幼儿的观察应变能
力，以及一点注意力。



准备：彩色纱巾 2——3条

玩法

1、教师首先须选择带幼儿到户外人少无车的场地进行活动。

2、教师将纱巾团成一小团，用最大的力气将纱巾向上抛起。

3、在纱巾渐渐飘落的时候，用口令指引幼儿接住纱巾且尽量
不让纱巾落地。

4、教师可根据幼儿对游戏掌握的熟练程度，逐渐增加抛接纱
巾的条数，(但是3条以上的纱巾不要同时抛起，可以每间
隔3——5秒钟抛起一条，以免幼儿无法完成任务，对游戏失
去信心!)

5、教师也可以引导幼儿玩自抛自接或幼儿之间互抛互接，增
强幼儿的游戏兴趣。

注意事项：不要在日照强烈的场地玩此游戏，以免幼儿长时
间仰头被日光晒伤眼睛。

三、钻山洞

目标：

通过游戏锻炼幼儿钻爬动作，体验游戏带来的乐趣。

玩法：

将彩圈竖起来和其他辅助体育器材一起夹牢固定，让幼儿从
中钻爬。

提示：



根据幼儿情况，彩圈摆放线路可以是直线、弧线、s形线等，
彩圈摆放地点可以选择平地与坡地结合。为增强游戏趣味性，
可以采用故事导入或竞赛等方式开展游戏。
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1、让幼儿体验活动的快乐。

2、透过活动让幼儿明白生活中常见的手势所表达的含义。

3、培养幼儿动作的协调性及想象力。

1、经验准备：幼儿看过手语舞蹈。

2、物质准备：录音机、磁带。

1、玩手指游戏，导入课题。

2、教师做简单手势，让幼儿联想像什么。

3、联系生活，学做手势（联系幼儿看过的手势，提问；教师
做手语，幼儿学做手语动作）。

4、幼儿欣赏手语歌曲，边看边学手语动作。

5、表扬鼓励幼儿结束活动。

幼儿园小班游戏找朋友教案反思篇五

目标：发展幼儿平衡能力，体验游戏的乐趣。准备：1.用泡
沫块或硬纸板剪成20厘米长，10厘米宽的大脚印多个，涂上
好看的颜色。2.一封信，并布置一个小白兔的家。过程：1.
引出课题。师：小朋友，你们瞧，老师这里有封信呢，我看
看，是寄给谁的？(师念信)诶？是寄给谁的啊？谁寄来



的？2.看看信的内容。师念信后，提问：小朋友，小白兔想
请我们去她家干吗呀？为什么要请我们过去？(因为小白兔今
天过生日)3.游戏：走脚印。(1)师：瞧，那里就是小白兔的
家了，可是这里有一条河呢，我们怎么过去呢？(幼儿自己想
办法。)(2)师示范走脚印。(引导幼儿慢慢的走过河中间的石
子路。并提出要求：能一个一个踩过去。)(3)请一个幼儿先
示范，然后一个接着一个排着队一起走到河对面。4.跟小白
兔一起过生日，唱生日歌。5.回家按原路返回。


