
2023年小学生责任培养活动方案设计(实
用5篇)

方案是指为解决问题或实现目标而制定的一系列步骤和措施。
大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的方案吗？以下是小
编为大家收集的方案范文，欢迎大家分享阅读。

小学生责任培养活动方案设计篇一

信息安全意识就是人们头脑中建立起来的信息化工作必须安
全的观念，也就是人们在信息化工作中对各种各样有可能对
信息本身或信息所处的.介质造成损害的外在条件的一种戒备
和警觉的心理状态。

学生信息安全意识就是学生头脑中建立起来的信息化学习必
须安全的观念，也就是学生在信息化学习中对各种各样有可
能对信息本身或信息所处的介质造成损害的外在条件的一种
戒备和警觉的心理状态。

以贯彻落实《中小学公共安全教育指导纲要》为依据，突
出“网络安全为人民，网络安全靠人民”活动主题，深入开展
“网络安全进校园”宣传教育活动，充分发挥校园宣传教育
主阵地作用，提升师生绿色上网、文明上网意识和网络安全
防护能力，全面加强法治网络教育宣传，强化各项管理措施，
全面构建我校文明、安全、和谐的网络环境。

“网络安全为人民，网络安全靠人民”

通过开展形式多样、内容丰富、行之有效的网络安全宣传活
动，加强青少年网络安全教育，积极倡导师生文明上网、安
全上网、绿色上网，大力宣传涉网案件防范基本知识，实现
网络安全宣传学校和社会的互利共赢，使广大师生成为积极
参与活动、主动教育宣传、坚决抵制恶习，养成良好上网习



惯的网络安全践行者，使学校率先成为我市文明、安全、和
谐的网络育人基地。

我校全体师生。

（一）网络安全知识讲座

由学校网信办组织安排，根据当前我国网络安全状况与我校
师生实际，在全校师生当中开展一次网络安全知识讲座。

（二）主题班会

要求各班级结合实际情况，组织开展一堂以“网络安全与生
活”或“网络安全与学习”等为主题的班会活动。要求主题
明确，内容丰富，有计划有总结，有图片有小视频等活动资
料，x月x日前，将相关资料电子版交到xxx。

（三）黑板报

要求各班级在网络安全宣传周，出一期以“网络安全为人民，
网络安全靠人民”为主题的黑板报，学校将在x月x前组织检
查评比，并将检查结果纳入班主任考核当中。

（四）手抄报比赛

要求学生以“我眼中的网络安全”为内容，办一张a4手抄报。
要求：主题突出、组稿合理、用色协调、版式美观、图文布
局合理、标题制作醒目。各班、各年级组在进行初评以后，
每班推荐x份优秀作品参加学校评比，学校将评选出一等奖x
名，二等奖x名，三等奖x名，优秀奖若干，并予以奖励。

（五）网络安全知识竞赛

各班在初赛基础上推荐x名同学参加学校比赛。学校将评出一



等奖x名，二等奖x名，三等奖x名，优秀奖若干，并予以奖励。

1.提高认识，要把开展网络安全宣传周系列活动作为学生安
全教育的一项重要内容，落到实处，力求实效。

2.营造氛围，要充分运用各种媒体广泛宣传，营造声势，让
网络安全深入人心。

3.学校各部门、各办公室要严格按照学校要求认真做好网络
安全宣传周系列活动资料的整理、报送工作。

小学生责任培养活动方案设计篇二

一、学校设立各室负责人一名，负责各室学校财产的登记、
注册、保管和收发。

二、对学校所有财产进行全面详细登记注册，一式两份，保
管留一份，交总务处一份备案。

三、各室负责人员要切身负责，财产要统一保管，借出要做
好登记，不得进入私人住宅，属工作需要，领物人要打出领
条，注明价格和归还日期，到期归还时取领条，如有损坏或
失落者照价赔偿。外单位借物须经校长同意，总务处签发后，
保管凭条放物。

四、各班教室和教师办公室的财产每期初登记一次，班主任
和各教研组长签名。每期未清理核对，如有损坏失落的班级
或个人，不仅照价赔偿。依据情节轻重，还要在期末考核中
对班级和个人分别酌情扣分。门窗、黑板有损坏的发生一起
扣1分，课桌凳损坏超过5%的每一升一个百分点扣0.2分。在
新装门、窗、墙、桌上乱写乱画发生一起扣语数老师分
数0.25分。个人保管的财产发生一起失落、损坏、私自拿回
家的扣0.5分。电视机罩、微机桌每学期清选一次，否则扣1
分。



五、图书室、仪器室、电教室、体育器财室、美术室等专用
室的财产一律实行专人负责，专人保管。各室要建立财产清
册。一式两份，交总务处一份备查。每学期末清理核查一次，
如有损坏和失落的'由各专用室负责人负责，并在业绩考核中
扣分。

六、学校每期添制的财产，一律实行物品购回后，先由保管
员登记入册，在发票上签收后，才交校长签字，再到会计室
报账。

七、每学期结束时，总务处对各室进行一次清理检查，检查
结果作为各室负责人的工作考评依据。

新圩镇中心学校财产管理方案由收集及整理,转载请说明出处

小学生责任培养活动方案设计篇三

在近几年的中学信息技术学科教学实践中，我们发现，学生
在学习和运用信息技术知识中的不良或不道德行为往往表现
在对计算机硬件进行有意和无意的破坏，文件操作中的恶作
剧、网络道德意识淡薄等。

具体的有：

1、对硬件的损坏。通常的行为表现在随意推拉键盘抽屉，导
致抽屉前挡板脱落、甚至抽屉滑落导致键盘摔坏；任意敲打
键盘和手指弹钢琴式的滑拨键盘按钮，导致按钮失灵或脱落
等。这些行为的产生，往往是由于学生刚开始接触电脑，对
电脑很好奇，引得情绪激动造成的。如：使用鼠标的过程中，
由于鼠标的不灵活，性情较急躁的同学可能会用力敲击鼠标
或用手指用力拨动鼠标圆球，造成对鼠标的损坏。再加上信
息技术教学的课堂改变了师生面对面交流的模式，四、五十
个学生使用机器，教师很难同时顾及，容易造成管理上的疏
漏。



2、对软件的破坏。学生在初步认识电脑的硬件后，就直接接
触sxp所附带的画图板，学习建立文件、文件夹，文字的输入、
文件的保存、重命名、移动和删除等命令的操作，有的学生
会利用这些知识搞一些恶作剧。在上课的时候，经常有学生
会发现自己前一天保存好的文章或演示文稿找不到了，原来
是被移到了别的同学的文件夹中，或被更改了文件名。还有
一些学生，甚至通过网络，把别人的成果复制来，稍作加工
就署上自己的姓名。这种行为在开始阶段，大多只是开开玩
笑，也有个别的是耍“小聪明”，但若任其发展，不加以约
束，将是很危险的。

3、接受互联网的负面影响。互联网是一个信息的海洋，里面
既有丰富的科学知识，也存在大量不良信息，时刻威胁着青
少年的身心健康。由于互联网的跨国界性和复杂性，难以做
到对不良信息的完全控制，如果这些信息被缺少辨别能力和
自制能力的青少年接触，将对他们的身心健康和人格的成长
造成难以估量的影响。如进入没有管理的bbs或参加一些网上
论坛、网上聊天，发表一些不文明的、甚至是侮辱性的语言；
对含有暴力等不良倾向的网络游戏乐此不疲等。这说明我们
的学生对计算机网络的应用还是比较低层次的，还没有充分
利用网络为自己获取知识和能力、参与社会的竞争服务。其
结果是学生不仅没有学到什么，却把大量的时间和精力给浪
费了，而且还在网上接触了一些不文明、不健康的东西，对
他们的身心健康和世界观、价值观的形成造成难以估量的影
响。

此次活动的意义在于对学生进行了德育教育，规范了学生的
行为习惯，使学生对学生信息道德素养有了新的、比较全面
的认知，有助于良好的学习和生活习惯的养成。

小学生责任培养活动方案设计篇四

目标与内容：信息技术课程不仅要培养学生的信息技术应用
能力，更需要为孩子们灌输信息安全意识。信息安全不仅包



括网络安全，还包括文档的安全、版权使用等方方面面，在
自由使用网络资源的同时，也要主动去维护自己和他人的合
法权益。

小学生三年级至六年级学生

活动一、观看信息安全介绍视频

首先播放课前准备好的《信息大爆炸时代》视频，让学生领
略和认识到信息时代到来，我们的生活发生了什么样的巨大
变化;然后播放《之大数据时代的信息安全》片段，让学生在
了解信息时代不仅为我们的生活带来了方便和快捷，更需要
注意方方面面的安全，尤其是个人信息保护、资金安全和网
瘾控制三方面。

活动二、教师信息安全经验教训分享

教师就本人和计算机打交道、和手机打交道的经验，分享使
用qq、微信和邮箱等日常工作和生活所必须的应用软件遇到的
困惑、密码忘记或设备更换后如何转移相关数据和保护个人
的信息安全的举措，尤其是最常用的qq和微信，涉及到工作
和个人生活的方方面面，如何通过层层加密并与手机账号绑
定、邮箱绑定甚至设备绑定、指纹绑定等措施来实现高等级
的安全防护。

小学生责任培养活动方案设计篇五

在近几年的中学信息技术学科教学实践中，我们发现，学生
在学习和运用信息技术知识中的不良或不道德行为往往表现
在对计算机硬件进行有意和无意的破坏，文件操作中的恶作
剧、网络道德意识淡薄等。

具体的有：



1、对硬件的损坏。通常的行为表现在随意推拉键盘抽屉，导
致抽屉前挡板脱落、甚至抽屉滑落导致键盘摔坏；任意敲打
键盘和手指弹钢琴式的滑拨键盘按钮，导致按钮失灵或脱落
等。这些行为的产生，往往是由于学生刚开始接触电脑，对
电脑很好奇，引得情绪激动造成的。如：使用鼠标的过程中，
由于鼠标的不灵活，性情较急躁的同学可能会用力敲击鼠标
或用手指用力拨动鼠标圆球，造成对鼠标的损坏。再加上信
息技术教学的课堂改变了师生面对面交流的模式，四、五十
个学生使用机器，教师很难同时顾及，容易造成管理上的疏
漏。

2、对软件的破坏。学生在初步认识电脑的硬件后，就直接接
触sxp所附带的画图板，学习建立文件、文件夹，文字的输入、
文件的保存、重命名、移动和删除等命令的操作，有的学生
会利用这些知识搞一些恶作剧。在上课的时候，经常有学生
会发现自己前一天保存好的文章或演示文稿找不到了，原来
是被移到了别的同学的文件夹中，或被更改了文件名。还有
一些学生，甚至通过网络，把别人的成果复制来，稍作加工
就署上自己的姓名。这种行为在开始阶段，大多只是开开玩
笑，也有个别的是耍“小聪明”，但若任其发展，不加以约
束，将是很危险的。

3、接受互联网的负面影响。互联网是一个信息的海洋，里面
既有丰富的科学知识，也存在大量不良信息，时刻威胁着青
少年的身心健康。由于互联网的跨国界性和复杂性，难以做
到对不良信息的完全控制，如果这些信息被缺少辨别能力和
自制能力的青少年接触，将对他们的身心健康和人格的成长
造成难以估量的影响。如进入没有管理的bbs或参加一些网上
论坛、网上聊天，发表一些不文明的、甚至是侮辱性的语言；
对含有暴力等不良倾向的网络游戏乐此不疲等。这说明我们
的学生对计算机网络的应用还是比较低层次的，还没有充分
利用网络为自己获取知识和能力、参与社会的竞争服务。其
结果是学生不仅没有学到什么，却把大量的时间和精力给浪
费了，而且还在网上接触了一些不文明、不健康的东西，对



他们的身心健康和世界观、价值观的形成造成难以估量的影
响。

此次活动的意义在于对学生进行了德育教育，规范了学生的
行为习惯，使学生对学生信息道德素养有了新的、比较全面
的认知，有助于良好的学习和生活习惯的养成。
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