
最新游戏的演讲稿分钟 拓展游戏杀人游戏
(优秀9篇)

演讲稿具有宣传，鼓动，教育和欣赏等作用，它可以把演讲
者的观点，主张与思想感情传达给听众以及读者，使他们信
服并在思想感情上产生共鸣。那么我们写演讲稿要注意的内
容有什么呢？那么下面我就给大家讲一讲演讲稿怎么写才比
较好，我们一起来看一看吧。

游戏的演讲稿分钟篇一

参与人数：10～20个人较好，最佳人数12～16个人，另设法
官1名

时间：不限

场地：不限

道具：与人数相等的扑克牌，很多场合可以用名片代替

游戏规则

示例：参加游戏人数共13个人，选1个人做法官。由法官准
备12张扑克牌。其中3张a，6张为普通牌，3张k。众人坐定后，
法官将洗好的12张牌交大家抽取。抽到普通牌的为良民，抽
到a的为杀手，抽到k的为警察。自己看自己手里的牌，不要
让其他人知道你抽到的是什么牌。法官开始主持游戏，众人
要听从法官的口令，不要作弊。

法官说：黑夜来临了，请大家闭上眼睛。等都闭好眼睛后，
法官又说：请杀手杀人。抽到a的3个杀手睁开跟睛，杀手此
时互相认识一下，成为本轮游戏中最先达成同盟的群体。并



由任意一位杀手示意法官，杀掉一位“好人”。法官看清楚
后说：杀手闭眼。稍后说：警察睁开眼睛。抽到k牌的警察可
以睁开眼睛，相互认识一下，并怀疑闭眼的任意一位为杀手，
同时看向法官，法官可以给一次暗示。完成后法官说：所有
人闭眼。稍后说：天亮了，大家都可以睁开眼睛了。

待大家都睁开眼睛后，法官宣布谁被杀了，同时法官宣布让
大家安静，聆听被杀者的遗言。被杀者现在可以指认自己认
为是杀手的人，并陈述理由。遗言说罢，被杀者本轮游戏中
将不能再发言。法官主持由被杀者身边一位开始任意方向挨
个陈述自己的意见。

意见陈述完毕后，会有几人被怀疑为杀手。被怀疑者可以为
自己辩解。由法官主持大家举手表决，选出嫌疑最大的两人，
并由此二人作最后的陈述和辩解。再次投票后，杀掉票数最
多的那个人。被杀者如是真正的凶手，不可再讲话，退出本
轮游戏。

被杀者如不是杀手，可以发表遗言及指认新的怀疑对象。在
聆听了遗言后，新的夜晚来到了。如此往复，杀手杀掉全部
警察，或所有的良民即可获胜。警察和良民的任务就是尽快
抓出所有的杀手。

目前也有不设警察身份的玩法，讨论更加激烈，但时间较长，
并且坏人容易得逞。

攻略

参加“杀人游戏”有3种角色。

1、如果你是“好人”：

(1)做好充分心理准备——被“杀”死的准备。在第一
夜，“杀手”会无情地“杀”死一个好人，在座的每个人都



可能成为第一个受害者。天亮时，你已经死了，而每个人看
上去都很无辜。但你还要留下线索，这时往往“直觉”的作
用很大，判断失误率也较高，很可能误导剩下的好人。此后
惨案陆续发生，好人的神经也更紧张，黑夜里你可能死
于“杀手”刀下，白天你可能死于好人们的“误杀”。

(2)要用自己的“风格”(沉默、微笑、辩解或澄清)让大家相
信你真的是“好人”。太多时候，真诚是很重要的，尤其在
人多时，你的犹豫和不坚定会掀起群体性的怀疑和攻击。

(3)一定要指出你的怀疑对象。因为比较嫩的“杀手”总是指
东指西，一副犹疑不决的样子。作为好人，你一旦表现得不
确定，其他的好人们不会对你手软的。

(4)注意观察被“杀”者顺序。任何一个“杀手”都有自己
的“杀人”风格。比如先“杀”男再“杀”女、先“杀”身
边的再“杀”对面的等。而且，当有两个或两个以上“杀
手”时，你要考虑什么样的“杀手”组合会以什么样的顺
序“杀人”。这里的经验是：优秀的“杀手”总是先“杀”
不太受人注意的人物，因为他们留下的线索最少。

(5)注意投票裁决“杀”人时的举手情况。稚嫩的“杀手”容
易跟风，他会在关键时候最后举手(或不那么坚定)，以便到达
“杀”一个人要求的半数票。

(6)找出比较嫩的“杀手”，用逻辑，但遇到手段高超的“杀
手”，你就要凭感觉了。有一个秘诀：当游戏进行到最后，
那个表现最成熟、理由最充分、看起来最无辜的家伙，必定是
“杀手”。

2、如果你是“杀手”：

(1)绝对镇定。第一次当“杀手”的人总是按捺不住激动，这
从脸色、小动作、谈话语气中就暴露了。而真正的“冷面杀



手”最好面无表情，至少在刚刚拿到“杀手”牌的时候要做
到。

(2)尽量自然。在游戏进行中，你要像往常一样，该说就说、
该乐就乐、该沉默就沉默，不要让人家看出你与上局游戏中
的表现差别太大。

(3)“杀”人要狠。无论是单个“杀手”行凶还是多个“杀
手”合谋，“杀”人时一定要迅速决绝，不要心慈手软。一般
“杀”死大家认为与你很亲近的人，最能赢得别人的信任，
好人们会以为你不可能这么无情。

(4)先杀那些不爱说话的。因为这样的好人多是还没想清楚。
他死了，一般不会留下对你不利的“遗言”。不过这也要见
机行事，有时候留下那些摇摆不定的好人，会让局面更乱，
你就可以乱中取胜了。

(5)指证“杀手”时要明确，举手投票“杀人”时要坚
定。“杀手”要明确，除了在黑夜里你可以肆无忌惮
地“杀”人，在白天你可是个“大好人”，你要坚决地指认
你认为是“杀手”的人，还要为你认为是好人的人辩护。学
会帮好人说话，往往可以赢得好人的好感，你自己隐蔽得就
更深了。

(6)当人数越来越少，局势越来越清晰的时候，“杀手”一定
要思路清晰。

每次发言你都要澄清两个问题：你为什么不可能是“杀手”;
谁为什么一定是“杀手”。但是，别忘了人是有感情的动物，
这时候，诚恳、简洁的解释更为有力。

3、如果你是裁判：

(1)按程序办事。因为事关“生死”，每个人都想说话，这个



游戏容易造成一片混乱的局面。裁判要像法官，严格按程序
办事，发言者言尽则止，不许反复陈述。所有判决都要经过
举手投票表决。因为人们往往在投票的刹那，念头会发生变
化。

(2)严防“死人诈尸”。这会使得游戏的趣味减少很多。
在“杀人”游戏中，最有趣的情况就是，死去的人什么都明
白，但他已经失去了说话的权利。就像我们常说的：天堂里
都是明白人。

(3)威严。裁判要说话算数，不要反复。在辩论出现混乱和僵
持的时候要果断决定：现在投票，让我们举手表决。

(4)注意节奏。在游戏开始的时候，往往大家发言不很踊跃，
这时可以让发言者尽量快些，加快节奏有助于调动参与者的
积极性;而越到后面，情况越紧急越微妙，裁判越要让节奏放
慢，给每个人充分辩解和考虑的时间。

(5)中立。绝对不能流露出一点带倾向性的评论，不要和发言
者讨论。你最常用的词应该是：“大家闭眼”、“好，天亮
了”、“说完了吗”、“还有其他的吗”、“确定?”、“请
举手”、“某某死了”等。最后，任何参加“杀人”游戏的
人千万不要把游戏和现实生活对号入座。这纯属是一种智力
和心理游戏，与个人道德无关。这一点非常重要。

游戏编排目的

活跃气氛，使已经相互认识的团队成员迅速熟悉起来。

游戏的演讲稿分钟篇二

在我的心中，朋友就似一本厚重的书，富有内涵，让人百读
不厌。有一种想细细品味的欣喜和冲动。朋友似一处优美的



风景，一直让我留连、欣赏、赞叹。

真诚的友谊，是一首永恒的歌。

炎炎夏日，友谊便似一杯清新透凉的冰红茶，滋润着人们干
渴的喉咙。

秋风瑟瑟，友谊就如随风而落的佳叶，构成了金秋时节的一
道亮丽的风景线。寒冬腊月，友谊就是一朵朵迎雪而立的梅
花，绽放开来，温暖着人们的心田。

鲁迅和瞿秋白，在30年代白色恐怖笼罩下，曾结下一段崇高
而感人的友谊。两人深深交谈后，都深深被对方高尚的人格，
渊博的学识所吸引，很快成了志同道合的朋友。当时，瞿秋
白先后几次到鲁迅家过避难生活。在共同生活的日子里，他
们一起评论文章，交流学问。

这个故事，体现了鲁迅和瞿秋白两人真挚的友谊。

让我们再来看看另一个故事。

是的，友谊是关心，是互助，是春风，是暖流，是一个人进
步的动力。

友谊，是理想土壤中的小花，是宏伟乐章上的两个音符。没
有友谊，生命之树就会在时间的涛声中枯萎;心灵之壤就会在
季节的变奏里荒芜。

古往今来，歌颂友谊的诗句有很多。李白的“桃花潭水深千
尺，不及汪伦送我情”，苏轼的“但愿人长久，千里共婵
娟”，王维的“劝君更尽一杯酒，西出阳关无故人”，王勃的
“海内存知己，天涯若比邻”……千古年来，人们念着它们，
受着它们的感染，演译着一幕幕动人的篇章。



最后，让我们说：“认识你，真好!”

游戏的演讲稿分钟篇三

网络游戏对很多人都充满着诱惑，特别未成年人抵制诱惑的
能力很低，容易陷入网络游戏当中。下面是小编为大家整理
了网络游戏坏处多演讲稿，希望能帮到大家！

老师们、同学们：

大家好！今天我演讲的内容是网络游戏坏处多。

关于小学生是否应该玩网络游戏，我认为小学生不应该玩网
络游戏。首先，玩网络游戏很费时间。在我们小学生的生活
中，最宝贵的就是时间。俗话说“一寸光阴一寸金，寸金难
买寸光阴”，一旦我们荒废了宝贵的时间，以后再怎么懊悔，
付出再多也无法追回了。

其次，玩网络游戏会影响我们的学习成绩。学习是我们小学
生的主要任务。网络游戏就像一张无形的大网，会在我们毫
无察觉的情况下悄悄网住我们的手脚。网络游戏中的场面十
分绚丽多彩，让自制力不强的小学生们只要看过一次，就被
深深地吸引住，就会一直想着去玩。吃饭的时候想着去玩，
学习时也想着去玩。所以学习时不认真，学习成绩直线下滑。
有的同学沉迷于电脑游戏，有时直接打一个通宵，第二天上
课时精神不好，也是成绩下滑的主要原因。

而且，玩网络游戏对我们的身心健康有害。有些同学长期玩
网络游戏，导致严重的视力下降，早早地戴上了近视镜，严
重的甚至视网膜脱落。玩网络游戏时，我们的眼睛一直盯着
电脑屏幕，电脑散发出的辐射就在伤害我们。网络游戏对小
学生的毒害太深了。



我这里还有一个网络游戏对小学生的危害的案例：xx年3月，
重庆市沙坪坝区某中学有三个学生，在网吧通宵玩电脑游戏
后，准备回家，又累又饿，坐在铁轨上休息，不知什么时候
就睡着了，其中一位同学已沉迷电脑游戏中长达3个通宵。一
列火车疾驰而来。一个同学滚下铁轨死里逃生，另两个瞬间
便告别了美好的青春年华。幸存的那位同学后来说：“如果
不是在网吧玩昏了头，我的'同学会被火车惊醒，他们决不会
死。

也许有些同学会说，你说了那么多玩网络游戏的危害，难道
网络游戏就没有一点好处吗？其实，玩网络游戏也有一些好
处：适当地玩网络游戏可以放松我们紧张的神经等。但是，
这些好处比起危害真是少之又少。

网络是一个百宝箱，网络上的知识值得我们学习。但是，当
面临网络游戏时，一定要调整好自己的心态，别被网络游戏
这张大网网住了手脚。在这里，我向小学生们呼吁：为了我
们的身心健康，让我们远离网络游戏吧！

你们可能听说过一则报道：有四个初中生在网吧花完钱后，
被老板轰出网吧。他们应该回家了，但是他们玩过暴力游戏
后还沉浸在那种亢奋的情绪中，觉得不过瘾，在路上遇到一
个八九岁的小朋友，竟然当作练级的“对手”。四个人轮流
打这个小孩，硬是把这个小学生打昏了，等大人赶来后，因
抢救不及时，这名小学生已经死了。这是多么令人悲痛的事
啊！孩子们只为了过一把瘾，满足一下自己的暴力倾向，就
残忍的杀死了一个健康的生命，受害孩子的家长都悲痛欲绝。

归根到底，这些案例发生的起因是什么呢？是网络游戏渲染
的虚拟暴力倾向让未成年人走向了现实的暴力，丧失了人性；
是充满诱惑的网路游戏摧毁了孩子的自制力，诱导孩子们走
向了犯罪的道路！这些痛心的事让我们明白了一个道理：网
络游戏能使人犯罪，也能使人丧尽天良。网络游戏，它是一
个不折不扣的杀手，它是一个伪装很好的陷阱，让你在不知



不觉中，在满足自己的成就感和虚荣中跌入无底深渊。

现在各种不同的网络游戏都需要花钱买，浪费了家长的大量
钱财，很多孩子甚至把吃饭、买学习用品的钱用来买游戏的
许可。更可恶的是网络游戏需要你大量的时间，让你在不知
不觉中迷上他，一抓起来就放不下手。随后，你会用越来越
多的时间想着它，它几乎成了你生命中的一部分。就是这样，
它使你在学习中、工作中、生活中都离不开他，这样他的阴
谋就成功了，你被骗了也不知道，丧失了警惕，到头来，害
得是你自己，虚度光阴，耽误学习！

也许你会问：“我已经玩了怎么办？”没关系，只要你增强
自己奋发向上的信念，坚定信心想改掉，那你就不用怕。戒
除它，用你自己的毅力！如果以后你还被诱惑，这时候，你
就一定要克制住自己，一定不要动手。大多数人，就在这个
关键时候，控制不住自己，一玩就再也停不下来，重蹈覆辙。
另外的办法就是要培养自己的良好兴趣，把课余时间用来进
行体育运动，增强体魄；或者用来读有益的课外书籍；或者
参加兴趣班，练习绘画、书法、音乐、棋类。用这些有益的
体育成绩和文娱爱好的成绩满足自己的“成就感”。

同学们，“一失足成千古恨”，希望你们在没“失足”前，
把握好自己，不要被网上的虚荣、成就这种小伎俩迷惑，失
去了自己的主见。那么，从现在起，管住自己，杜绝害处多
多的游戏，用主要的时间学习，用更强的身体，更好的成绩，
更高的素质迎接美好的明天！

谢谢大家！

游戏的演讲稿分钟篇四

练习越过障碍,发展跨越动作和反应能力。



1、椅子和皮筋搭成的菜园，各种菜(青菜、萝卜等)

2、头饰：狐狸、小鸡若干。

一、小鸡真快乐。

幼儿扮演小鸡,在鸡妈妈的带领下,边念儿歌边模仿动作。

小鸡小鸡叽叽叽,会找虫子会吃米,跑到东、跑到西,开开心心
做游戏。

二、小鸡种菜。

1、妈妈带小鸡菜园:"栏杆有点高,你们能跨过去吗?找一个自
己喜欢的地方跨进去试一试,再跨出来。

(1)请个别幼儿示范,鸡妈妈用儿歌提醒小鸡:

小脚小脚抬得高,小栏杆呀别碰到。

(2)集体练习。

2、菜园里现在空空的,什么也偶,我们来种菜吃,种什么菜呢?

到每边四个筐里挑自己喜欢的菜,跨进栏杆,种到菜园里,提醒
幼儿进出栏杆时别碰到。

三、小鸡和狐狸。

1、鸡妈妈:不好了,狐狸来了,我们快到菜园里躲起来。

2、狐狸在栏杆外转一圈:栏杆这么高,小鸡一定不会躲在菜园
里。看了又看,然后离开。



游戏的演讲稿分钟篇五

作为一名老师，通常会被要求编写教案，编写教案有利于我
们弄通教材内容，进而选择科学、恰当的教学方法。教案应
该怎么写才好呢？以下是小编收集整理的识字游戏中班游戏
教案，希望能够帮助到大家。

幼儿问："谁上车?教师："请带x字宝宝的小朋友快上车。"拿
相应字卡的幼儿跟在教师后面，一起做动作，说儿歌，请其
他幼儿上车。

全体幼儿手拉手站一圈，一边按顺时针方向走一边说儿歌："
幼儿园里真热闹，小朋友们来赛跑，x老师当裁判，点到谁，
谁就跑。"说完儿歌，教师举两张姓名卡，大家认读，两名幼
儿顺圈跑，看谁先跑到自己的位置，游戏可反复进行。

幼儿挂好字卡，围一圈手拉手站好。请一个小朋友在圈里，
边说儿歌"切。切。切西瓜，切完西瓜分大家，一切切到你们
俩。"边用手挨个切幼儿的手。儿歌说完，被切到的两个幼儿
快速说出自己的字卡是什么字，谁先说出谁就当切西瓜的人，
游戏重新开始。

教师发给幼儿每人一套小字卡，大家面向教师坐好，集体说
儿歌："我有一架照相机，照出照片真像你。我来给你拍个照，
马上把照片送给你。;教师出示一张大字卡。幼儿用双手做拍
照状，嘴里说：咔嚓!然后在自己的小字卡中找出相应字卡举
起来。

课堂环节紧凑，幼儿在轻松的环境下享受，由于在游戏过程
中，我讲游戏规则不到位，导致幼儿在游戏过程有的捣乱，
气氛太过度的活跃，导致我控制不住场面。今后我要加强本
班的游戏规则的培养，是幼儿愉快、友好的分享游戏乐趣。



游戏的演讲稿分钟篇六

目的：1.教孩子学会将象棋子摆在棋盘的固定位置上，认记
读象棋上的字。

2.培养幼儿初步的空间感知力。

准备：32枚与棋子一样大的圆形纸板，将原象棋上所有的字，
用红绿两色笔分别照抄在圆板纸的一面。

玩法：1.将棋盘铺好，成人用胶水将圆纸板粘在棋盘的正确
位置上，露出有字一面。

2.将原棋子倒出，由孩子分为红绿棋两组，成人引导孩子根
据棋子上的字在棋盘上对号入座，把棋子摆在棋盘的对应位
置上。

3.孩子会摆会，成人和孩子各摆一组，看谁速度快，谁为第
一。

4.孩子摆熟后，将圆字板拿走，让孩子试着把棋子直接在棋
盘的正确位置上摆好。

游戏的演讲稿分钟篇七

我们都知道适当的游戏可以放松身心，当是过渡的沉迷于游
戏可是危害极大的。下面是本站小编为你整理的游戏演讲稿
范文，希望对你有用!

尊敬的老师，亲爱的同学们：

大家好!



我是六年级三班的远离网络游戏，学会正确上网。

我们作为新时代的小学生，正赶上了网络时代。网络使我们
的视野大为开阔，使我们的知识更趋丰富，使我们的生活更
加便捷。然而青春年少的我们，又极其容易步入网络的歧途。
沉迷在网络游戏之中而不能自拔。误了学业，害了身心。使
我们后悔不及，懊恼不堪。

20xx年3月，重庆市沙坪坝区某中学有三个学生，在网吧通宵
玩电脑游戏后，准备回家，又累又饿，坐在铁轨上休息，不
知什么时候就睡着了，其中一同学已沉迷电脑游戏中长达3个
通宵。一列火车疾驰而来。一个同学滚下铁轨死里逃生，另
两个瞬间便告别了美好的青春年华。幸存的那位同学后来说：
“如果不是在网吧玩昏了头，我的同学会被火车惊醒，他们
决不会死。”20xx年4月，南昌市某中学一名17岁学生，在网吧，
上网玩游戏时，因心理过度紧张而猝死这么多年来。因青少
年沉迷网络游戏而不断引发的暴力事件，层出不穷，屡见不
鲜，女学生被骗，男学生被抢的事，时有发生。

古人云：玩物丧志。我呼吁那些还迷恋于网络游戏中的同学：
当你的替身战意正酣的时候，你可曾想到焦急的父母正在等
待你回家的消息?当你陶醉于刀光剑影的时候，你可曾想到辛
勤的老师灯下备课的身影?同学们，快从虚幻的世界中解脱出
来吧，一样最宝贵的东西--时间，正从你点击鼠标、轻敲键
盘的手指间悄悄溜走，无法挽回。同学们，一个人的青春能
有几年?莫待白了少年头，空悲切。古往今来，哪位成功的伟
人不是惜时如金?虽然对于有的人来说，时间是金钱，但对于
学生，时间一秒就是一道题，一分就是一页书。紧张的学习
生活中仅有片刻的轻松，我们何不利用网络做些更有意义的
事情：学习初级网络知识，查找书本外的课业资料，浏览经
典的世界名著，搜索变幻的国际风云，既体验了站在科技浪
尖的感觉，又开阔了视野，更重要的是高效率、高效益地利
用了时间。



同学们，老师们好!我今天国旗下讲话的题目是《不要过度玩
网络游戏》

大家都玩过网络游戏吧，都喜欢玩网络游戏吧!但我发现有一
些同学一天到晚都沉浸在网络游戏当中，大家知道玩网络游
戏的后果吗?现在我就举一个身边的例子吧!

有一个孩子从小就很聪明，智商很高，是班上的尖拔子，他
的父母都说他将来能成为一个对社会有用的人。给他报了很
多兴趣班，就在他小学六年级的时候，班上有一位同学向他
推荐玩网络游戏，他决定试一试，他就用父母给他上兴趣班
的钱去到网吧上网，天天都想着玩网络游戏，后来上瘾了，
戒也戒不掉，长大上了一个很差的大学，还花了几十万。本
来一个很优秀的学生被网络游戏杀害了他的一生，所以说不
能过度玩网络游戏。

1、不要过度玩网络游戏

2、每次玩的时间在30分钟——60分钟左右

4、把作业写完了再玩网络游戏

5、不善自在网吧玩网络游戏

6、不结伴去网吧玩网络游戏

7、不过度玩网络游戏

希望同学们能行动起来。

我国旗下讲话完毕!谢谢大家!

亲爱的同学：

大家好!



今天，我要演讲的主题是关于网络的利与弊。

“网络”这一个词语对于大家来说并不陌生，现代的社会发
展，对于互联网已经达到前所未有的高度依赖程度。因为它
可以帮我们做许多事，如：在节日来临之际，我们可以通过
网络发一封贺卡给远方的亲人送去问候;在学习或工作时累了，
大家可以听听音乐;在学习上遇到困难时，大家可以上网查找
资料……总的来说，网络对我们带来的利益数不胜数! 但是，
网络给我们带来种种利益的同时，也带来了不少弊端。

也许同学们在电视上就曾经多次看到这样的报道：某某青少
年由于上网玩游戏时间过长，造成下身忽然瘫痪、不能动弹，
严重的还有休克昏迷的例子。这只是网络给我们带来的危害
中极小的一部分呢!

为了证明这一点，我把网络的弊端做了一个整理。

首先，如果玩电脑游戏的时间过多的话，那么，我们用来学
习的时间就必然会大大地减少。 其次，长时间地玩电脑游戏，
对我们的视力和健康十分有害，当你沉迷在电脑游戏带给你
的快乐中时，你的视力也在不知不觉中一天天地衰退，等你
最后醒悟时，已经来不及了! 再次，玩电脑游戏，特别浪费
金钱，作为小学生的我们，零花钱主要依赖于我们的父母，
所以，为了能够进网吧上网玩电脑游戏，我们必然会巧立名
目向我们的父母索取，要不然就东拼西凑、挖空心思地弄钱，
哪里还有心思学习，有的同学甚至因此而走上了犯罪的不归
路。 同学们，虽然网络能给我们带来许多利益，但是，好处
与坏处权衡起来，我认为，玩电脑游戏，弊远远大于利，所
以，同学们，为了我们自己的将来，请远离电脑游戏吧。

网络，给人们带来了不可估量的便利、机遇、财富，也给人
们带来了无法预期的许多潜在危机。网络，真是个让人又爱
又恨的地方。



游戏的演讲稿分钟篇八

1.发展幼儿快速跑的能力，且不与他人碰撞。

2.能在游戏中感受到快乐。

3.大胆说出自己的理解。

4.考验小朋友们的反应能力，锻炼他们的个人能力。

一、开始部分（准备活动）

1.鸡妈妈带幼儿在"老母鸡"音乐的伴随下进入活动场地，音
乐停止，鸡妈妈说："鸡妈妈我真能干，看看我今天生下了哪
个蛋宝宝！"幼儿随即蹲下做蛋宝宝，老师巡视。

2.鸡妈妈边巡视边问："宝宝、宝宝长多大了？"幼儿答"我们
伸出小脑袋！"（带幼儿活动头部）

3.鸡妈妈问："宝宝、宝宝长多大了？"幼儿答："我们伸出小
翅膀！"（带幼儿活动肩、臂部）4.鸡妈妈又问："宝宝、宝
宝长多大了？"幼儿答："我们跳出蛋壳了！"（带幼儿活动腰、
腿部）5.鸡妈妈问："谁知道我们出去玩时应该怎样走？"
（引导幼儿说出要一个跟着一个走并进行队列练习）

二、中间部分（跑的动作练习）

2.练习快速跑的动作，提示幼儿要快速前后摆臂。

3.带鸡宝宝到树林里找虫吃，遇到狐狸后快速跑回家里。

4.在家里巡查有没有丢失的小鸡，并同宝宝一同商量救同伴
的方法。



5.带宝宝一起去救同伴，要求：轻轻跑出去躲到大树后面，
等妈妈把同伴救出后一起快速跑回家，同事注意不要撞到同
伴。

孩子们可以自由自在的和同伴分享交流快乐了，这时的孩子
们已经完全沉浸在兴奋之中了，毫无忧虑、担心。快乐的和
同伴一起交流。游戏中，孩子们不仅敢于表达，还可以说是
乐于表达了。把表达教育提升到了新的层面。

游戏的演讲稿分钟篇九

下午好！

今天，我们欢聚在这里，用最简单、最朴素的方式庆祝我们
迪斯尼庆元旦”亲子趣味运动会“。20xx年，弹指一挥
间，20xx年，又似乎很漫长。是因为，20xx年的办园历程既有
坎坷，也有坦途；既有低谷也有波峰。痛苦与快乐同在，泪
水与汗水并流。但以孩子的乐为乐，以孩子的甜为甜，”一
切为了孩子、为了孩子一切“的幼教宗旨却始终扎在了我园
的保教员工心中。实践告诉我们，自信是成功和智慧的催化
剂。给孩子们创造成功的机会和环境，给予宽松、自由的氛
围而不受心理压抑和压力，让孩子享受成功的欢乐和自信的
欢乐，这是开启幼儿智慧、挖掘孩子们创造潜能的有效方法，
在课程的实施过程中，我们着眼孩子们的体验和过程，我们
追求孩子们的锻炼和满足，更多考虑孩子们的习惯养成和性
格塑成。

今天，我代表迪斯尼幼儿园全体教职员工向各位来宾、家长
致以崇高的敬意，感谢大家对我园的支持与厚爱。我代表迪
斯尼幼儿园的全体教职员工祝小朋友身体健康，茁壮成长！

德国哲学家海德说过：春天不播种，夏天就不会生长，秋天
就不会有收割，冬天就不能有品尝。家长朋友们，我们相信
您的宝贝，在您我的爱心沐浴中，定会实现质的飞跃！



虽然，我园取得了一系列喜人的成绩，但我们过去的辉煌未
必就证明我们明天必然辉煌。今后，我坚信在各级领导的关
心、指导、督促下，在各位家长的大力支持下，迪斯尼幼儿
园一定会上一个新的台阶。因为每个迪斯尼幼儿园的教职员
工都坚定地相信并深深的铭记着：在迪斯尼迈向美好明天的
漫漫征程上，始终有您们——迪斯尼幼儿园最真诚的'朋友与
我们同行！

迪斯尼教职工愿与各位朋友同酿望子成龙之希望，共饮子女
成长之喜悦！

谢谢！


